%)

Configurazione Deposito Attrezzature ot per ez lFI!ifqrni_mentn del Mercato
n prima riepilogo

Nella fase di ato di Fabrikmana li
q Itlnzzatlrel m""le;;c daila dmmdel Depgtnll%mzzmﬁmwm 3 m
inizio dll m.il Fustn ﬁlm al Mercato Egmta.a ul?‘ﬂ nque lcttrezzatura posta sul o ato ant:
E \\- : _ sz.alacuustu mg:m'!m Fase 3, mneﬁeth:atesa:undu
| ordine dei gncatm st'.'hlitn nella Fase I.

lh iocatore pud scegliere lttrezmure in qualsiasi delle & colon

?gucatnuup:n tante tessere M ||ler mamﬁlpu%
dovra porre sul Mercato Corrente. Si devono

sc?am le tzm'e e partendo da quelle piu in basso nella colonna,
s ““a:a:fmm'? ik
Sl -

Sid.-msem scegliere tante tessere attrezzature per quanti operai si
hanno a ﬁsmsnzme e collocarle sul mercato corrente. Non & consentito
selezionarne un numero inferiore!

(Esempin di disposizione per Z giocatori)

orre sul Mercato Corrente a seconda
llel numero di giocatori, secondo lo
schema riportato qui a sinistra:

E ssibile s re se aggiu reblttrezmnre Bonus. L'ultimo giocatore
mp; aggi Eﬂ! ltrezz%ﬁ nspetlu numero indicato o addirittura
non parre a Ittrezzatura Bonus nel mercato.

Nel primo turno, sul Mercato Corrente ci sono gia tre tessere con la “X" sul

La parte interessante di u.lzstn mr.ansn'm & ['ordine dei giocatori. Il primo
giocatore pud mettere solo le economiche (e guindi meno
redlitm)ml l:urrente mm'elﬂg!agmamremh'amemh

o (e 3) :..“u'n'u‘a%m““a‘“mm e
|II'I‘II] u:lgﬁm l el remlgn nn.t:'II Enrrante {alr.'he quelle

mo giocatore). Mentre ['u mcatu'e potra “solo
rlgmsln. non ammstate daqgli altri E

Hnn sara facile imparare quale sn Ia ml;inr sceﬂa delle tessere Attrezzatu-
re in FabrikManager. Se ne scegl l% babile che un giocatore che
ti precede elhlmsenea rlpnma te. Tuttavia, se porii sul Mercato
molte Attrezzature buone avrai pu possibilita di acquistarne almeno
una quando sara il tuo turno di acquisto. Le Attrezzature piu redditizie sona
anche le pit costose, ma cid compensa il fatto che allo stesso prezzn si
rmmmsemtra m‘de g megiu %@%:}lmm costo-
se piuttosto che molte Attrezzature a buon mercatn...)

N N N O N BN O O N O O S S B O B O . .

TRy

> Merr:atu Futurn

ﬁlﬂlﬁi per il hﬂtu Corrente. Ilm:atn Corrente (Il Mercato inizia con 3 delle
tessere Attrezzature con la "X sul retro).

Enrrente

Merl:atn




