
Ancora una notte

LaΎ rissaΎvaΎavantiΎ senzaΎesclusioneΎdiΎcolpi:
perΎleΎbotteΎricevuteΎeΎloΎsforzoΎcominciateΎa
vedereΎleΎstelle,ΎcomeΎinΎunaΎnotteΎinΎcuiΎsiΎè
bevutoΎtroppo.

AllaΎ fineΎ viΎ appoggiateΎ adΎ unΎ tavoloΎ eΎ lo
scontroΎ èΎ soloΎ unΎ vagoΎ ricordo.Ύ NonΎ siete
soddisfatti.ΎDiΎsolitoΎunaΎbuonaΎrissaΎriesceΎa
colmareΎ ilΎ vuotoΎ dentroΎ diΎ voi,Ύ maΎ non
questaΎsera.

LaΎvostraΎvitaΎdovrebbeΎessereΎpiùΎdiΎquesto.
ViΎstateΎperdendoΎlungoΎunaΎviaΎdiΎdisgrazie
eΎ diΎ inutileΎ ira.Ύ InΎ breveΎ tempoΎ vi
trasformereteΎ inΎ esseriΎ inutiliΎ comeΎ quegli
ubriachiΎsvenutiΎnellaΎstanza.

Conclusione :
ÈΎscesaΎ laΎseraΎeΎnonΎaveteΎnienteΎdiΎmeglio
daΎ fareΎ cheΎunirviΎ alΎ restoΎdegliΎ scartiΎdella
societàΎnellaΎtavernaΎdiΎSleepingΎLion.

EssereΎ unΎ mercenarioΎ aΎ volteΎ puòΎ essere
veramenteΎ eccitante,Ύ maΎ perΎ loΎ piùΎ èΎ solo
noioso.Ύ PerΎ questoΎ siΎ ordinanoΎ leΎ bevande
forti.Ύ LaΎ veritàΎ èΎ cheΎ inΎ questoΎ momento
nullaΎ diΎ interessanteΎ riempieΎ laΎ vostraΎ vita.
SieteΎ potenti.Ύ PoteteΎ scagliarviΎ inΎ unaΎ lotta,
senzaΎ difficoltà.Ύ SieteΎ venutiΎ aΎGloomhaven,
allaΎ ricercaΎ diΎ unΎ lavoroΎ sporadicoΎ per
proteggereΎ carovaneΎ commercialiΎ e
caricandoΎnaviΎmercantili.

Finora,Ύ però,Ύ granΎ parteΎ dell'azioneΎ è
avvenutaΎinΎquestaΎbettolaΎsporca.ΎSpessoΎtra
iΎbevitoriΎscoppianoΎdelleΎlitiΎcheΎportanoΎvia
laΎnoia.

NienteΎdiΎdiversoΎquestaΎsera:ΎunΎInoxΎurtaΎla
bevandaΎ diΎ unΎ uomo,Ύ cheΎ nonΎ èΎ molto
cordialeΎversoΎgliΎ Inox.ΎMaΎancheΎ l'InoxΎnon
loΎè.ΎSubitoΎlaΎtensioneΎsale.

LaΎsituazioneΎsiΎscaldaΎeΎvelocementeΎsiΎpassa
alleΎ mani.Ύ GirandoΎ loΎ sguardoΎ notateΎ delle
sedieΎ cheΎ volanoΎ perΎ laΎ stanza.Ύ TuttiΎ ne
vengonoΎ coinvoltiΎ eΎ benΎ prestoΎ nessunoΎ si
ricordaΎperchèΎèΎcominciataΎ laΎ rissa.ΎLaΎ tav-
ernaΎèΎpienaΎdiΎmercenariΎeΎlaΎnoiaΎèΎsoloΎun
lontanoΎricordo.
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IΎpersonaggiΎdevonoΎiniziareΎsuΎunΎesagono
adiacenteΎadΎunΎmostro.
OgniΎmostroΎsulΎtavoloΎèΎunΎvostroΎnemicoΎe
nemicoΎ diΎ ogniΎ altroΎ mostroΎ nellaΎ stanza.
BanditiΎeΎInoxΎcondividerannoΎleΎcarteΎabilità
mostro.Ύ NellaΎ sequenzaΎ diΎ iniziativaΎ le
guardieΎ banditoΎ agirannoΎ primaΎ delle
guardieΎInoxΎeΎgliΎarceriΎbanditoΎprimaΎdegli
Inox.Ύ conΎ tutteΎ leΎ GuardieΎ diΎ BanditΎ che
agisconoΎ primaΎ diΎ tutteΎ leΎ GuardieΎ Inox
nell'ordineΎdiΎiniziativaΎeΎtuttiΎgliΎBanditiΎche
agisconoΎ davantiΎ aΎ tuttiΎ gliΎ InchiostriΎ Inox
nell'ordineΎiniziale.

SoloΎ iΎmostriΎuccisiΎdaΎunΎpersonaggioΎoΎda
unaΎ evocazioneΎ diΎ unΎ personaggioΎ valgono
nelΎcontoΎfinale.ΎLoΎscenarioΎèΎpersoΎseΎnella
stanzaΎnonΎciΎsonoΎpiùΎmostriΎperΎsoddisfare
leΎcondizioneΎdiΎvittoria.
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Regole speciali :

Inox Shaman

Barrel (x3)

Inox Guard

Inox Archer

Bandit Guard

Bandit Archer

Table (x3)

Cabinet (x2)

MaΎnonΎèΎtroppoΎtardi.ΎPuoiΎancora
prendereΎilΎtuoΎdestinoΎnelleΎtueΎmaniΎe
trovareΎunaΎveraΎavventura.ΎDeviΎsolo
prendereΎlaΎdecisioneΎdiΎcambiare..
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Maps :

1

Dove ci sara' una avventura?
1ΎΎΎVersoΎleΎcimeΎdeiΎCoppernecksΎaΎnord.

2ΎΎΎVersoΎlaΎvivaceΎcapitaleΎadΎovest.

3ΎΎΎΎΎInΎdirezioneΎdeiΎdesertiΎValrathΎaΎsud.

4ΎΎΎSaltateΎsuΎunaΎnaveΎcheΎsiΎdirigeΎverso
ilΎmareΎorientale.

5ΎΎChiΎseΎneΎfrega!ΎInΎcittàΎciΎsarà
l'avventura!


