
Obiettivo : Uccidere il contrabbandiere
Strada percorsa: Salpare con la nave Quatryl

Into the 2 Ira sulla QuatrylUnknown
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PreoccupatiΎ provateΎ aΎ chiederleΎ Ύ cosa
significhinoΎesattamenteΎleΎsueΎparole.ΎInvece
DreylΎsenzaΎindugioΎsiΎlanciaΎaΎraccontarviΎla
suaΎ lungaΎ eΎ commoventeΎ storiaΎ di
contrabbandiera.

ConΎilΎsuoΎmiglioreΎamicoΎlavoravanoΎperΎun
capitanoΎ chiamatoΎ BartyΎ Mezzorecchio,
migliorandoΎeΎriparandoΎ iΎmotoriΎperΎ laΎsua
naveΎ perΎ poterΎ avereΎ laΎ meglioΎ inΎ casoΎ di
battagliaΎ oΎ fuggireΎ rapidamenteΎ daΎ una
sicuraΎ cattura.Ύ SeΎ laΎ cavavanoΎ abbastanza
beneΎ finchèΎ duranteΎ unaΎ sanguinosa
battagliaΎiΎmotoriΎesploseroΎlasciandoΎlaΎnave
inermeΎall'abbordaggioΎnemico.

FuΎunaΎcarneficinaΎeΎ ilΎcapitanoΎBartyΎperse
unΎgranΎnumeroΎdiΎuomini,ΎmaΎriuscironoΎa
rispingereΎ l'attacco.Ύ ComeΎ punizioneΎ Barty
ucciseΎLuceΎdiΎfronteΎall'equipaggioΎeΎloΎgettò
fuoriΎbordo.

TrovateΎ unΎ passaggioΎ sullaΎ nave Quatryl.
OsservateΎ laΎnaveΎ e laΎparteΎ razionaleΎdella
vostraΎmenteΎ viΎ diceΎ diΎ scendereΎ subito:Ύ il
lezzoΎdiΎ fumoΎacre,Ύ iΎ ΎbattitiΎ irregolariΎdegli
instabiliΎmotoriΎ eΎ iΎ borbottiiΎ dellaΎ capitana
sulΎ caricoΎ dellaΎ nave.Ύ TuttoΎ suggerisceΎ di
scendereΎdallaΎnave,Ύ tuttaviaΎ ilΎvostroΎ senso
diΎavventuraΎprevaleΎsullaΎprudenza.

NonostanteΎ ilΎ vostroΎ stileΎ diΎ vita,Ύ percepite
daΎ unΎ sussurroΎ cheΎ Dreyl,Ύ laΎ capitanaΎ del
Quatryl,Ύ sembraΎdavveroΎ contentaΎdiΎ avervi
aΎ bordo.ΎMentreΎ laΎ naveΎ toglieΎ gliΎ ormeggi
ellaΎ sputaΎ nellaΎ acqueΎ delΎ porto.Ύ LaΎ sua
smorfiaΎassomigliaΎquasiΎadΎunΎsorriso.

“PotrebbeΎessereΎunaΎpiccolaΎ fortunaΎavervi
aΎbordo”ΎdiceΎDrey “unΎbuonΎaiutoΎinΎcasoΎin
casoΎleΎcoseΎvadanoΎstorte”

Introduzione :
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PoteteΎ vedereΎ laΎ rabbiaΎ diΎ DreylΎ mentre
raccontaΎquestiΎ eventi.Ύ “MiΎhaΎ costrettoΎ a
guardareΎmentreΎ tagliavaΎ laΎ golaΎ diΎ Luce.
HoΎgridatoΎmaΎnonΎhoΎpotutoΎ fareΎnulla”.
PoiΎ descriveΎ laΎ suaΎ fugaΎ dallaΎ naveΎ del
capitanoΎ BartyΎ eΎ deiΎ suoiΎ progettiΎ di
vendetta.

SentiteΎ cheΎ viΎ siΎ formaΎ unΎ nodoΎ allo
stomaco.ΎNotateΎcheΎlaΎnaveΎnonΎnavigaΎin
lineaΎrettaΎdalΎportoΎdiΎBayΎMerchantΎmaΎsi
muoveΎ zigzagandoΎ comeΎ seΎ cercasse
qualcosa.
“EccoΎ ilΎ bastardo!”Ύ UrlaΎ improvvisamente
“InΎ questiΎ anniΎ nonΎ haΎ cambiatoΎ leΎ sue
rotteΎnemmenoΎdiΎunΎgrado”.

UnaΎ piccolaΎ velaΎ biancaΎ spunta
all'orizzonte.Ύ Ύ DreylΎ lanciaΎ iΎ motoriΎ al
massimoΎ eΎ laΎ naveΎ avversariaΎ siΎ avvicina
rapidamente.



La porta è chiusa. Per poterla aprire 
bisogna farle 10 danni oppure usare una 
bomba come se fosse un ostacolo.

Stairs (x3)

Cabinet (x1)

Barrel (x3)

Boulder (x3)

Conclusion :
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Into the Unknown 2: A Quatryl Scorned

DreylΎ rimaneΎ immobileΎ immezzoΎ ai
detriti.ΎDovreteΎdirigerviΎ alleΎ scaleΎ verso
laΎ parteΎ superioreΎ dellaΎ nave.Ύ Ύ Sembra
cheΎlaΎmaggiorΎparteΎdeiΎcontrabbandieri
sianoΎ inΎ ottimeΎ condizioni,Ύ maΎ ciΎ sono
altriΎcheΎdovreteΎaffrontareΎprimaΎcheΎ la
situazioneΎsiaΎsottoΎcontrollo.

Sul ponte si intravedono le figure dei 
marinai che corrono ai posti di 
combattimento. Semrano atterriti dalla 
velocità dell'attacco.

Un forte boato irrompe dal cannone ma 
Dreyl evita il colpo con un colpo di timone. 
La Quatryl è una nave più piccola e senza 
armamento, ma Dreyl non demorde,  

Uno della compagnia le chiede quali siano i 
suoi piani, ma stringendo i denti mugugna: 
"affondare il bastardo anche se moriremo 
tutti"

Prima che chiunque possa dire qualcosa per 
farla tornare alla ragione, la nave sbanda 
all'improvviso. Dreyl manovra intorno alla 
poppa nemica con il chiaro intento di 
speronarla. Il gruppo non può fare 
nient'altro che afferrarsi a qualcosa mentre 
le due navi si scontrano. 

Appena vi riprendete, intorno a voi trovate 
il caos. La prua della nave ha attraversato la 
murata della nave più grande ed è in 
frantumi. L'acqua ha cominciato a filtrare 
attraverso lo scafo distrutto. Schegge di 
legno e metallo si trovano ovunque e un 
fumo denso e acre proviene dai motori in 
avaria. Diventa difficile respirare.

Tossendo la donna indica il ponte della nave. 
"Le bombe... sono ancora li... usatele per 
uccidere Barty!"

Un certo numero di esplosivi sono infatti 
rotolati fuori da una cassapanca rotta 
durante l'impatto. Non siete inclini ad 
ascoltare gli ordini della donna suicida, 
tuttavia l'equipaggio dell'altra nave si sta 
riprendendo velocemente dalle conseguenze 
dell'impatto. 

Non sembrano affatto felici di quello che è 
successo. In effetti le bombe possono essere 
utili....
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QuandoΎ unΎ personaggioΎ attraversaΎ una
casellaΎconΎilΎtesoro,ΎposizionaΎlaΎpedinaΎsulla
schedaΎpersonaggio.
QuesteΎ sonoΎ bombe.Ύ InveceΎ diΎ usareΎ una
azioneΎ superioreΎ diΎ unaΎ cartaΎ puoiΎ lanciare
unaΎ bombaΎ "attaccoΎ 6Ύ portataΎ 4"Ύ suΎ un
nemicoΎoΎdistruggereΎunΎostacolo.

QuandoΎ lanciΎ unaΎ bombaΎ scartaΎ soloΎ una
cartaΎazioneΎeΎlaΎpedinaΎtesoro.

Regole speciali :

L'"eliteΎBanditΎGuard"ΎèΎBartyΎMezzorecchio.
OltreΎilΎsuoΎnormaleΎScudoΎ1,ΎhaΎunoΎscudoΎ1
inΎpiùΎeΎhaΎ(HxC)/Ύ2ΎpuntiΎferitaΎ(arrotondati
perΎeccesso).ΎHΎèΎ ilΎvaloreΎdiΎpuntiΎ feritaΎdi
unaΎnormaleΎ"EliteΎBanditΎGuard".

1
AttraversoΎ iΎ rottamiΎ fumantiΎdellaΎporta
siΎ intravedeΎ unΎ banditoΎ cheΎ prendeΎ le
armiΎ daΎ unaΎ scrivania,Ύ èΎ Barty
Mezzorecchio.
“DaΎqualeΎabissoΎ infernaleΎ sieteΎ spuntati
voiΎdeficienti?”ΎUrlaΎBartyΎ“CheΎDreylΎsia
tornataΎ èΎ chiaroΎ maΎ comeΎ haΎ fattoΎ a
convincereΎ unaΎ bandaΎ diΎ mercenariΎ ad
unirsiΎallaΎsuaΎmissioneΎsuicida?”
NonΎ importa.Ύ ÈΎ ilΎmomentoΎ perΎmeΎ di
abbandonareΎ laΎ neveΎ eΎ perΎ voiΎ di
affondareΎconΎessa.

ConΎ unΎ ultimoΎ colpo,Ύ BartyΎ gemeΎ eΎ si
accascia.ΎÈΎancoraΎvivo,ΎpiagnucolandoΎdi
risparmiareΎ laΎ suaΎ vita.Ύ PrimaΎ diΎ poter
poterΎfareΎalcunché,Ύtuttavia,ΎunaΎgrande
esplosioneΎ provieneΎ daΎ sottoΎ ilΎ ponte
dellaΎnaveΎeΎ l'interaΎstrutturaΎcominciaΎa
rompersiΎeΎaΎdividersi.
SembraΎcheΎDreylΎfinalmenteΎsiaΎriuscita
aΎ farΎ funzionareΎ iΎsuoiΎesplosivi.ΎBisogna
scendereΎ daΎ questaΎ naveΎ primaΎ cheΎ la
situazioneΎ peggiori.Ύ GuardandoΎ dalla
finestraΎdiΎdellaΎ cabinaΎdiΎBarty,Ύ siΎ vede
all'orizzonteΎ unaΎ piccolaΎ isola.Ύ SeΎ la
fortunaΎ saràΎ dallaΎ vostraΎ parteΎ potrete
trovareΎ unaΎ scialuppaΎ suΎ questaΎ nave
condannataΎ eΎ tornareΎ inΎ terraferma.
PotreteΎancheΎavereΎilΎtempoΎdiΎprendere
qualcosaΎ-ΎoΎqualcunoΎ-ΎconΎvoi.

Ricompensa :
2 “Volatile Bombs” (Item 033)

15 esperienza ognuno

Chi o cosa vuoi salvare?
1 Mettete Barty Mezzorecchio 

svenuto nella scialuppa 

2  Cercate Dreyl tra le macerie 
sotto il ponte della nave

3   
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Regole speciali :

Prendete delle parti del motore e 
delle attrezzature della Quatryl


