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Le�tue�capacità�di�guarigione�sono�in�grado
di�stabilizzarla�e�riportarla�alla�coscienza,�ma
le�sue�ustioni�sono�allarmanti.�Non�si�muove
ma�nell'agonia�riesce�a�scandire�una�parola

"Sanguinaria�..."�grugnisce.

La� vostra� voglia� di� avventura
apparentemente� ha� i� suoi� limiti.� Di� fronte
alla� scelta� tra� l'eccitazione� sconsiderata� e� la
sicurezza� del� Quatryl� che� ha� cercato� di
uccidervi,�beh,�è�una�scelta�facile.�Guardando
verso� la� figura� brulicante� di� Dreyl� che� si
trova�al�centro�della�barca,�non�potete�fare�a
meno�di�sentire�simpatia�per�lei.
La� sua� follia� era� guidata� da� una� rabbia
comprensibile� e� dalla� necessità� di� vendetta.
Inoltre,� lei� può� essere� l'unica� che� vi� può
aiutare�a�tornare�alla�civiltà.
A�metà�del�lato�nord�dell'isola,�le�falesie�della
scogliera� si� abbassano� fortemente� e
scendono� lentamente� verso� una� riva
sabbiosa.� Stai� facendo� arenare� la� barca� per
portare�Dreyl�sulla�terra�asciutta.
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