1A - Evento/i
1B - Aggiornare
I’iniziativa
1C - Riattivare le carte
| 2 - Pesca 4 carte
3 - Prima azione
| 3 - Seconda azione
#| 3 - Terza azione
#| 4 . Risolvi le battaglie
| 5 - Prigionieri
6 - Punteggio

(se atitivato) /o e - 8  ARTIGLIERIA \CAMPO D’AVIAZIONE

~ Posiziona un segnalino torre di guardia, in Posiziona un Segnalino aiglieria
5

@ Muovere
@ Reclutare
@ Costruire e/o
attivare strutture
Pesca 2 carte ,una la scarti
@ Attiva Punteggio.

| questa o in una Regione adiacente. Durante
. la prossima battaglia nella regione, conta

come un soldato g nell’Obiettivo

controllo regione, e non puo’ essere

catturato o ucciso.

in questa o in una Regione adiacente.
Durante la prossima battaglia nella
regione, conta come due soldati @
nell’Obiettivo controllo regione, e non pu

essere catturato o ucciso.

Posiziona un segnalino
Controllo in una regione
adiacente non occupata.




