
SPEDIZIONE  (carta promo - MAZZO I)

EFFETTO: muovere gratuitamente una miniatura da un esagono verso un qualsiasi altro esagono 
sul tabellone.
FAQ
Possono muovere solamente le mie miniature?
Si, corretto, non è possibile applicare questo effetto alle miniature avversarie.
Il tipo di terreno tra i due esagoni è importante?
No, il percorso non ha importanza e non è obbligatorio avere un percorso libero. Anche l'acqua viene 
attraversata senza problemi.

 

ESTORSIONE

EFFETTO: ruba una gemma da un avversario adiacente.

FAQ
Posso rubare da tutti gli avversari adiacenti?
No, solo uno di loro, se si hanno più avversari adiacenti, se ne deve scegliere uno.
Cosa succede se l’avversario scelto non ha gemme?
Niente, semplicemente l’effetto non viene applicato e lo si perde.

PROSELITISMO 
EFFETTO: Scambia una miniatura si un avversario adiacente con una del tuo colore.

FAQ
Posso scambiare miniature con tutti gli avversari adiacenti?
No, si deve scegliere un solo avversario ed applicare l’effetto ad una sola miniatura.
Dove metto esattamente la miniatura? Nello stesso posto da dove ho rimosso l’altra?
Corretto, esattamente nello stesso posto e con le stesse limitazioni. Quindi se la miniatura rimossa era in
una città , la nuova miniatura va messa anch’essa nella città e potrà uscire solo al prossimo ripristino.
La miniatura scambiata conta come miniatura uccisa? Darà PV a fine partita?
Assolutamente no, viene semplicemente restituita al giocatore avversario e non darà PV.

TIRANNIA 

FAQ
Come funziona? Posso davvero ottenere tutti quegli effetti?
Assolutamente si, si ottengono tutti quegli effetti come una normale tecnologia.

ISOLA (tessera esagono centrale promo)

FAQ
Come posso arrivare? Come funziona?
Si può entrare o uscire dalla tessera esagono promo “Isola” solamente con il volo (o con la carta promo
SPEDIZIONE). Non ci sono altre regole speciali.

REGOLAMENTO PER MATERIALE PROMO

 (carta promo - MAZZO II)

 (carta promo - MAZZO III)

 (carta promo - MAZZO IIII)
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