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1. SALUTE, STRANIERO

Questo manuale fornisce istruzioni dettagliate per il set-up delle missioni del 
gioco di Sword & Sorcery (S&S).

Ogni missione può essere giocata come avventura a se stante o come parte 
di una storia in una unica e leggendaria campagna.

Nella modalità campagna, proponiamo un sistema con il quale, ogni obiettivo 
raggiunto modifica lo sviluppo futuro delle missioni, creando una profonda e 
coinvolgente esperienza nella storia di Sword & Sorcery.

1.1 Book of Secrets
Il Book of Secrets contiene tutti i dialoghi e gli Eventi Storia delle 
missioni di Sword & Sorcery, ognuno indicato da uno specifico numero di 
Paragrafo (§). Durante il gioco, tenete questo manuale a portata di mano e 
state pronti a scoprire i più oscuri e misteriosi segreti che abbiate mai 
affrontato!

Nota: Per evitare di rovinare l’atmosfera del gioco, suggeriamo 
queste linee guida:

♦ Il Giocatore di turno dovrebbe leggere a voce alta dal Book of
Secrets, facendo attenzione a non leggere i Paragrafi seguenti
finchè non sono stati attivati.

2. Setup DELLE MISSIONI

Questa sezione spiega la struttura di una missione di S&S e come utilizzare 
le informazioni per la preparazione del gioco.

Ogni missione è identificata dal numero di ATTO, che indica l’epoca della 
saga eroica in cui la missione si svolge, dal numero della missione e dal 
titolo.
Nota: Il numero di ATTO può essere utilizzato per alcuni effetti di gioco.

2.1 Parole Chiave e Icone
Le seguenti parole chiave e icone sono comunemente usate in riferimento 
ad oggetti (carte, miniature o segnalini), durante le missioni o durante il 
setup del gioco:

♦ Scarta o Rimuovi dal gioco, significa mettere gli oggetti nella
corrispondente pila degli scarti; potrebbero essere usati ancora
durante la missione.

♦ Rimuovi dalla Missione, significa mettere gli oggetti nella scatola
del gioco; non verranno più usati durante la missione.

♦             e         , il       indica che l’oggetto corrispondente 
deve essere messo da parte finché non verrà messo in gioco durante la 
missione con l’altra icona . Ricorda,           gli oggetti
non sono considerati parte del gioco all’inizio della missione.

♦ Una volta richiamati dall’icona          , questi oggetti diventano 
parte del gioco, quindi potranno essere rimescolati nella 
corrispondente pila o mazzo se necessario. 

Il mio nome è Marcus, Alto Chierico del divino Aneres, Priore del Monastero di Heavenshine, e 
ultimo testimone vivente di ciò che è accaduto…

Io sono l’unico cronista che ti può narrare questa saga.
Lascia che ti racconti di quei giorni di avventure leggendarie!!

Tutto ebbe inizio quando ero un giovane, umile adepto di Claudius il Grande. Ricordo 
esattamente il preciso momento in cui il male cominciò a serpeggiare nelle nostre terre, perché il 
cielo diventò buio e la luna, rossa come il sangue. Seicentosessantasei giorni dopo questo oscuro 
presagio, il Re Rastan fu colpito da una strana malattia, mentre suo figlio Rygar, unico legittimo 

erede al trono, scomparve misteriosamente.
L’onere del comando fu temporaneamente elargito al Conte Dalv, la fedele mano destra del Re. 

Più anziano di Sua Maestà, era stato addestrato fin dall’infanzia per divenire il più valente 
Cavaliere dell’ordine dei Dragoni. Il Conte regnava saggiamente, ma i suoi sforzi erano vani, in 

quanto oscure forze avanzavano sulle nostre terre. Il male iniziò la sua mortale danza di 
sparizioni, uccisioni e attacchi improvvisi di creature malvagie fino ad allora confinate nell’ombra 

per secoli.
I Campioni che una volta terrorizzavano questa malvagità stavano cadendo, uno ad uno, uccisi… 
o corrotti... da queste tenebre minacciose. Fu allora che il mio maestro, l’Alto Chierico Claudius,
decise come estrema ratio, di sacrificare la più antica reliquia del regno in un appello ai tre Dei:

Aneres, Enomis e Mir.
Richiamò le anime dei più valenti eroi che mai avessero calcato questo sacro suolo. Quel potente 
incantesimo evocò una folgore abbagliante, che squarciò il cielo, ma mentre la cerimonia si stava 

svolgendo, urla dalla città ci avvertivano dell’attacco dei gremlins…
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2.2 Introduzione
Questa sezione descrive lo sfondo iniziale della missione e i dialoghi tra i 
personaggi.
Il testo in grassetto rappresenta i punti focali della missione.

2.3 Nemici
Indica tutti i mostri inizialmente coinvolti nella missione. Alcuni 
potrebbero iniziare in gioco, mentre altri potranno essere generati in 
seguito. Nemici addizionali potranno unirsi alla battaglia a causa di eventi o 
effetti speciali. In questi casi, le corrispondenti scrolls e carte dovranno 
essere prese dalla scatola di gioco.

Nota: Una volta che due nemici identici (per nome e grado/colore) sono 
in gioco, sono identificati univocamente da 1 o 2 sigilli di cera vicino al 
nome. Ogni volta che il gioco richiede di preparare il mazzo usando una 
sola copia, “senza specificare quale dei due,” scegliete a caso.

Le Enemy scrolls possono essere posizionate in un’area di gioco 
raggiungibile da ogni giocatore, mentre le carte dei nemici devono essere 
preparate secondo le seguenti istruzioni.

2.3.1 Mazzo Nemici
Prepara tutte le carte dei nemici indicate e mescolale coperte per formare il 
mazzo. La miniatura corrispondente per ogni carta viene collocata in gioco 
quando la relativa carta viene pescata.

2.3.2 Nemici in Gioco
Indica quali miniature nemiche dovranno essere piazzate sulla mappa 
all’inizio della missione. La carta corrispondente deve essere presa dal 
mazzo nemici pescando e scartando le carte finché tutti gli accoppiamenti 
sono completati e quindi assegnati ai giocatori secondo le regole di 
“Assegnazione Nemici” (vedi le sezioni 15.6 pag. 46 del ragolamento). 

Terminata l’operazione mescola le rimanenti carte del mazzo Nemici.

2.4 Mazzo Incontri
Ove non diversamente specificato, tutte le carte Incontro devono essere 
mescolate insieme per creare il mazzo. 

2.5 Carte Evento
Event cards are mainly used in 3 ways during a quest:

♦ Mescolate nel mazzo
♦ Attive sin dall’inizio (in gioco)
♦ Sulla Mappa

2.5.1 Mazzo Eventi
Descrive come creare il mazzo Eventi. Questo avviene mescolando e/o 
aggiungendo carte a diverse pile separate per creare il mazzo finale. Creare 
il mazzo Evento in questo modo, permette a determinate carte Evento di 
essere pescate al momento più appropriato. Tutte le carte Evento nel 
mazzo devono essere a faccia in giù.

L’icona           indica che il gruppo di carte a sinistra deve essere messo 
sopra il gruppo di carte a destra.

Questo esempio mostra come eseguire la preparazione del mazzo Eventi:

Mescolare

4 6 8 5 3 2
In Gioco

Mescolare

♦ L’Evento 4 è in gioco, utilizzare come spiegato nella sezione seguente.
♦ Create una pila (A) mescolando gli eventi 6 e 8.
♦ Create una pila (B) con l’evento 5.
♦ Create una pila (C) mescolando gli eventi 3 e 2.
♦ Mettete la pila A sopra la pila B.
♦ Mettete la nuova pila (A+B) sopra la pila C

♦ Il mazzo Eventi (A+B+C) adesso è completo.

2.5.2 Evento in Gioco
Descrive quale carta evento deve essere messa in gioco             durante la 
preparazione. Le Carte possono essere posizionate coperte o scoperte, in 
base alla missione. Oppure, quando un eroe raggiunge una di queste carte, 
la rivela utilizzando un’azione speciale, interrompendo qualsiasi altra 
azione o tempo di gioco. Dopo la risoluzione dell’evento, il gioco 
riprende da dove era stato interrotto.

Nota: Evento 4 (Giorno) o 5 (Notte) devono essere posizionati 
accanto al mazzo Eventi una volta rivelati. Ogni altra carta evento 
deve essere rivelata e posizionata in cima al mazzo Eventi (sarà la 
prima carta da scartare durante la prima Fase Eventi).

2.5.3 Eventi sulla Mappa 
Indica quale carta Evento deve essere messa in gioco           e posizionata 
sulla mappa durante il setup. Le carte possono essere posizionate coperte 
o scoperte, in base alla missione. Oppure, quando un eroe raggiunge una
di queste carte, la rivela utilizzando un’azione speciale, interrompendo
qualsiasi altra azione o tempo di gioco. Dopo la risoluzione dell’evento, il
gioco riprende da dove era stato interrotto.

2.6 Regole Speciali della Missione 
Questa sezione contiene tutte le regole speciali applicate SOLAMENTE 
alla missione in corso.

Queste regole sostituiscono le normali regole di gioco.

2.7 Luoghi Speciali
Questa sezione indica le aree speciali sulla mappa dove Eventi Storia o 
Waypoints sono sistemati prima dell’inizio della missione.
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2.8 Fallimento della Missione
Questa sezione riguarda le condizioni di fallimento della missione. Quando 
troviamo questa condizione, la missione termina immediatamente con un  
Fallimento, e il giocatore di turno deve leggere il relativo paragrafo nel  
Book of Secrets.

Nota: Salvo diversa specifica, se tutti gli eroi sono contemporaneamente 
“ghost souls”, la missione fallisce immediatamente. Per ulteriori dettagli 
vedi la sezione 4.4, pagina 16 del Regolamento.

2.9 Preparazione della Missione
Questa sezione contiene tutte le istruzioni visive per costruire la mappa, 
usando le tessere mappa designate, muri e segnalini. La seguente Legenda 
indica in dettaglio i più comuni segnalini ed elementi delle missioni, e come 
gestirli:

Inizio

Rappresenta l’area(aree) di partenza per gli eroi. Nel 
caso di aree multiple, ogni eroe può scegliere.

Evento Storia

Gli Eventi Storia  sono normalmente punti di maggiore 
importanza per il corso  della Storia. Diverse Missioni 
richiedono il posizionamento di queste carte Evento
(scoperte) sulla mappa.

Ciascun Evento Storia è associato a dei Paragrafi nel Book of Secrets. 
Quando un eroe si sposta su di un Evento Storia, o quando ne viene pescato 
uno dal mazzo Eventi, il giocatore di turno deve immediatamente sospendere 
ogni attività del gioco e leggere il relativo §. Una volta fatto, il gioco riprende.

Luogo

Indica l’area da utilizzare per effetti particolari o dove 
piazzare una carta/segnalino durante la missione. Fino a 
quel momento l’area non ha particolari effetti.

Porta Porta Chiusa

Posiziona il corrispondente segnalino 
porta dove indicato.

Verde indica una Porta normale.

Blu indica una Porta Chiusa.

Forziere

Prendete tutte le icone Forziere dalla scatola, mescolatele 
coperte e posizionatene casualmente una nell’area 
indicata.

Serratura
Magica

Posiziona il segnalino serratura magica sulla 
mappa, vicino alla relativa porta o forziere.

Potrà essere rimosso soltanto dall’eroe che 
trasporta il segnalino chiave magica o quando 
indicato dal gioco.

Mura

Una volta posizionati, seguono le medesime regole 
dei muri normali, se non è specificato diversamente.

Aree di Ricerca

Prendete tutti i segnalini ricerca dalla scatola, mescolateli 
coperti e posizionatene casualmente uno nell’area 
indicata.

I Waypoints sono di solito punti di minore 
importanza per il corso della storia. Diverse Missioni 
ne richiedono il posizionamento sulla mappa, scoperti 
quando il numero è visibile, o coperti (nascoste), per 
rendere casuali effetti e/o posizioni. Come gli Eventi
Storia, ogni Waypoint è associato ad un paragrafo

nel Book of Secrets. Quando un eroe si sposta su di un Waypoint, il 
giocatore di turno deve immediatamente sospendere ogni attività del gioco 
e leggere il relativo §. Una volta fatto, il gioco riprende.

Ogni segnalino Ombra deve essere preso 
casualmente dalla riserva (vedi il regolamento 
sezione 15.4 pagina 45) e posizionato coperto

                           sulla mappa. I numeri +2 e +4 indicano il 
numero minimo di eroi necessario per posizionare il segnalino. 
Generalmente più eroi ci sono, più segnalini ombra sono in gioco.

Aperto Chiuso

Santuario

I Santuari possono essere posizionati 
aperti (a faccia in su), dove gli eroi 
possono risorgere, o chiusi (a faccia in 
giù), cioè inattivi fino a quando le regole 
della missione li apriranno.

Chiave
Magica

Waypoints

Ombra
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Aperto

Chiuso

Spawn Gate

Ogni Spawn Gate 
può essere posizionato 
aperto (a faccia in su), 
dove i nemici possono 
essere generati quando il 
risultato dei dadi lo 
indica, o chiusi (a faccia in 
giù), cioè inattivi fino a 
quando le regole della 
missione li apriranno.

2.10 Tessere Mappa
Le tessere della mappa sono stampate su due lati e possono essere 
combinate in molti modi. Mantenete il lato e l’orientamento delle tessere 
come indicato.

Se uno scenario mostra alcune tessere mappa separate dalle altre, queste 
rappresentano aree a cui si potrà accedere solo tramite le regole speciali 
dello scenario stesso.

2.11 Riserva Segnalini Ombra
La riserva è il fondo da dove i Segnalini Ombra sono prelevati per la 
missione. Viene creata mescolando il numero di Segnalini Ombra per ogni 
tipo. Il numero di Segnalini Ombra per creare la riserva dipende dal 
numero di eroi in gioco,”2-3” o “4-5” . Più eroi richiedono un maggior 
numero di segnalini nella riserva.

Nota: La Riserva generalmente contiene più segnalini di quelli 
necessari per il setup della missione.

2.12 Book Of Secrets
Questa sezione elenca i paragrafi del Book of Secrets di ogni Evento Storia 
e Waypoint coinvolto nella missione. 

Nota: Alcuni Eventi Storia o  Waypoints potrebbero non essere 
in gioco dall’inizio della missione.

2.12.1 Scelta della Soul Nature
Se un paragrafo del Book of Secrets contiene una Scelta della Soul 
Nature, quando viene risolto, il giocatore di turno, dovrà decidere il suo 
comportamento basandosi sulle seguenti indicazioni:

Può scegliere solo il comportamento appartenente alla sua soul nature o a 
quella adiacente:

Law – Neutral – Chaos
Questo significa che un eroe Law può decidere di applicare la sezione Law o 
Neutral. Similmente un eroe Chaos può decidere tra le sezioni Chaos 
o Neutral. Un eroe Neutral è sempre libero di scegliere il
comportamento della sezione che preferisce.

In ogni caso, la scelta deve essere fatta basandosi sul testo scritto 
DENTRO allo schema, prima di proseguire la lettura del relativo 
paragrafo.

Nota: Abilitando le regole opzionali del Soul Storm (vedi la 
sezione 5.1.1 pagina 19 del Regolamento), l’eroe di turno può 
prendere qualsiasi decisione durante la Scelta della Soul Nature, 
senza alcuna limitazione.

2.13 Terminare una Missione
Gli obiettivi della missione sono generalmente guidati dagli Eventi Storia, 
ciò significa che gli eroi devono scoprire come raggiungere il loro obiettivo, 
seguendo la trama della missione. Solamente le condizioni di fallimento 
sono conosciute dall’inizio.

Una missione può avere varie condizioni di successo e fallimento, che 
portano a differenti missioni e offrono differenti ricompense, tutti descritti 
nei paragrafi del Book of Secrets.

Quando la ricompensa è designata per un particolare stile di lotta, può 
essere ottenuta solamente se nel gruppo c’è un eroe corrispondente.

Nota: In caso di vittoria, tutti i segnalini Bottino e Corone sul 
terreno, entro il raggio di movimento di ogni eroe sopravvissuto, si 
considerano guadagnati automaticamente.
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3. GIOCARE SINGOLE MISSIONI

Se vorrete giocare (o rigiocare!) una missione nella modalità solitario, 
dovrete scegliere uno o più eroi, e prepararli utilizzando le indicazioni 
elencate nella relativa sezione della missione.

Per esempio:

Valori per una Singola Missione

Soul Points: 2     Crowns: 50     Treasures: 1     Soul Weapons: 0

♦ I Soul Points indicano il numero iniziale dei Soul Points per eroe.
Questo numero è condiviso e può essere utilizzato tra tutti gli eroi
(prima dell’inizio della missione, seguendo le regole standard). I Poteri
degli Eroi possono essere scelti in relazione al soulrank acquisito.

♦ Crowns indica l’ammontare iniziale di monete del gruppo.
♦ Gli ultimi due valori indicano quanti tesori e carte Soul Weapon deve

pescare il gruppo, prima che la missione abbia inizio. Nessun potere
può alterare la distribuzione delle carte.

Eccetto per la Missione 1, gli eroi possono visitare l’Emporium 
per acquistare o scambiare oggetti come ultimo passo prima dell’inizio 
della missione, anche quando la missione lo proibisce esplicitamente.

Nota: Si suggerisce (ma non è obbligatorio) di assegnare le carte 
acquisite equamente divise tra gli eroi.

4. GIOCARE UNA CAMPAIGN S&S

♦ Tutti gli eroi mantengono il loro Soulrank, i loro oggetti, poteri,
caratteristiche, denaro e soul points posseduti al termine della missione,
esclusi quelli scartati.

♦ Tutti gli eroi ritornano al loro stato originale, esattamente come se
iniziassero la missione fallita per la prima volta. Cioè, scartano i
Soulrank, gli oggetti, i poteri, le caratteristiche, il denaro e i soul points
acquisiti durante la missione fallita.

Per tenere traccia degli avanzamenti di Soulrank, oggetti e denaro acquisiti 
durante una campagna, potete usare il Foglio Campagna disponibile nella 
sezione download del sito web di Sword & Sorcery:

http://www.sword-and-sorcery.com

Per tenere da parte le carte pronte per la vostra prossima sessione, 
organizzatele creando differenti pile, ciascuna abbinata ad un eroe con tutti i 
suoi oggetti e power cards e con la Hero Card in cima. Una volta fatto create 
un mazzo con le pile tutte assieme e sistematele con il denaro e i segnalini 
Soul Point guadagnati.

4.1 Regole per il Soulrank per
    l'Atto I
Il limite massimo di Soulrank per l'ATTO I è IV.

Nessun eroe può oltrepassarlo. Una volta che tutti gli eroi hanno raggiunto 
il limite, soul point addizionali potranno essere utilizzati in qualunque 
modo, eccetto per accrescere il Soulrank oltre il limite.

La modalità campagna di Sword & Sorcery, vi permette di vivere una 
completa esperienza di gioco. I giocatori scelgono i loro eroi, facendoli 
specializzare con l’aumento di soulrank, e vedendoli diventare sempre più 
potenti missione dopo missione.

Gli Eroi dovranno scegliere i loro poteri saggiamente, poiché una volta 
scelti, eccetto in caso di morte, l’unica maniera per modificarli è con 
la carta Wizardry Tower (disponibile nell’espansione ATTO II) durante 
la visita all’Emporioum.

Ogni oggetto, potere, caratteristica, denaro e soul point in possesso degli 
eroi al termine di una missione sarà riportato nella missione successiva, a 
meno che effetti di gioco forzino il possessore a scartarli (per esempio, un 
eroe che termina la missione nella Ghost Soul Form).

Fra una missione e l’altra, ogni giocatore può scegliere un eroe differente, se 
lo desidera. Il nuovo eroe scelto fa il suo ingresso nell’avventura con ogni 
carta disponibile nella Stash e con il soulrank della sua ultima missione. 

Ogni eroe inizia la missione risorto (senza spendere azioni, se nella 
precedente missione ha terminato con l’eroe nella ghost soul form), con la 
salute al massimo, scartando qualsiasi condizione e ricaricando 1       a tutti 
gli artefatti.

In caso di missione fallita, i giocatori possono decidere tra queste due 
opzioni per proseguire il gioco:
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5. LIVELLI DI DIFFICOLTÀ

Sword & Sorcery può essere giocato con diversi “settings”. Il livello di difficoltà desiderato può essere raggiunto abilitando e combinando le seguenti regole 
opzionali:

Per rendere il gioco più facile:
♦  Squire: Quando un eroe muore, diventa un Ghost Soul come di norma, ma senza perdere il Soulrank attuale. 

♦ Tornado of Souls: Ogni nemico sconfitto fa guadagnare +1  agli eroi.

Per rendere il gioco più difficile:
♦ Legendary: Quando costruite la riserva dei Segnalini Ombra, sostituite il numero dei nemici Ombra standard con nemici Ombra  Campioni. 
♦ Highlander: Gli eroi sotto forma di Ghost Soul non possono risorgere utilizzando i Santuari. Possono risorgere solamente all’inizio di ogni missione o 

utilizzando oggetti o poteri. 

LA LEGGENDA HA INIZIO…
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ATOT I – QUEST I

Prologo
INTRODUZIONE

A notte fonda, un evento mistico richiama le anime degli antichi Eroi verso le terre della Costa dell’Artiglio. I loro occhi vedono ancora il mondo come etereo, 
velato da una bianca nebbia. Una forza invisibile conduce gli Eroi in un punto particolare, una città non lontana dal monastero di Paradiso Splendente, dove si 
trovano adesso. Ancora scossi e deboli a causa del rituale di resurrezione, cominciano il loro viaggio quando la voce dell’Alto Chierico riecheggia nelle loro 
menti. “Sia fatta lode ai tre Dei per questo! L’incantesimo ha funzionato! Svelti, avvicinatevi all’altare, prendete le armi che vi ho lasciato e raggiungete la navata 
principale della nostra cattedrale! (Evento della Storia 2) Siamo in pericolo!”

Valore per la singola Quest
Soul Points: 0 Crowns: 0 Treasures: 0 Soul Weapons: 0

Mazzo dei Nemici
Gremlin
Monster

Gremlin

Gremlin
Monster

Gremlin

2 2

Mazzo degli Eventi

5 14 6 9 18 8 11
MescolareIn Gioco

Evento in Gioco: La quest inizia con la carta Evento 5 

      Mescolare
 in gioco. 

Luoghi Speciali 
Piazza Story Event 1     e Story Event 2     come indicato sulla mappa.

Mischia i segnalini Waypoint 3 e Waypoint 4 e piazzali a faccia in giù nella location A e location B.

Regole Speciali per la Quest   
Emporium: Gli eroi non possono visitare l'Emporium prima di questa quest.

 Giorno (Evento 4): Nessun effetto aggiuntivo.
 Notte (Evento 5): Durante la Notte, ogni attacco fatto dagli eroi causa un -1 .

Fallimento della Quest: la quest fallisce se l’ultima carta Evento è scartata OPPURE tutti gli eroi sono Ghost Souls, vedi Paragrafo §1.13.



9

Segnalini

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Chiuso

1x Area 
di Ricerca

1x Cassa

2x Porta 
Normale

1x Porta 
Chiusa

1x Santuario 
Aperto

1x Santuario 
Chiuso

5x Ombra 3x Ombra 

4x Waypoint (1,2,3,4) 2x Story Event (1,2)

Riserva dell'Ombra

Abitante Nemico 2 Nemici

2-3 1 4 1
4-5 1 6 2

Book of Secrets

Story Events § Waypoints §
Story Event 1 1.1 Waypoint 1 1.3
Story Event 2 1.2 Waypoint 2 1.11 

Waypoint 3 1.4
Waypoint 4 1.5

Preparazione Quest
Tessere Mappa: 1A, 2A, 5A, 8B, 9A, 11A, 15A, 17A.

E
r
o
i



1010

ATTO I – QUEST II

Un Regno Minacciato
INTRODUZIONE

La mattina dopo l’attacco, Marcus guida il gruppo dal comandante della Guardia Cittadina, un’affascinante donna chiamata Ann, per investigare sugli eventi 
dell’ultima notte. 
Gli eroi non possono far a meno di notare di essere sotto gli occhi di tutta la città, chi li guarda con speranza, chi con apprensione. Il Capitano Ann non fa 
eccezione. “E così voi siete i nostri...salvatori? Non ho pregiudizi verso di voi e spero che la profezia dell’Alto Chierico sia vera, ma al momento ho una città da 
ricostruire e centinaia di persone ferite o scomparse di cui occuparmi. Qualche domanda?” vedi Paragrafo §2.1

Soul Points: 2xEroe
Valore per la singola Quest   

Crowns: 50 Treasures: 2 Soul Weapons: 0

Mazzo dei Nemici
Gremlin
Monster

Gremlin

Gremlin
Monster

Gremlin

Raider       
Humanoid

Raider

Raider       
Humanoid

Raider

2 2 2 1

Mazzo degli Eventi

5 6 7 14 17 19 4 9
Mescolare Mescolare Mescolare

Luoghi Speciali
Piazza Story Event 1 , Story Event 2  e Story Event 3  come indicato sulla mappa.

Regole Speciali per la Quest
 Giorno (Evento 4): Quando entrano in gioco, tutti gli eroi guariscono 1 HP.
 Notte (Evento 5): Nessun effetto addizionale.

 Fallimento della Quest: la quest fallisce se l’ultima carta Evento è scartata OPPURE tutti gli eroi sono Ghost Souls, vedi Paragrafo §2.22.
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Segnalini

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Chiuso

3x Zona 
di Ricerca

1x Cassa 3x Porta 
Chiusa

1x Santuario 
Chiuso

3x Ombra 4x Ombra

3x Waypoint (1,2,3) 3x Story Event (1,2,3)

Riserva dell'Ombra

Abitante Nemico 2 Nemici

2-3 1 2 1
4-5 1 5 2

Book of Secrets

Story Events § Waypoints §
Story Event 1 2.7 Waypoint 1 2.17
Story Event 2 2.19 Waypoint 2 2.18
Story Event 3 2.20 Waypoint 3 2.5

Preparazione Quest
Tessere Mappa: 3A, 5A, 6A, 7B, 10A, 11B, 12B, 13A, 15B, 16A, 18B.

Tessere Muro: 18B.

1x Spawn 
Gate Chiuso

1x Spawn 
Gate Chiuso

E
r
o
i
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ATTO I – QUEST III

Il Male Che Fanno Gli Uomini
INTRODUZIONE

Jack Crow si è dileguato e il Campione della Shadow Guild, sconfitto, spiega agli eroi come entrare nel covo della Gilda...

“L’ingresso della Gilda,” dice “ è nel seminterrato di un edificio giù in città; però, non potete semplicemente accedere passando dalla porta principale. Per entrare 
nel covo dovrete raggiungere due leve nei tunnel sotterranei (Waypoint 1 e Waypoint2) . State attenti, perché quei tunnel sono molto ben sorvegliati! La prima 
leva aprirà un finto muro per darvi accesso alla città. La seconda leva vi consentirà di aprire la porta magica per la Gilda, però, qualcuno dovrà tirarle 
contemporaneamente, quando la porta magica viene aperta, usando una chiave speciale. Quindi dovrete dividervi in due gruppi e cercare di portare a termine 
questo folle tentativo prima che cali la notte, in caso contrario troverete la Gilda in piena attività…” Vedi paragrafo §3.5 

Valori per la singola Quest
Soul Points: 3xEroe Crowns: 75 Treasures: 3 Soul Weapons: 0

Mazzo Nemici

Gremlin
Monster

Gremlin

Raider       
Humanoid

Raider

Raider       
Humanoid

Raider

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

2 2 1 1

In Gioco

Mazzo Eventi

4 12 6 17 11 18 5
Mescolare Mescolare Mescolare

Luoghi Speciali
Piazza Story Event 1  , Story Event 2  e Story Event 3  come indicato sulla mappa.

Regole Speciali per la Quest
Orc Warrior Blu: Quando l'Orc Warrior Blu muore, rimuovilo dalla Quest.

 Giorno (Evento 4): Nessun effetto aggiuntivo.

 Notte (Evento 5): Nessun effetto aggiuntivo.

Fallimento della Missione: La missione fallisce se viene scartata l’ultima carta evento OPPURE se tutti gli eroi sono Ghost Souls, vedi 
paragrafo §3.31.
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Segnalini

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Chiuso

2x Zona 
di Ricerca

1x Cassa

3x Porta 
Normale

1x Porta 
Chiusa

1x Serratura 
Magica

4x Ombra 3x Ombra 1x Santuario 
Aperto

1x Santuario 
Chiuso

5x Waypoint (1,2,3,4,5) 3x Story Event (1,2,3)

Riserva dell'Ombra

E
r
o
i Nemico 2 Nemici Campione

2-3 3 1 1
4-5 5 1 2

 
 

Book of Secrets

Story Events § Waypoints §
Story Event 1 3.9 Waypoint 1 3.6
Story Event 2 3.14 Waypoint 2 3.8 
Story Event 3 3.23 Waypoint 3 3.15

Waypoint 4 3.21
Waypoint 5 3.22

    Preparazione della Quest 
Tessere Mappa: 1A, 4A, 5A, 8A, 9B, 10B, 11A, 12B, 13A, 15A, 16A, 17B, 18B, 19B. 

Tessere Muro: 5A-11A, 4A-12B, Dentro 4A
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ATTO I – QUEST IV

Andiamo a Caccia di Orchi!
INTRODUZIONE

Una volta concluso il loro incontro con il Capitano Ann e la sua guardia, dopo la battaglia contro la Shadow Guild, gli Eroi decidono di cercare nuove prove nel territorio 
degli orchi a sud-est di Twin Wyrm; il sempre crescente numero di “pelleverde” nelle lande selvagge attorno alla città, e l’ultima parola pronunciata da Jack Crow nella 
lingua degli orchi, mettono ancor più in evidenza il coinvolgimento degli orchi stessi. Il Capitano Ann decide di partire assieme agli eroi il mattino seguente, così il gruppo 
può passare il resto della giornata cercando maggiori informazioni sugli orchi. Vedi il paragrafo §4.1.

Valori per la singola Quest
Soul Points: 6xEroe Crowns: 125 Treasures: 4 Soul Weapons: 0

Enemy Deck
Gremlins Pack
Monster Horde

Gremlins
Pack

Raider       
Humanoid

Raider

Raider       
Humanoid

Raider

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

1 1 1 11

Mazzo Eventi

1 18 4 6 15 16 5
     Mescolare

Luoghi Speciali
Piazza Story Event 3 come indicato sulla mappa.

Regole speciali per la Quest
 Giorno (Evento 4): Quando entra in gioco, ogni eroe recupera 1 HP.

 Notte (Evento 5): Nessun effetto aggiuntivo.

La missione fallisce se viene scartata l’ultima carta evento OPPURE se tutti gli eroi sono Ghost Souls, vedi Paragrafo §4.28.
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Segnalini

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Chiuso

1x Spawn 
Gate Chiuso

1x Spawn 
Gate Chiuso

4x Area 
di Ricerca

4x Ombra   2x Ombra 1x Santuario 
Aperto

1x Santuario 
Chiuso

1x Waypoint (1) 1x Story Event (3)

Riserva dell'Ombra

E
r
o
i Abitante Nemico 2 Nemici Campione

2-3 1 2 1 1
4-5 1 3 2 1

Book of Secrets

Story Events § Waypoints §
Story Event 1 4.14 Waypoint 1 4.13
Story Event 2 4.16 Waypoint 2 4.18
Story Event 3 4.17 Waypoint X 4.26

Preparazione della Quest
Tessere della Mappa: 2B, 7B, 8B, 9A, 10A, 11B, 12A, 13B, 14B, 19A.
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ATTO I – QUEST V

Mastro Burattinaio
INTRODUZIONE

Querce Nere e rami intricati accompagnano gli eroi attraverso la foresta oscura, mentre sono alla ricerca della fortezza degli orchi. Il crepuscolo rende le 
tracce sempre meno distinguibili, obbligando il gruppo ad affrettare la marcia, costantemente guidati dalle impronte sul terreno… (Story Event 1).

Valori per la singola Quest
Soul Points: 7xEroe Crowns: 200 Treasures: 6 Soul Weapons: 0

Mazzo Nemici
Gremlins Pack
Monster Horde

Gremlins
Pack

Gremlins Pack
Monster Horde

Gremlins
Pack

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Shaman          
Humanoid

Orc
Shaman

Orc Shaman          
Humanoid

Orc
Shaman

1 1 2 1 1 2

Mazzo Eventi

13 14 17 18 7 19 20
Mescolare Mescolare Mescolare

Luoghi Speciali
Piazza Story Event 1 , Story Event 2  e Story Event 3  as indicated on the map.

Regole Speciali per la Quest
Emporium (solo per la Campagna): Gli Eroi non possono visitare l’Emporio prima di questa Missione.

 Giorno (Event o4): Quando entra in gioco, ogni eroe recupera 1 HP e rimuove 1 Body Condition.
 Notte (Evento 5): Durante la Notte, al termine di ogni fase Evento, scartate la Carta Eventi in cima al mazzo se c’è. 

Quest Shadow: Se si rivela la carta Quest Shadow, vai a §5.20.

Quest Enemy Shadow: Se si rivela la carta Quest Enemy Shadow, vai a §5.21.

Fallimento della Missione: La missione fallisce se viene scartata l’ultima carta evento OPPURE se tutti gli eroi sono Ghost Souls, vedi 

paragrafo §5.26.
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Segnalini

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn
Gate Chiuso

1x Spawn 
Gate Chiuso

2x Zona 
di Ricerca

4x Ombra 2x Ombra 1x Santuario
Aperto

1x Waypoint (1) 3x Story Event (1,2,3)

Riserva dell'Ombra

E
r
o
i Nemico Campione Nemico 

della Quest
Quest

2-3 1 1 1 1
4-5 2 2 1 1

Ombre Speciali

Quest §5.20 Quest Enemy §5.21

 
 

Book of Secrets

Story Events § Waypoints §
Story Event 1 5.3 Waypoint 1 5.1
Story Event 2 5.8 Waypoint 2 5.13 
Story Event 3 5.18 Waypoint 3 5.14

Waypoint 4 5.17
Waypoint 5 5.19

Preparazione della Quest
Tessere della Mappa: 5B, 6B, 7B, 8B, 9A, 10A, 11B, 12A, 13B, 14B, 16B, 17A, 18A, 19A.

Tessere Muro:  9A-10A
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ATTO I – QUEST VI

Sotto Assedio!
INTRODUZIONE

Anche se la notte è oscura, gli eroi e i soldati di Twin Wyrms possono facilmente vedere dalle mura come l’esercito degli orchi stia avanzando: creature 
sanguinarie marciano, urlando i loro canti di battaglia, resi ancor più ribaldi dalla follia omicida del loro Re. Il Capitano Ann controlla la sua armatura, poi dice 
al gruppo: "Le vostre azioni hanno aiutato questa città più di ogni altra cosa, e Io ve ne sarò eternamente grata, non importa quale incantesimo vi abbia condotti 
qui. Gli orchi attaccheranno entro breve e il Conte Dalv impartirà presto i suoi ordini per la battaglia. Fino a che non sentiremo il segnale dalla torre, considerate 
tutte le risorse della Città a vostra disposizione. Non avete di sicuro bisogno che vi dica come prepararvi alla battaglia. Possano i tre Dei vegliare sopra tutti noi."

Valori per la singola Quest
Soul Points: 13xEroe Crowns: 250 Treasures: 7 Soul Weapons: 0

Gremlin
Monster

Gremlin

Gremlin
Monster

Gremlin

Gremlin
Monster

Gremlin

Mazzo Nemici
Orc Warrior         

Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior          
Humanoid

Orc
Warrior

2 2 1 1 1 1* 1*
* Aggiungi questo nemico al Mazzo Nemici solo se ci sono più di 3 eroi.

Mazzo Eventi

5 1 9 10 12 2 3 4 15 8 20
Mescolare Mescolare Mescolare

Luoghi Speciali
Nessuno.

Regole Speciali per la Quest
Mazzo Poteri dei Nemici: Durante il setup della missione, rimuovi le carte “Follower”, “Regeneration” and “Swiftness” dal mazzo.

Pila degli scarti Nemici: Quando il mazzo Nemici è terminato, non rimescolare la pila degli scarti Nemici. Fino a che non resuscita, ogni nemico può generarsi 
una sola volta durante questa missione.

 Giorno (Evento 4): Quando entra in gioco, ogni eroe recupera 1 HP e rimuove 1 Body Condition.

 Notte (Evento 5): Durante la notte applicate le seguenti regole:

♦ Alla fine di ogni Fase Evento, scartate la carta Eventi in cima al Mazzo, se c’è.
♦ Ogni attacco eseguito contro un Gremlin causa -1  . 

Fallimento della Missione: La missione fallisce se viene scartata l’ultima carta evento OPPURE se tutti gli eroi sono Ghost Souls, vedi paragrafo §6.19.
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Segnalini

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Spawn 
Gate Aperto

3x Zona 
di Ricerca

3x Cassa 1x Porta 
Chiusa

1x Serratura 
Magica

0x Ombra 0x Ombra 1x Santuario 
Aperto

2x Waypoint (1,2)

Riserva dell'Ombra 

Vuota

 

Book of Secrets

Story Events § Waypoints §
Story Event 1 6.5 Waypoint 1 6.1
Story Event 2 6.11 Waypoint 2 6.2
Story Event 3 6.12 Waypoint 3 6.8

Waypoint X 6.7

ACT I – QUEST VI

Under Siege!
INTRODUCTION

Although the night is dark, the heroes and the soldiers of Twin Wyrms can easily watch from the wall as the Orcish army advances: bloodthirsty creatures 
march, yelling their battle chants, made even bolder by the homicidal madness of their king. Captain Ann checks her armor, and then speaks to the party. 
"Your actions helped this city more than anything else, and I will be eternally grateful to you, no matter what spell binds you here. The orcs will attack shortly and 
Count Dalv will soon send his battle orders. Until the tower signal is heard, consider the city resources at your disposal. You certainly don’t need me to tell you how to 
prepare for battle. May the Three Gods keep watch upon us all."

Standalone Quest Value
Soul Points: 13xHero Crowns: 250 Treasures: 7 Soul Weapons: 0

Enemy Deck
Gremlin
Monster

Gremlin

Gremlin
Monster

Gremlin

Gremlin
Monster

Gremlin

Orc Warrior
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior
Humanoid

Orc
Warrior

Orc Warrior
Humanoid

Orc
Warrior

2 2 1 1 1 1* 1*
* Add this enemy into the Enemy deck only if there are more than 3 heroes.

Event Deck

5 1 9 10 12 2 3 4 15 8 20
Shuffle Shuffle Shuffle

Special Locations
None.

Special Quest Rules
Enemy Powers Deck: During the Quest setup, remove the “Follower”, “Regeneration” and “Swiftness” Enemy Power cards from the deck.

Enemy Discard Pile: When the enemy deck will be empty, do not shuffle the enemy discard pile. Unless resurrected, each enemy can spawn only once in this 
Quest.

Day (Event 4): When it enters play, all heroes heal 1 HP and remove 1 Body Condition.

Night (Event 5): During the Night apply the following:

♦ At the end of each Event Phase, discard the revealed top Event card, if any.
♦ Each attack performed against any Gremlin enemy causes -1 .

Quest Fail: The quest fails if the last Event card is discarded OR all heroes are Ghost Souls, see Paragraph §6.19.

Preparazione della Quest
Tessere della Mappa: 1A, 2A, 3A, 4B, 8A, 14A, 15A, 16A, 17A, 18B, 19A.
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ATTO I – QUEST VII

Il Diritto Sulla Zanna!
INTRODUZIONE

L’Orco Sciamano fa fermare il gruppo vicino alla fortezza degli orchi. Con un coltello dalla lama nera si procura un taglio sulla mano, e lascia gocciolare il sangue 
in una piccola ciotola, mescolandolo con strani ingredienti. ““Il mio nome è Ogrim” dice “ed in voi ho riposto la mia fiducia per evitare una guerra tra il mio 
popolo e il vostro. L’incantesimo che sto lanciando vi farà apparire come orchi, e fino a che gli altri sciamani sono accecati dalla furia del Re, nessuno potrà scoprire il 
vostro travestimento. Qualunque cosa accada, lasciate parlare me, e non estraete le vostre armi a meno che non ve lo ordini io.” Dal Terreno, sinistri e oscuri 
tentacoli di energia magica avvolgono gli eroi, e, al termine dell’incantesimo, sembrano essere un gruppo di orchi di ritorno al loro accampamento!

Valori per la singola Quest
Soul Points: 13xEroe Crowns: 250 Treasures: 7 Soul Weapons: 0

Mazzo Nemici
Gremlin
Monster

Gremlin

1

Mazzo Eventi

14 6 9 8 18 20
Mescolare

 Luoghi Speciali
Piazza Story Event 1 come indicato sulla mappa.

Regole speciali per la Quest
Mazzo Poteri dei Nemici: Durante il setup della missione, rimuovi le carte “Follower”, “Regeneration” e “Swiftness” dal mazzo.

Pila degli scarti Nemici: Quando il mazzo Nemici è terminato, non rimescolare la pila degli scarti Nemici. Fino a che non resuscita, ogni nemico può 

generarsi una sola volta durante questa missione.

 Mazzo Eventi: Ignora gli effetti di generazione di ogni carta Evento.
 Giorno (Evento 4): Nessun effetto addizionale.

 Notte (Evento 5): Nessun effetto addizionale.
Fallimento della Missione: La missione fallisce se viene scartata l’ultima carta evento OPPURE se tutti gli eroi sono Ghost Souls, vedi paragrafo 
§7.11.

Mescolare
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Segnalini

1x Spawn 
Gate Aperto

1x Zona 
di Ricerca

2x Cassa

1x Porta 
Chiusa

1x Serratura 
Magica

0x Ombra 0x Ombra 1x Santuario 
Aperto

3x Waypoint (1,2,3) 1x Story Event (1)

Riserva dell'Ombra 

Vuota

Book of Secrets

Story Events § Waypoints §
Story Event 1 7.3 Waypoint 1 7.1
Story Event 2 7.8 Waypoint 2 7.2

Waypoint 3 7.9

Preparazione della Quest
Tessere della Mappa: 1B, 3B, 9A, 10A, 11A, 12A, 16B, 17B.
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and shape the world of Sword & Sorcery®!
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