
LEGACY: THE TESTAMENT OF DUKE DE CRECY 
Traduzione carte 

  

ICONE NEL GIOCO 

Nel gioco troverai numerose icone di uso comune 

Aumenta gli introiti di 1 Riduci gli introiti di 1 

Oro ricevuto (dalla banca) Oro da pagare (alla banca) 

Aumenta il prestigio di 1 Riduci il prestigio di 1 

Aumenta i punti Onore di 1 Riduci i punti Onore di 1 

Carta Amico da pescare dalle carte 

a faccia in su sul tabellone 
Carta Amico da scartare dalla 

mano del giocatore 

Carta Amico da pescare dalla cima 

del mazzo Amici 

Segnalino Azione addizionale 

NAZIONALITÀ 

Americana 

Britannica 

Italiana 

Prussiana 

Spagnola 

Olandese 

Francese 

Polacca 

Russa 

Turca 

Artista 

Aristocratico 

Scienziato 

Artigiano 

Diplomatico 

Generazione I, II, III, IV 

Generazione 



CARTE AMICO 

ALEKSANDR 

il promettente 
scienziato 

ANN 
Il capo di una 

società segreta 

ANGELIQUE 
La negoziante 

ANTONINA 
La figlia del 
proprietario 

terriero 

ARIANNE 
La cortigiana 

ARMAND 
L'usuraio 

+1 introiti e +1 
onore se hai 

almeno altri 2 
russi nella tua 

famiglia 

+2 onore se hai 
almeno 6 carte 
amico nella tua 

mano 

Può avere fino a 4 
bambini 

+1 oro per ogni 
altro scienziato 

nella tua famiglia 

Sposala/Combina 
un matrimonio 
con lei senza 

usare un azione 

Puoi ridurre i tuoi 
introiti di 1 per 

ottenere +1 
prestigio 

BEATRICE 
La figlia del 
maresciallo 

BERNADETTE 
La figlia del 
giardiniere 

CARLOS 
Il Don Giovanni 

locale 

CHANTAL 
La figlia del 
macellaio 

CHARLES 
L'emissario del re 

CINDY 
La damigella 

d'onore 

+1 oro per ogni 
altro diplomatico 
nella tua famiglia 

Pesca 2 carte 
bambino invece 

di 1 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale verde 
e +1 onore se hai 

un altro artista 
nella tua famiglia 

+1 oro per ogni 
altro artigiano 

nella tua famiglia 

+2 introiti se hai 
almeno altri 2 
britannici nella 

tua famiglia 

+2 onore se hai 
almeno una carta 
Contributo nella 

tua famiglia 

CLAIRE 
Sostenitrice 

dell'Accademia 

CONSTANT 
Il parente del re 

DAVID 
Il calzolaio 

ELENA 
La collezionista 

d'arte 

ELIZA 
La poetessa 

ERICH 
L'attore 

In questa 
generazione: ogni 

volta che 
Socializzi, prendi 
1 carta amico in 

più 

Non può avere 
bambini 

+2 onore se hai 
almeno 

un'Impresa nella 
tua famiglia 

+1 onore per ogni 
altro artista nella 

tua famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale verde 
se hai un altro 

britannico nella 
tua famiglia 

In questa 
generazione: 

Comprare una 
Magione costa 1 
oro in meno se 

hai un altro 
artista nella tua 

famiglia 
EUSTACHY 
Il figlio del 
magnate 

EVGENIA 
L'amica della 

zarina 

FEHMI 
La mercante di 

tulipani 

FRANCISCO 
Lo scultore 

FRIEDRICH 
Il ricattatore 

GEORGE 
Il figlio del 
dignitario 

Ogni volta che 
peschi una carta 
bambino per lui, 

pescane 2, tienine 
una a tua scelta e 

scarta l'altra 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale giallo 

Scarta tutte le 
carte amico 
affianco al 
tabellone, 

pescane un nuovo 
set e prendi 1 
carta amico 

+2 onore per ogni 
altro spagnolo 

nella tua famiglia 

Prendi 1 carta 
amico casuale 

dalla mano di ogni 
avversario e 

tienila 

Pesca 1 carta 
Missione e 

mettila sotto la 
tua carta 

Mecenate 

GERTRUDE 
Erede della grande 

biblioteca 

GIOVANNI 
L'affrescatore 

HANS HEINRICH 
Il birraio 

HELENA 
La mercante di 

rose 

ISABELLA 
La principessa 

Castigliana 

JACOBA 
La figlia del fattore 

+3 oro se hai un 
altro prussiano 

nella tua famiglia 

+2 onore se hai 
almeno una carta 
Magione nella tua 

famiglia 

Chiedi del denaro 
agli amici senza 
usare un azione 
se hai un altro 

artigiano nella tua 
famiglia 

+2 onore se hai 
almeno 5 introiti 

Scarta un 
qualunque 

numero di carte 
amico dalla mano 

e pescane lo 
stesso numero 
dalla cima del 
mazzo amici 

Pesca 2 carte 
amico dalla cima 
del mazzo amici 

per ogni altro 
artigiano nella tua 
famiglia. Tienine 

uno a tua scelta e 
scarta gli altri 

  



JAN 
Il medico 

JAVIER 
Il figlio del 

governatore 

JEAN-PAUL 
Il fisico 

JEANNE 
La figlia del 
costruttore 

JOHANN 
Il compositore 

JOHN 
Il lord in 

bancarotta 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale 
azzurro e +1 

onore se hai un 
altro scienziato 

nella tua famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale rosso 

se hai un altro 
spagnolo nella 

tua famiglia 

+1 onore per ogni 
altro scienziato 

nella tua famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale 
arancione 

Prendi 1 carta 
amico per ogni 
altro Prussiano 

nella tua famiglia 

+1 onore per ogni 
altro diplomatico 
nella tua famiglia 

KATHERINE 
La figlia 

dell'esattore delle 
tasse 

LAURENT 
Il gioielliere 

LEONID 
Il deputato 
straniero 

LOUIS 
Il mecenate delle 

arti 

LUCIENNE 
L'erede di una 
antica famiglia 

MAXIM 
Il tesoriere 

Prendi fino a 2 
oro, se possibile, 
da uno dei tuoi 

avversari 

Puoi pagare 1 oro 
per guardare la 
mano di un tuo 

avversario e 
prendere una 
delle sue carte 

amico 

Sposalo/Combina 
un matrimonio 
con lui senza 

usare un' azione 
se hai un altro 
russo nella tua 

famiglia 

+1 onore per ogni 
altro aristocratico 
nella tua famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale giallo 
e +1 onore se hai 

un altro 
aristocratico nella 

tua famiglia 

+2 onore per ogni 
altro russo nella 

tua famiglia 

MARIA 
La figlia 

dell'ammiraglio 

MARTHA 
La figlia del 
panettiere 

MARTIN 
Comandante della 

guardia reale 

MARY-ANN 
La figlia del 

botanico 

MARGARETHE 
Il fisico 

MANUEL 
La spia 

Sposala/Combina 
un matrimonio 
con lei senza 

usare un'azione se 
hai un altro 

spagnolo nella tua 
famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale 
arancione 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale giallo 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale 
azzurro se hai un 
altro britannico 

nella tua famiglia 

Ogni volta che 
peschi una carta 
bambino per lei, 

pescane 2, tienine 
una a scelta e 
scarta l'altra 

Scegli un 
avversario e 

guarda la sua 
carta Mecenate 

MICHAEL 
L'ufficiale 
ambizioso 

MIGUEL 
L'astrologo 

MIRANDA 
La chiromante 

MUSTAFA 
L'esportatore di 

spezie 

NADINE 
La proprietaria di 

un popolare 
salotto 

NATHALIE 
La figlia del 
bucaniere 

+2 onore per ogni 
altro prussiano 

nella tua famiglia 

Prendi 1 carta 
amico per ogni 
altro spagnolo 

nella tua famiglia 

Questa 
generazione: ogni 
volta che Chiedi 
del denaro agli 

amici ottieni 2 oro 
in più 

Pesca 1 carta dal 
mazzo amici per 
ogni altro non 

francese nella tua 
famiglia. Tienine 

una a scelta e 
scarta le altre 

+1 oro per ogni 
altro aristocratico 
nella tua famiglia 

Ogni giocatore 
restituisce, se 

possibile, 1 oro 
alla banca 

NANCY 
La figlia del 

marinaio 

NICOLAS 
Il mercante 
meschino 

OLGA 
La giovane vedova 

OLIVIER 
Il proprietario del 
banco dei pegni 

PASCAL 
Ufficiale delle 

guardie del 
Cardinale 

PATRICIA 
La figlia del 
giornalista 

Pesca 2 carte 
bambino invece di 

1 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale 
arancione e +1 
onore se hai un 
altro artigiano 

nella tua famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale giallo 

se hai un altro 
russo nella tua 

famiglia 

+1 onore per ogni 
altro artigiano 

nella tua famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale giallo 

+1 oro per ogni 
altro artista nella 

tua famiglia 
 

  



PATRICK 
Lo stalliere 

PAULINE 
La redattrice del 

giornale 

PIERRE 
Il proprietario del 

giornale 

ROBERT 
L'esploratore 

ROGER 
Il proprietario 

della nave 

ROSE 
La figlia del 
professore 

Può avere fino a 5 
bambini 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale rosso 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale rosso 

Chiedi del denaro 
agli amici senza 
usare un'azione 
se hai un altro 

britannico nella 
tua famiglia 

Questa 
generazione: ogni 

volta che devi 
prendere una 

carta amico puoi 
pescarla, invece, 
dal mazzo amici 

+2 onore per ogni 
altro britannico 

nella tua famiglia 

ROWENA 
L'erede di una 

famiglia in 
bancarotta 

SANDRA 
La sorella 

dell'inventore 

SARAH 
La rivoluzionaria 

SOPHIE 
La debuttante più 
interessante della 

stagione 

THOMAS 
Il cadetto 

promettente 

VASSILY 
Il Cosacco 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale verde 
se hai un altro 
prussiano nella 

tua famiglia 

Ottieni un 
segnalino azione 

addizionale 
azzurro 

-1 onore se hai 
almeno un 

britannico nella 
tua famiglia 

+2 onore se hai 
almeno 12 oro 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale rosso 
e +1 onore se hai 

un altro 
diplomatico nella 

tua famiglia 

Prendi 1 carta 
amico per ogni 

altro russo nella 
tua famiglia 

VERA 
L'iconografa 

VERONIQUE 
La figlia del 
borghese 

VICTOR 
Il figlio del 

ministro delle 
finanze 

Puoi pagare 1 oro 
per guardare la 
mano di un tuo 

avversario e 
prendere una 
delle sue carte 

amico 

Ottieni un 
segnalino azione 
addizionale giallo 

+2 onore se hai 
almeno una carta 

Titolo nella tua 
famiglia 

CARTE BAMBINO 

A TRUE BEAUTY 
(UNA VERA 
BELLEZZA) 

BEAUTIFUL SMILE 
(SPLENDIDO 

SORRISO) 

BRAVE 
(CORAGGIOSO) 

BROAD HIPS 
(FIANCHI LARGHI) 

COMPLICATION AT 
BIRTH 

(COMPLICAZIONI 
ALLA NASCITA) 

DON JUAN 
(DON GIOVANNI) 

Sposarla costa 2 
oro in meno 

Questa 
generazione: ogni 
volta che Chiedi 
del denaro agli 
amici ottieni 1 

oro in più 

+1 onore Ignora le carte 
Complicazione 
ogni volta che 
peschi carte 

bambino per lei 

Perdi la madre o il 
bambino 

Prendi una carta 
amico donna 

GOSSIP QUEEN 
(REGINA DEL 

GOSSIP) 

HANDSOME 
(ATTRAENTE) 

HEALTHY 
(IN SALUTE) 

SURPRISE TWINS 
(GEMELLI A 
SORPRESA) 

Pesca 2 carte 
amico dal mazzo 

degli amici. 

+2 oro quando si 
sposa 

Ignora le carte 
Complicazione 
ogni volta che 
peschi carte 

bambino per lui 

Prendi 
immediatamente 

un'altra carta 
bambino (ignora il 

limite sui 
bambini) 

 

  



CARTE MECENATE 

BENJAMIN 
FRANKLIN 
(Politico) 

CARDINALE 
DE FLEURY 
(Politico) 

JEAN-JACQUES 
ROSSEAU 
(Filosofo) 

JOHN LAW 
(Economo) 

JOHN PAUL 
JONES 

(Ufficiale navale) 

MADAME 
DE POMPADOUR 

(Intellettuale) 

+2 onore per ogni 
nazionalità 

diversa (non 
francese) dei 

membri della tua 
famiglia nella 

generazione III 

+9 onore se hai 
almeno 8 carte 
amico nella tua 

mano 

+2 onore per ogni 
occupazione 
diversa dei 

membri della tua 
famiglia nella 

generazione III 

+9 onore se hai 
almeno 7 introiti 

+2 onore per ogni 
francese nella 
generazione III 

+9 onore se hai 
almeno 7 bambini 

nati durante la 
generazione III 

+2 onore per ogni 
matrimonio 

combinato con un 
diplomatico nella 

generazione IV 

+2 onore per ogni 
matrimonio 

combinato con 
una donna che ti 

da almeno 2 carte 
amico nella 

generazione IV 

+2 onore per ogni 
matrimonio 

combinato con un 
artista nella 

generazione IV 

+2 onore per ogni 
matrimonio 

combinato con un 
artigiano nella 
generazione IV 

+2 onore per ogni 
matrimonio 

combinato con un 
aristocratico nella 

generazione IV 

+2 onore per ogni 
matrimonio 

combinato con 
uno scienziato 

nella generazione 
IV 

+1 onore per ogni 
Missione 

completata 
durante il gioco 

+1 onore ogni due 
coppie nella tua 

famiglia 

+1 per ogni 
Impresa o 

Magione nella tua 
famiglia 

+1 onore ogni 3 
oro che possiedi 

+2 onore per ogni 
Titolo nella tua 

famiglia 

+1 onore per ogni 
coppia con 

almeno 3 bambini 

CARTE MISSIONE 

A SCIENTIFIC 
CONGRESS 

(UN CONGRESSO 
SCIENTIFICO) 

CONTROL THE SPICE 
MARKET 

(CONTROLLA IL 
MERCATO DELLE 

SPEZIE) 

ESTABLISH A CRAFT 
GUILD 

(FONDA UNA GILDA DI 
ARTIGIANI) 

FOUND A POLITICAL 
PARTY 

(FONDA UN PARTITO 
POLITICO) 

FRENCH CULTURE 
(CULTURA FRANCESE) 

Organizza un congresso 
scientifico 

all'Accademia delle 
Scienze Francese. 

Requisiti: 
Devi avere almeno 2 
scienziati nella tua 

famiglia. Paga 1 oro 
alla banca. 

Ricompensa: 
+3 onore. Pesca 10 

carte dal mazzo amici, 
tieni tutti gli scienziati 

e scarta le altre. 

Prendi il controllo del 
mercato delle spezie. 

Requisiti: 
Devi avere almeno 2 

artigiani nella tua 
famiglia. Paga 1 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+2 onore. +1 introiti. 

Fonda una gilda di 
artigiani a Parigi. 

Requisiti: 
Devi avere almeno 2 

artigiani nella tua 
famiglia. Paga 1 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+3 onore. Conserva 
questa carta e 

considerala come un 
artigiano per il resto 

della partita. 

Fonda un nuovo partito 
politico per coltivare i 

leader del futuro. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 2 
diplomatici nella tua 
famiglia. Paga 1 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+3 onore. Ogni 
avversario ti dà, se 

possibile, 1 
diplomatico a sua 

scelta dalla sua mano. 

La cultura francese 
domina in Europa - 

riunisci i francesi per 
accrescere la tua 

cultura. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 5 
francesi nella tua 

famiglia. Paga 4 oro 
alla banca. 

Ricompensa: 
+5 onore. 

  



MILITARY TRAINING 
(ADDESTRAMENTO 

MILITARE) 

NEW STEAM ENGINE 
(NUOVO MOTORE A 

VAPORE) 

OPEN A NEW ART 
GALLERY 

(APRI UNA NUOVA 
GALLERIA D'ARTE) 

PREPARING FOR THE 
REVOLUTION 

(PREPARARSI PER LA 
RIVOLUZIONE) 

RECEIVING A SPANISH 
EMBASSY 

(ACCOGLIERE 
L'AMBASCIATA 

SPAGNOLA) 
Migliora le tue capacità 

di leadership militare 
all'Accademia della 
Guerra Prussiana. 

Requisiti: 
Devi avere almeno 2 

prussiani nella tua 
famiglia. Paga 2 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+5 onore. 

Costruisci un motore a 
vapore. 

Requisiti: 
Devi avere almeno 2 
scienziati nella tua 

famiglia. Paga 1 oro 
alla banca. 

Ricompensa: 
+3 onore. Conserva 

questa carta e 
considerala come uno 
scienziato per il resto 

della partita. 

Apri una nuova galleria 
d'arte con in mostra le 
opere di Fragonard e 

Boucher. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 2 
artisti nella tua 

famiglia. Paga 1 oro 
alla banca. 

Ricompensa: 
+3 onore. Pesca 10 

carte dal mazzo amici, 
tieni tutti gli artisti e 

scarta le altre. 

Preparati per la 
rivoluzione in arrivo 
proteggendo la tua 

famiglia. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 2 
aristocratici nella tua 
famiglia. Paga 1 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+3 onore. Ogni 
avversario scarta una 

carta amico dalla 
propria mano e paga 

1 oro alla banca. 

Preparati ad accogliere 
l'ambasciata spagnola. 

Requisiti: 
Devi avere almeno 2 

spagnoli nella tua 
famiglia. Paga 2 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+5 onore. Pesca 5 
carte dal mazzo amici, 

conserva tutte le 
carte non-francesi e 

scarta le altre. 

RE-ESTABLISH 
MISSION IN THAILAND 

(REISTITUISCI LA 
MISSIONE IN 
TAILANDIA) 

RENOVATE THE OLD 
CATHEDRAL 

(RESTAURA LA 
VECCHIA CATTEDRALE) 

SPREADING FRENCH 
CULTURE 

(DIFFONDI LA 
CULTURA FRANCESE) 

STRENGTHEN THE 
ROYAL NAVY 

(RAFFORZA LA 
MARINA REALE) 

UNREST AT THE COURT 
(DISORDINI A CORTE) 

Reistituisci la missione 
in Siam dopo le 

invasioni birmane. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 2 
diplomatici nella tua 

famiglia. 
Ricompensa: 

+4 onore. 

Restaura la vecchia 
cattedrale per ottenere 

il favore del vescovo. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 2 
artisti nella tua 

famiglia. Paga 1 oro 
alla banca. 

Ricompensa: 
+3 onore. Questa 
generazione: ogni 

volta che Contribuisci 
alla comunità paghi 4 

oro in meno. 

Compi uno sforzo 
combinato per favorire 

la diffusione della 
culture francese in 

Russia. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 2 
russi nella tua 

famiglia. Paga 2 oro 
alla banca. 

Ricompensa: 
+5 onore. 

L'impero britannico ha 
bisogno della marina 

per combattere i pirati 
e controllare le colonie. 

Requisiti: 
Devi avere almeno 2 
britannici nella tua 
famiglia. Paga 2 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+5 onore. Ogni 
avversario perde 1 

introito. 

Crea agitazione a corte 
diffondendo 

pettegolezzi infondati. 
Requisiti: 

Devi avere almeno 2 
aristocratici nella tua 
famiglia. Paga 1 oro 

alla banca. 
Ricompensa: 

+3 onore. Ogni 
avversario perde 1 

prestigio. 

 

 


