Escape In The Truck

Burn it to the Ground! Burn ‘em Qut!

Revenge of the Dead

o 'Benm na (Gasoline) * Qualsiasi o

§ ' tabellone centrale. )
) Gli Eroi devono trovare la Benzina (Gaso line) per nempne |

il serbatoio del Furgone e le Chiavi (Keys) per farlo par tire.

L
IB) Per riempire il serbatoio del Furgone, un Eroe deve iniziare |

il suo tur no nello spazio del Furgone, rinunciare al turno
in questione e scartare la carta Benzina. L’Eroe deve
sopravvivere agli attacchi deg i Zombi in questo spazio
prima di poter riempire i1 serbatoio del Furgone.

b 4) Per fuggire, almeno 2 Eroi devono terminare insieme il

loro Turno Eroe all’i nterno del Furgone prima del
; Tramonto. Il Furgone deve avere il pieno di Benzina ed
“uno deg i Eroi al suo interno deve avere le Chiavi.

'+ OGGETTI RICERCA DELLO SCENARIO: .
" *Benzina (Gasoline)  * Chiavi (Keys)

g:) G11 Eroi devono cercare e trovare deg i oggetti

§ . “Esplosivo” e distruggere 3 Pozzi di Evocazione

 degli Zombi prima che giunga il tramonto.

4 2) Per distru ggere un Pozzo di Evocazione, un Eroe
deve ini ziare il suo turno nello spazio del Pozzo di Ji

Evocazione, rinunciare al turno in questione e
scar tare 1’og getto “Esplosivo”. L’eroe deve
sopravvivere a qualunque combattimento in questo
spazio prima di poter distruggere il Pozzo di
Evocazione.

OGGETTI RICERCA DELLO SCENARIO:

_ * Qualsiasi © (Esplosivo)
. Benzina “Gasoline” o Dinamite “Dynanuxe*’

,Usare la sezione del tab ellone con 1a Man or House e piazzate un
Pozzo di Evocazione in ognuna delle sue quattro caselle centrali.

i) Qualsiasi Eroe che non ha il suo punto di partenza presente sul

tabellone di gioco, inizia il gioco in un Edificio Casuale con una
carta Eroe extra.

&) Gli Eroi devono dare alle fiamme 1a Manor House usando 1a Benzina f_‘

(Gasoline) ed un oggetto ““Fuoco” .

4) Per incendiare la casa, Gli Eroi devono piazzare un segnalino “Gas §

Marker”” in og nuno dei 4 Pozzi di Evocazione nella Manor House.

Dopodiché, un Eroe con un oggetto “Fuoco” pus appiccare il fuoco 4
iniziando il suo turno in uno s pazio qualssiasi nella M anor House ¢ i

- perdendo i1 turno in questione. L’Eroe d eve sopravvivere a qualsiasi
combartimento nel suo spazio prima che la casa venga incen diata. ¢
OGGETTI RICERCA DELLO SCENARIO: i
oggetto “Fuqc_e_r

Tum gli Z ombi tirano un dado da combattimento in pu‘i
*, Gli Zombi vengono generati automatica mente con
 sticcesso ogni tur no. La mano delle carte Zombi a
disp osizione del giocatore Zombi & composta da 6 carte
(o 3 ciascuno se ci sono due giocatori).

| 2) Ogni volta che un Eroe viene ucciso, questo diventa

automaticamente un Eroe Zombi ed il giocatore che lo
controllava pesca subito una nuova carta Eroe.

4 | 3) Gli Zombi DEVONO uccidere 5 Eroi per vincere la

partita. Gli Zombi non hanno altri mod1i per vincere.

8 4) Gli Eroi vincono se riescono a sopravvivere fino al
#f  mattino oppure se ucc idono 4 Eroi Zombi.

'5) Ogni Eroc inizia il gioco con una Carta Eroe in a ggiun
" a qualsiasi altra Car ta con cui avrebbe iniziato il g1oc
“'normal mente.

§ ' tuuigli Eroi

Scenario Ot%;é&'ﬁeg ;i

" i aggxunta a quelle che avrebbe preso iniziando il gxoco,f

' in un normale S cenario (ad esempio, se Ia loro

locazione di partenza non fosse presente sul tab cllone). Ji
i 2) I giocatori Zombi non devono tirare il dado per

generare nuovi Zombi. Nella fase 6 di ogni turno

Zombi ne verranno generati automaticamente di nuovifd
# 3) I giocatori Zombi vincon o immediatamente il gioco se i}
ci sono almeno 9 o pitt Zombi all’interno del Maniero i

contemporaneamente.
4) Gli Eroi vincono il gioco se resistono agli Zombi ﬁno
+ al mattino.
Controllate il Regolamento Avanzato per ulteriori

1 enagh su questo Scenario.

Scenano (0] e

1 g:) G11 Eroi vincono se uccidono 15 Zombi prima del

* Tramonto.
2) Gli Zombi vincono se gli Eroi falliscono o se
vengono uccisi 2 Eroi.

bie Horde (a1), Zombie Auto-spawn, Hero Starting Cards (2)ji
% Heroes Replenish, Free Search Markers, Well-Swocked Buildings

spazio di quell’edi ficio all’inizio della fase in cui gli Z ombi attaccano

gli Eroi senza nessun Eroe all’interno di quell’edi ficio. Rimuovete tutti J

gli Zombi che si trovano nell’edificio (rimetteteli nella norm ale riser va
degli Zo mbi) ¢ piazzate un segnalino ““Taken Over” o “Lights Out” a
faccia in giti sopra all’ed ificio per indicare che ¢ stato distr utto.

{{ 3) Nessuna m iniatura (Eroe 0 Zo mbi) pu entrare o essere piazzata in un

edificio distrutto. Eventual i Pozzi di Evocazione deg 1i Zombi presenti
all’inter no di un edi ficio distrutto non potranno essere piti util izzati e
qualsiasi carta o segnali no presenti verranno scartati.
,4) Gli Zombi piazzati durante il turno in corso non p ossono essere usati’ |
w BT distr uggere un edificio nella fase di Combatti mento degli Eroi (cor
d esempxo quelli piazzati con la carta My God, They’ve Taken th 0

Invece di iniziare il gioco nelle rispettive locazioni di partenza

ono dal lo spazio centrale del tabellone di gioco.,

2) Piazzate i 7 Z ombi Rossi in edifici casuali (massimo uno Zomb1
Rosso per edi ficio). Questi Zombi sono i ““Portatori della Piaga”.

j ' 3) I Portatori della Piaga hanno 2 ferite, tirano 2 dadi da

combattimento e qualsiasi E roe che venga da loro ucciso diviene
automaticamente uno Zombi Eroe. I Portatori della Pia ga possono
muoversi solam ente grazie al la Fame degli Zombi (non vengono
influenzati da carte m ovimento come “Rentless Advance”, ecc.).
Diversamente dai normali Zombi, I Portatori della Piaga sono
influenzati dalla Fame degli Z ombi fino a 2 caselle di distanza.

I Portatori della Piaga non ritornano mai nella Riser va degli
Zombi e non contano nel numero di Zo mbi presenti sul tabellone

/,.quando si tira per generare nuovi Zombi. 4

Per vincere il gioco g1i Eroi devono uccidere tutti e 7 i Portatori

i della Piaga ana del Tramonto.

ontrollate il Regolamento dell’espansione “Growing H unger '
per ulteriori dettagli su questo Scenario.
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Stock Up!

Seenario Ob)ecuves

) Tirate: per un edificio casuale. Questo & il mag azzi no deﬂe\i hl

3SCOHC Questo edificio non pud essere Infestato (Taken

LR ;
#l Over) e non pud contenere un Pozzo di Evocazione. |
1 ) Gli Eroi devono trovare 4 Armi (da mischia e/o a distan za) .

ed un Kit di Pronto So ccorso (First Aid Kit).

) Gli Eroi vincono se hanno raccolto tutti gli oggetti sopra

indicati e riescono a portarli contempora neamente nel

magazzino delle scorte senza nessuno zombi al suo interno.
il4) Gli Zombi vincono se riescono ad impedire agli Eroi di

raccog liere in tempo tutti gli oggetti necessari, oppure

il - uccidendo 3 Eroi.

OGGETTI RICERCA DELLO SCENARIO:
* Kit del Pronto Soccorso (First Aid Kit)
* Qualsiasi Arma da Mischia (Hand Weapon)- .
Qualsiasi Arma a Distanza (Ranged Weapon) - & '_

¥ [P, creoee
Scenario Ob)e_'quves

Gh Eroi devono trarre in salvo (trovare senza gloca re).

" quattro carte “Cittadino” (Townsfolk) e farli i

sopravvivere fino al Mattino. Una volta trovati, i
Cittadini vengono mostrati a faccia in su sul tabellone. |}

2) I giocatori Zombi vincono se gli Eroi falli scono prima il

della fine del gioco oppure uccidendo 2 Eroi.

- OGGETTI RICERCA DELLO SCENARIO:

7w Qualsiasi Evento “Cittadino”” (Townsfolk Event) k-
3

HJOJSUMQT, Y., J4eG

NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco.

Il presente documento ¢ da intendersi come un aiuto per 1 giocatori di lingua italiana per comprendere
le regole di gioco.

Tutti 1 diritti sul gioco e sulle immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.
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