
  

SVOLGIMENTO DEL GIOCO E 
PUNTI INFLUENZA (PI) 

 

 

Fase Azione 
(vedi Azioni a destra) 

 

2 - 6 PI 
 

1 PI 

per ogni nuovo Novizio nel 
Tempio 
per ogni Novizio 
rimpiazzato 

1 PI per l’Azione “Libro” 

1 PI per l’ultimo  
Gettone Tempo 

 

 

 

Fase del punteggio 
 

1 - 6 PI 
 

con la Sacerdotessa  
della Luna (6/3/1 o 5/2) 

- PI con l’Apostata  

(#Novizi+1) 

1 PI per ogni Novizio  
nel Tempio 

 
 assegnare i Punti Influenza 

 riattivare i Novizi 
 muovere i Personaggi 
 impilare i Gettoni Tempo 

 

 

Punteggio finale 
 

4 PI Per ogni Santuario 

1 PI Per ogni Gettone Favore 
non utilizzato 

0 - 10 PI per il Consiglio  
dei Sacerdoti 
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