
Il sole stava calando, quando dalla coltre di nuvole in 
cui era avvolto sprigionò una luce scintillante. Per un 
breve istante, i nemici ne furono accecati, ma gli Eroi 
ne furono rafforzati!

Instruzioni: 
Il primo Eroe il cui disco raggiunge la quinta ora sul 
Contatore delle Ore per eseguire l'azione 
Combattimento, ottiene 5 Punti Forza aggiuntivi in 
quel round di combattimento, poi la carta viene 
girata in modo che la freccia rossa indichi la quinta 
ora. All'Alba, girate nuovamente la carta in modo 
che la freccia verde indichi la quinta ora. 

Nota: Se più Eroi combattono insieme e 
raggiungono nello stesso momento la quinta ora, 
ricevono 5 Punti Forza addizionali come gruppo, 
non come singolo giocatore.

· "La Luce della Quinta Ora" è una mini 
espansione per il 5° Anniversario de
· "Le Leggende di Andor".
Può essere utilizzata in tutte le Leggende. 
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