Fase Evento

Muovi i Segnalini

Attacco Intruso

Danno da Fuoco
(1 Danno)
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v

-~

\

Pesca fino ad avere
5 carte azione

~N

J

v

sinistra

' . .
Passa il segnalino
1° giocatore a

\_ (non nel 1° turno) )

~N

v

Y
SE la stanza ¢ in
fiamme subisci
1ferita leggera

4 A
. |ROUNDGIOCATORE
e ”|(che non ha passato)
- J
N
e N
Esegui 2 azioni Esegyi 0ot
azione
N\ ¢ J
4 N\
Passa
N\ J

v

4 o
Scarta un qualsiasi
numero di carte dalla
mano comprese le

AN

In combattimento i
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solo combattere,
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Fase Evento

Controllo Motori 2+
motori danneggiati: tutti
muoiono escluso
i personaggi nelle
capsule di salvataggio

Controllo Coordinate
Non va sulla Terra:
chiunque sia Ibernato
muore. Escluso
Obiettivo Quarantena

Controllo

Contaminazione
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Mischia carte azione + carte
contaminazione e ne pesca 4
SE pesca una carta
contaminazione il giocatore
muore indipendentemente.
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Scannerizza
tutte le carte
contaminazione

non "infetto"
Controllo Obiettivo






