
Spendi 1 cristallo 
dalla tua riserva, e
sposta un numero 
qualsiasi delle tue
unità       ,da 1 
Regione non in 
guerguerra, a un altra
Regione non in
guerra.

Passivo: 
dopo ogni battaglia 
dell’armata Pilgrim , 
puoi aggiungere 1 
Cristallo, preso dalla 
riserva, alla regione 
della battadella battaglia.

Spendi 1 cristallo 
dalla tua riserva per 
aggiungere 1 cristallo
 in ciascuna delle 4 
diverse regioni.

Spendi 1 cristallo 
dalla tua riserva.
Ottieni un Punto 
Vittoria per ogni
cristallo presente 
nella tua riserva.

Spendi 1 cristallo dalla  tua 
riserva, e posiziona il segnalino
 “Estrazione di energia” in 
una regione in guerra, dove
 sono presenti i Pilgrim.
Durante la risoluzione della 
battabattaglia, piazza il segnalino
 su un singolo obiettivo di 
battaglia. Esso conta come 
2 unità        .


