FASI DEL ROUND (6 Round):

1) Tirare i Dadi

2) Ogni giocatore esegue 1 azione o passa

ESEGUIRE AZIONE: a) Piazzare Dadi in Location (minimo 1 Dado) uguali o in sequenza

b) Giocare eventuali Carte Supporter
¢) Giocare eventuali Carte Scandalo
d) Giocare eventuali Carte Fan
e) Applicare effetto corrispondente al numero di Dadi piazzati (reali+virtuali)
f) Ricevere Bonus da Location e Carte Supporter (se giocate)

3) Fine Round (quando tutti hanno passato)

FINE ROUND

1) Scartare le Carte Supporter utilizzate

2) Spostare le Carte Scandalo a DX della Scheda Band

3) Scartare Carte Fan per avere Skill Marker

4) Rimuovere i Dadi dal tabellone

5) Avanzare il Contatore Round

6) Passare il Segnalino Primo Giocatore in senso orario

7) Scartare le 3 Carte Supporter scoperte disponibili e rimpiazzarle con altre 3
8) Guadagnare fama per il Nuovo Singolo e il Nuovo Album.

Per tutti gli altri Singoli e Album si guadagna Fama pari a meta del valore indicato, arrotondando per difetto.
11 Giocatore con il Best Album in assoluto guadagna 2 Punti Fama aggiuntivi e quello con il Best Single 1 Punto Fama.

FINE PARTITA
Scandali: Per ogni Carta Scandalo, perdere Fama pari al numero di Skill Marker posseduti del tipo riportato sulla carta e poi
scartarne uno. Se non si possiede Skill Marker di quel tipo, perdere Fama pari ad un Tiro di Dado
Awards: 11 1°ottiene 25 Punti e Award, 2° 12 Punti, 3° 6 Punti. In caso di pareggio si ottengono meta Punti arrotondando per
difetto e nessun Award
Determinazione Vincitore: Vince chi ha piu Punti fama. In caso di pareggio, chi ha piu Award.

CARTE SUPPORTER

-Massimo 2 Carte per Round: giocarle piazzarle scoperte a sx della Scheda Band e scartarle a Fine Round
-Massimo 5 Carte Supporter in mano

-Forniscono un dado virtuale del valore riportato in alto a sx

-Possono essere giocate solo nelle locations riportate in alto a dx

-I due bonus in basso (Bonus dato dal Supporter+Skill Marker) si guadagnano dopo avere eseguito 1'azione
-In qualsiasi momento ¢ possibile scartare 3 Carte Supporter per rimuovere 1 Scandalo

CARTE FAN

-Massimo 7 in mano

-Ogni volta che si guadagna una Carta Fan, si piazza sulla Scheda Band un token Popolarita
Possono essere usate per:

1) Ritirare un Dado. Per ogni Dado rilanciato, scarta una Carta Fan
2) Ottenere Skill Marker a Fine Round: 1 Skill Marker ogni 2 Carte Fan con lo stesso simbolo scartate
3) Ottenere dadi Virtuali: un secondo Dado Virtuale scartando 2 Carte Fan con simboli Skill diversi

un terzo Dado virtuale scartando 3 Carte Fan con simboli Skill diversi........
-Se usate in combo con carte Scandalo e/o Supporter, le Carte Fan vanno giocate per ultime
-Se viene scartata una Carta Fan con un simbolo Assassin, si deve aggiungere un token assassin nella location Concert

CARTE SCANDALO

-Massimo 2 per Round ¢ 5 in totale (posizionarle sopra la Scheda Band e spostarle a DX a fine Round)
Pescare una Carta Scandalo per:

1) Effettuare un'azione dal costo di un Dado in piu di quelli piazzati (o 2 se si pescano 2 Carte Scandalo)
2) Piazzare Dadi oltre il limite consentito nella Location (il Dado in eccesso va comunque piazzato)

3) Vincere automaticamente una Battaglia tra Hits dopo averla iniziata



