
Una Revisione Omnicomprensiva 
Della Classe del 

Ranger 

 

Manuali Inclusi: 
Manuale del Giocatore  

Xanathar's Guide to Everything  

Tasha's Cauldron of Everything  

Fizban's Treasury of Dragons  

Unearthed Arcana  
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Ranger 

 
Punti Ferita 

Dadi Vita:  

PF al 1° livello  

PF ai Livelli Più Alti: 

 

Competenze 

Armature:   

Armi:  

Attrezzi:  

Tiri Salvezza:  

Abilità: 
 

 

Equipaggiamento 



Privilegi di Classe 
Nemico prescelto 

Tipo Prescelto 

Incantesimi
Conosciuti Lv 1 Lv 2 Lv 3 Lv 4 Lv 5

1 +2
2 +2
3 +2
4 +2
5 +3
6 +3
7 +3
8 +3
9 +4
10 +4
11 +4
12 +4
13 +5
14 +5
15 +5
16 +5
17 +6
18 +6
19 +6
20 +6

Ranger
PrivilegiBCLivello

Slot Incantesimi



Avversario Prescelto 

 

 

Esploratore Nato 

 



Tutti i Terreni

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Terreno Prescelto 

 
 
 

 
 
 



Nessun Terreno 

Stile di Combattimento 

Combattere con Armi da lancio 

Combattere alla cieca 

Combattere con Due Armi 

Combattere disarmato 

Difesa 



Duellare 

 

Guerriero Druidico 

 

Intercettazione 

 

Tiro  

Incantesimi  

Slot Incantesimo 

Incantesimi Conosciuti di 1° Livello o Più Alto 

Caratteristica da Incantatore 

CD del tiro salvezza dell’incantesimo = 
Modificatore di attacco dell’incantesimo 



Archetipo Ranger 

Consapevolezza Primordiale

 

Animali e Terreno

Essenza Magica

 
 
 
 
 

Incremento Punteggi di Caratteristica 



Attacco Extra 

Andatura sul Terreno

Nascondersi in Piena Vista 

Svanire

Sensi Ferini

 

Sterminatore di Nemici 



Archetipi del Ranger 
 

Cacciatore 

Preda del Cacciatore 

Devastatore dell’orda 

Sterminatore di Colossi 

Uccisore di Giganti 

 

Tattiche difensive 



Difesa dal Multiattacco 

Sfuggire all’Orda 

 
Volontà di Acciaio 

 

Multiattacco

Attacco Turbinante 

  

Raffica 

 

Difesa Superiore del Cacciatore

Elusione

 

Opporsi alla Marea 

 

Schivata Prodigiosa 



Cacciatore delle Tenebre

Predatore del Terrore 

Incantesimi dei Cacciatori delle Tenebre

 
 
 
 
 



Vista Ombrosa

Mente Ferrea

Raffica del Cacciatore

Schivata Oscura



Guardiano dei Draghi 

Compagno Draconico 



Dono Draconico 

Legame di Zanne e Scaglie 

Cavalcatura Draconica: 

Zanna Magica; 

Resistenza: 

 



Soffio di Drago 

Legame Perfezionato 

Morso Potenziato: 

Taglia Grande: 

Resistenza fulminea: 



Padrone degli Sciami  

Sciame di Spiriti della Natura 

Incantesimi dei Padroni degli Sciami 



 
 
 
 
 

Concentrare lo Sciame 

Sciame Potenziato 

Disperdere lo Sciame 



Signore delle Bestie 

Compagno Animale 



Bestia di Terra 

 

Bestia di Mare 

Bestia di Cielo 



Allenamento Eccezionale 

Furia Bestiale 

Condividere Incantesimi 

 



Uccisore di Mostri 

Sensi da Cacciatore 

Incantesimi dell’Uccisore di Mostri 

 
 
 
 
 



Preda dell’Uccisore 

Difesa Sovrannaturale 

Nemesi degli Incantatori 

Contrattacco dell’Uccisore 

 



Vagabondo Fatato 

Colpi di Terrore 

Incantesimi del Vagabondo Fatato 

 
 
 
 
 



Fascino Ultraterreno 

Invertire l’Ascendente 

Rinforzi Fatati 

Camminatore Velato 

 

  



Viandante dell’Orizzonte 

Individua Portale 

Incantesimi del Viandante dell’Orizzonte 

 
 
 
 
 



Guerriero Planare 

Passo Etereo 

Colpire Distante 

Difesa Spettrale 


