e

)

SSINEEN

EENS

.:m\ -

“I Baggins... non avevano mai avuto nessuna avventura né fatto
niente di imprevedibile: si poteva presupporre |’opinione di un
Baggins su un problema qualsiasi senza che ci fosse bisogno

di chiedergliela. Questa é la storia di come un Baggins ebbe
un’avventura e si trovo a fare e dire cose del tutto imprevedibili.

”»

—JR.R. Tolkien, Lo Hobbit

Benvenuti a Lo Hobbit: Su e Giti per i Colli, 1a prima Espansione
Saga per Il Signore degli Anelli: 1l Gioco di Carte!

Diversamente dalle altre espansioni de I/ Signore degli Anelli: 1l
Gioco di Carte, che forniscono delle avventure completamente
nuove ambientate nella Terra di Mezzo, le Espansioni Saga danno
ai giocatori I’opportunita di partecipare direttamente o addirittura
ricreare gli eventi descritti nei racconti di J.R.R. Tolkien.

Lo Hobbit: Su e Git per i Colli consente infatti ai giocatori di
unirsi a Bilbo Baggins, a Gandalf e alla compagnia di nani nel
pericoloso viaggio dalla Contea alla Montagna Solitaria. In
questa scatola troverete tre scenari che fanno rivivere la prima
meta di questo entusiasmante romanzo.

Gli scenari che si riferiscono alla seconda parte de Lo Hobbit

- saranno invece inclusi nella prossima Espansione Saga Lo

Hobbit: Sulia Soglia. Unendo le due Espansioni Saga, i giocatori
potranno ricreare la storia de Lo Hobbit dall’inizio alla fine.

4
giocano gli scenari appartenenti alle Espansioni Saga de Le
Hobbit.

Sebbene la maggior parte delle carte incluse siano
completamente compatibili con quanto pubblicato per I/ Signor
degli Anelli: Il Gioco di Carte, alcune di esse sono state create
per essere usate solo quando si giocano gli scenari presentati
nelle Espansioni Saga de Lo Hobbit.

Panoramica dei Componenti
Lo Hobbit: Su e Giu per i Colli include i seguenti componenti:

- Questo regolamento
- 165 carte, comprendenti:
- 5 Carte Eroe
- 45 Carte dei Giocatori
- 106 Carte Incontro
- 9 Carte Ricerca

E disponibile un tutorial online in lingua inglese all’ind'irizzo'
http://wwww.fantasyflightgames.com/lotr-tutorial

Potete inserire ¢ consultare online le vostre partite e i vostri
punteggi di questi e altri scenari attraverso The Lord of The
Rings: The Card Game Quest Log all’indirizzo http://www.
fantasyflightgames.com/lotr-questlog

Regole 8 Nuovi Termini

Immune agli Effetti delle Carte dei Giocator

Le carte con il testo “Immune agli Effetti delle Carte dei
Giocatori” ignorano gli effetti di tutte le carte dei giocatori.- -
Inoltre, queste carte non possono essere scelte come bersagli
degli effetti delle carte dei giocatori.
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‘Bilbo Baggins

Lo Hobbit: Su e Giit per i Colli include Bilbo Baggins, una
nuova carta eroe con uno speciale set di regole. Questa versione
di Bilbo deve essere usata quando giocate gli scenari presenti in
questa confezione. La carta eroe Bilbo Baggins appartiene a una
particolare sfera d’influenza, la sfera Baggins, contraddistinta
dal simbolo . Come Thorin ¢ i suoi compagni dovettero

fare affidamento sull’improbabile eroe, i giocatori avranno
bisogno deli’aiuto di Bilbo per superare ogni scenario di questa
espansione.

Ppépapazione della Partita

All’inizio di ogni partita di un qualsiasi scenario dell’espansione
Su e Giu per i Colli, il primo giocatore deve prendere il controllo
del nuovo eroe v Bilbo Baggins. Cid implica che i giocatori non
possono usare un’altra versione di Bilbo Baggins quando giocano
a uno di questi scenari. Questa versione di Bilbo Baggins ha un
costo di minaccia di 0 e non conta per il limite iniziale di eroi di
un giocatore. E quindi consentito che il primo giocatore inizi il
gioco con 4 eroi sotto il suo controllo, se uno di questi eroi ¢ v
Bilbo Baggins.

Questa nuova versione di Bilbo Baggins non puo essere usata
come eroe quando si gioca con uno scenario che non € contenuto
ne Lo Hobbit: Su e Giit per i Colli.

La Sfera Baggins

Come eroe, Bilbo Baggins accumula 1 risorsa durante la fase
risorse. La sua carta contiene pero il seguente il testo: “non pud
guadagnare risorse attraverso gli effetti delle carte dei giocatori.’
In sostanza, gestire un numero limitato di risorse v rappresenta
una parte importante di ogni scenario.

Oltre che per pagare carte che corrispondono alla sfera di Bilbo
Baggins (e carte neutrali), all’interno di questi scenari sono
numerose le situazioni per le quali [e risorse v possono essere
usate.

Mano a mano che i giocatori esplorano gli scenari di questa
espansione, Bilbo li aiutera in diversi modi, ma i giocatori
dovranno anche prestare attenzione alla sua incolumita. Infatti;
se Bilbo Baggins lascia il gioco per una ragione qualsiasi, i

- giocatori perdono immediatamente la partita.

Regole Mul’cigioca’cc;Pe

Questa versione di Bilbo Baggins contiene anche il testo:

“]l primo giocatore guadagna il controllo di Bilbo Baggins.”
Quando il segnalino del primo giocatore passa di mano durante
la fase di riordino, il primo giocatore guadagna il controllo di
Bilbo Baggins, di tutte le risorse nella sua riserva e di tutte le
carte a lui aggregate.

Se Bilbo Baggins ¢ }"ultimo eroe sotto il controllo di un
giocatore e quel giocatore ne perde il controllo, il giocatore &
immediatamente eliminato dalla partita.




'Tesor’o

Tesoro & un nuovo tipo di carta dei giocatori e sta a rappresentare 1. Titolo della Carta .

alcuni oggetti tra i pit rari e costosi che i vostri personaggi
possono trovare durante le loro avventure nella Terra di Mezzo.
Le carte tesoro non possono essere inserite nel mazzo di un

giocatore nella maniera usuale: i giocatori devono prima scoprire

le carte tesoro in uno scenario, e poi potranno usare le carte
scoperte negli scenari seguenti.

A un giocatore € consentito inserire una carta tesoro nel suo
mazzo se si verificano entrambe le seguenti condizioni:

1. 1l giocatore ha scoperto la carta tesoro che intende aggiungere
al suo mazzo in uno scenario precedente, nel quale ha utilizzato
lo stesso gruppo di eroi che usa attualmente.

2. La carta tesoro appartiene a un set di tesori che ¢ elencato
nelle istruzioni di preparazione dello scenario che ci si accinge a

giocare. Nelle carte tesoro, ’icona del set di tesori appare al posto

dell’icona della sfera; grazie a questa icona ¢ facile identificare
lo scenario in cui una carta tesoro pud essere scoperta.

Ogni carta tesoro che rispetta le suddette condizioni, puo essere
aggiunta al mazzo di un giocatore durante la fase di preparazione
di uno scenario. Al mazzo di un giocatore non puo essere
aggiunta pit di 1 copia (per titolo) di una specifica carta tesoro.
Le carte tesoro aggiunte a un mazzo non contano per limite
minimo di 50 carte.

Per esempio: Tom ha scoperto la carta tesoro
Pungiglione nello scenario Prima che Sorga il Sole.
Durante la preparazione per giocare lo scenario

Lontan sui Monti Nebbiosi e Tetri, Tom vede che
Pungiglione appartiene a un set di tesori che puo
essere usato durante quello scenario e ne aggiunge
1 copia al suo mazzo.

Simbolo dellEspansione
Le carte nell’espansione saga Lo Hobbit: Su e Giit per i Colli

possono essere identificate attraverso questo simbolo, posizionato

prima del loro numero di identificazione.

Anatomia di vna Carta Tesoro

3. Icona del Set di Tesori

5. Testo di Gioco
6. Tipo di Carta

7. Informazioni di Espansione

It personaggio aggregato prénde 42 ‘)(' L

Rlsposta: Dopo che il personaggio aggregato
Il ha distrutto un nemico Orco, pesca | carta.

“Ouesta, Gandal}, exa Glamdring, la Battinemici che il re
di Gondolin un tempo cinse.” -Elvond, Lo Hobbit
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P?’i‘ﬁ@_ che '_,So"g@l il Sole

Bilbo Baggins, un hobbit benestante, si stava godendo una
mattina spensierata nella tranquilla Contea, fin quando il
mago Gandalf lo invito condividere con lui un’avventura,
insieme a Thorin Scudodiquercia e alla sua compagnia di
nani. Dopo aver ospitato il gruppo inatteso e aver ascollato i
loro racconti, Bilbo scelse di scambiare la quiete della propria
casa hobbit con I'opportunita di unirsi a loro nel lungo
viaggio verso la Montagna Solitaria. Ma ancora a miglia e
miglia di distanza dalla Montagna la compagnia si ritrovo in
terribile pericolo, molto prima del dovuto, nel momento in cui
attraversando le Terre Selvagge si imbatté in tre troll affamati.

Lo scenario “Prima che Sorga il Sole” viene giocato con un
mazzo incontri composto da tutte le carte dei seguenti set

di incontri: Prima che Sorga il Sole e Territori Occidentali.
Questi set sono indicati dalle icone seguenti:

11 Mazzo dei Sacchi

Questo scenario viene giocato con un mazzo separato chiamato
il “mazzo dei sacchi”. Durante la preparazione, rimuovete

le sette carte obiettivo Sacce (numeri delle carte 44-50) dal
mazzo incontri e mescolatele per creare questo mazzo.

Sacco X

La parola “Sacco X” ¢ una nuova parola chiave che richiede
ai giocatori di pescare carte dal mazzo dei Sacchi. Quando

la parola chiave Sacco X viene attivata dal mazzo incontri, il
primo giocatore pesca le prime X carte dal mazzo dei sacchi
e risolve gli effetti “Nel Sacco” presenti su quelle carte. Se
ai giocatori viene richiesto di pescare piu carte dal mazzo dei
sacchi, le carte vengono pescate e risolte una alla volta.

Se la parola chiave Sacco X viene attivata e non ci sono carte
restanti nel mazzo dei sacchi, I’effetto Sacco X viene ignorato.
Se una carta Sacco lascia il gioco per qualsiasi ragione, €
rimescolata nel-mazzo dei sacchi.

Quando si risolve il testo “nel sacco” su una carta sacco, se

gl s o Basiog oo,

ci sono due o pill bersagli validi per quella carta, il primo
giocatore deve sceglierne uno. Se una carta Sacco richiede ai
giocatori di scegliere un bersaglio che non ¢ valido, il primo
giocatore deve scegliere un bersaglio valido. Se non ¢i sono
bersagli validi, rimescola la carta Sacco nel mazzo dei sacchi.

Per esempio: Jennifer ha appena ingaggiato la carta
nemico Berto, che attiva la sua parola chiave Sacco

1. Pesca la prima carta del mazzo dei sacchi e rivela
Un Sacco Robusto. Il suo testo dice:

“Nel Sacco: Aggregalo a un personaggio (escluso
Gandalf) con la ¥ stampata piir alta che non
abbia un Sacco aggregato.”

1l personaggio con la %® piir alta ¢ Beorn. Cio
nonostante, il testo di gioco di Beorn dice: .“
“Nessun aggregato.” Di conseguenza, non e un
bersaglio valido. Cosi Jennifer deve trovare un
bersaglio valido. ;

La ¢ stampata piti alta ora é in parita tra
Gimli e Thalin che hanno entrambi 2.38. Visto
che Jennifer ¢ il primo giocatore, deve decidere
qualce personaggio sard il bersaglio. Sceglie
allora di aggregare Un Sacco Robusto a Thalin.




Lontan sui Monti
Nebbiosi e Tetri

Dopo una breve pausa alla Casa di Elrond a Granburrone,
Bilbo e i nani iniziarono la scalata alle Montagne Nebbiose.
Elrond li aveva avvisati dei mille pericoli delle montagne: i
giganti di pietra lanciano grosse pietre per divertimento e cose
maligne si annidano in grotte oscure in atlesa che viaggiatori
distratti abbassino la guardia. E proprio queste furono le insidie

che Bilbo e i suoi compagni affrontarono per raggiungere l'altro
lato delle montagne e proseguire nella loro missione.

“Lontan sui Monti Nebbiosi e Tetri’ viene giocato con due mazzi
incontri. Il primo mazzo incontri é composto dai seguenti set di
incontri: Territori Occidentali e Lontan sui Monti Nebbiosi e
Tetri. Questi set sono indicali dalle icone seguenti:

1l secondo mazzo incontri e composto da questi set di incontri:
Goblin delle Montagne Nebbiose e Il Grande Goblin. Questi set
sono indicati dalle icone seguenti:

Durante la preparazione di questo scenario, un giocatore puo
aggiungere al suo mazzo ogni carta tesoro.precedentemente
scoperta che riporti la seguente icona:

Mazzi Incontri Attivi
e Inattivi

Diversamente dalla maggioranza degli scenari che usano un
solo mazzo incontri, questo scenario utilizza due mazzi incontri. -
All’inizio della partita, i giocatori mescolano Lontan sui Monti
Nebbiosi e Tetri e Territori Occidentali in un mazzo e Goblin
delle Montagne Nebbiose e Il Grande Goblin in un secondo
mazzo. Questo secondo mazzo ¢ messo da parte, ed ¢ inattivo.

1 giocatori non possono interagire col mazzo incontri inattivo a
meno che non venga loro richiesto di farlo diventare il mazzo
incontri attivo, a causa dell’effetto di una ricerca. It mazzo
incontri attivo € il mazzo incontri in gioco. Le carte e gli effetti
di gioco che interagiscono col mazzo incontri, coinvolgono
soltanto il mazzo incontri attivo.

Se I’effetto di una carta ricerca fa si che il secondo mazzo
incontri diventi il mazzo incontri attivo, tutte le carte incontro
attualmente in gioco e le carte incontro negli scarti sono rimosse
dal gioco assieme al primo mazzo incontri. Queste carte sono
diventate inattive e vengono messe da parte.




Antri Oscori

e Sotterranei Cupi

Fuggendo dai goblin che avevano catturato i nostri eroi,
Bilbo si e separato dai compagni, si € perso in oscure caverne
e ha dovuto affrontare la creatura Gollum. Nel frattempo, i
nani si sono guadagnati la via d'uscita dal cancello orientale
combattendo, per poi scendere lungo il lato della montagna.
Ma sono riusciti a fuggire dalle grotte dei goblin soltanto per
ritrovarsi in una radura circondati da Warg!

“Antri Oscuri e Sotterranei Cupi” viene giocato con un mazzo
incontri composto da tutte le carte dei seguenti set di incontri:
Antri Oscuri e Sotterranei Cupi e Goblin delle Montagne
Nebbiose. Questi set sono indicati dalle icone seguenti:

Durante la preparazione di questo scenario, un giocatore puo
aggiungere al suo mazzo ogni carta tesoro precedentemente
scoperta che riporti la seguente icona:

Preparazione .

All’inizio dello scenario Antri Oscuri e Sotterranei Cupi i

giocatori creano un’“area degli indovinelli” usando la scena 2A
del mazzo ricerca. Entrambe le carte ricerca dello scenario sono
quindi in gioco contemporaneamente, come spiegato di seguito.

L’Area degli Indovinelli

La scena 1A richiede la creazione di un’area degli-indovinelli.
Si tratta di una nuova area di gioco, separata da quella di
allestimento, nella quale ha luogo la sfida tra Bilbo e Gollum.
L’area degli indovinelli &€ composta dalla scena 2 del mazzo
ricerca (Indovinelli nell’Oscurita), la carta nemico Gollum e la
carta obiettivo Anello Magico di Bilbo. Anche Bilbo Baggins va
posto nell’area degli indovinelli durante la preparazione.

Le carte nell’area degli indovinelli (incluso Bilbo Baggins)

sono immuni agli effetti delle carte dei giocatori e non possono’
lasciare I’area degli indovinelli tranne che per effetti specifici

di alcune carte ricerca. Fintanto che Gollum ¢ nell’area degli
indovinelli, non fornisce la sua minaccia durante la fase ricerca
e non puo essere ingaggiato dai giocatori. Fintanto che Bilbo
Baggins ¢ nell’area degli indovinelli, il primo giocatore lo
controlla ancora; cid nonostante, non pud essere coinvolto in una
ricerca, attaccare, prendere danno da carte diverse da Gollum,
avere aggregati giocati dai giocatori su di sé o difendere (eccetto
che contro Gollum).

Sistemazione consigliata per Antri Oscuri e Sotterranei Cupi

Mazzo
Incontri

Mazzo

Allestimento Ricerca

Pila degli
Scarti degli
Incontri

Avrea degli

Indovinelli




I tipi di carta che possono essere nominati sono alleato, evento,
aggregato o tesoro. Le sfere che possono essere nominate sono
comando, spirito, sapere, tattica e Baggins. Il costo pud essere
un numero qualsiasi.

Indovinelli ;
“Indovinello” & un nuovo effetto di gioco incluso in alcune carte
incontro. Quando una carta incontro con un effetto Indovinello
viene rivelata dal mazzo incontri, il primo giocatore deve decidere
se risolvere quella carta normalmente o risolvere I’indovinello Passo 2 — La seconda parte di un indovinello & esposta dal testo, -
su quella carta. Il primo giocatore pud scegliere di risolvere un “mescola il suo mazzo e scarta le prime X carte del suo mazzo.”
indovinello soltanto se viene rivelato dal mazzo incontri. Se una
carta con un indovinello viene assegnata come carta ombra, il
primo giocatore non puo scegliere di risolvere I’indovinello.

Il primo giocatore mescola il proprio mazzo e poi scarta le prime
X carte del suo mazzo, come indicato dall’indovinello.

Passo 3 — La parte finale dell’effetto di un indovinello viene
indicata dal testo, “Per ogni carta scartata che corrisponde,
piazza | segnalino progresso sulla scena 2.”

Per rispondere a un indovinello, il primo giocatore deve seguire le
indicazioni stampate sull’indovinello, procedendo nei seguenti passi:

Passo 1 — Ogni effetto di un indovinello inizia col testo, “Il primo
giocatore nomina

11 primo giocatore piazza | segnalino progresso sulla scena 2 per
ogni carta scartata dall’effetto dell’indovinello che corrisponde

Il primo giocatore compie un tentativo basato sull’elemento (o al tipo/sfera/costo della carta nominata nel passo 1. Quando
sugli elementi) che I’indovinello gli richiede di nominare: tipo di ~ viene richiesto di indicare piti elementi, una “corrispondenza™ ha i
carta, sfera o costo. luogo quando una carta ha ognuno degli elementi nominati. 1k
Per esempio: Ugo ha coinvolto i suoi eroi nella Cio nonostante, Ugo decide di usare il testo di. Anello
ricerca'Dalla Padella.... La prima carta incontri é Magico di Bilbo, che dice: “Azione: Quando stai
Warg Selvaggi che ha un effetto indovinello. Ugo é tentando di risolvere un indovinello, paga 1 risorsa ™
il primo giocatore e deve quindi scegliere se mettere per scartare una carta addizionale dalla cima del tuo
Warg Selvaggi nell ‘area di allestimento o risolvere mazzo.”
Uindovinello. Sceglie I'indovinello, che dice: ) ! . y g i
“Indovinello: Il primo giocatore nomina un tipo di Bilbo Baggins ha 2 risorse nella sua riserva, cosi

Ugo ne paga 1 per scartare una carta addizionale dal
suo mazzo, che é:Una Prova di Volonta (evento). Ugo
non ha ancora soddisfatto i requisiti dell ‘indovinello,
cosi paga l'ultima risorsa della riserva di Bilbo

carta, rimescola il suo mazzo-e scarta le prime 2
carte. Per ognuna di quelle carte che corrisponde,
piazza 1 segnalino progresso sulla scena 2.”

Ugo nomina il tipo di carta alleato, rimescola il Baggins per scartare un ulteriore carta dal suo

suo mazzo e scarta le prime 2 carte del suo mazzo. mazzo, che & Fabbro di Erebor (alleato). Ora Ugo
Queste sono: Attacco Improvviso (eveito) e Cram ha 1 corrispondenza e piazza 'l segnalino progresso
(aggregato). Dato che non'ha scartato carte alleato su Indovinelli nell’Oscurita. Dopo aver risolto

non ¢’e alcuna corrispondenza. Questo attiva il testo Uindovinello, Ugo piazza la carta Warg Selvaggi nella
di gioco di Gollum che dice: “Obbligato: Dopo che pila degli scarti del mazzo incontri. Dal'momento che
il primo giocatore tenta di risolvere un indovinello ora Ugo ha trovato una corrispondenza, Gollum non
e non riesce a trovare almeno 1 corrispondenza, : attacchera Bilbo Baggins... per il momento.

Gollum attacca Bilbo Baggms
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Gli scenari de Lo Hobbit: Su e Giti per i Colli sono ambientati 60 anni prima degli eventi raccontati ne /I Signore degli Anelli. Mol
degli eroi e degli alleati che appaiono ne /I Signore degli Anelli: Il Gioco di Carte non erano attivi a quei tempi. Per un’esperienza
di gioco piti tematica, vi incoraggiamo a giocare questi scenari utilizzando soltanto carte del periodo de Lo Hobbit. Per aiutarvi,
abbiamo creato una lista di carte per due mazzi ‘storici’ che possono essere costruiti utilizzando solamente il set base de I/ Signor
degli Anelli: Il Gioco di Carte e i contenuti di questa scatola. :
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Eroi

Gimli
Thalin
Ori
Alleati

Gandalf (set base) x3
Beorn (set base) x1

Bofur x3

Asciere Veterano x3
Picchiere Gondoriano x2
Dori x2

Fabbro di Erebor x2
Henamarth Cantofluente x1

Eventi

Fendiorchi x3
Battinemici x3

Attacco Veloce x2

Finta x2

Pronto a Tutto x3

Sentieri Segreti x2
Astuzia di Radagast x2
Erudizione of Imladris x2
Baggins Scassinatore x3

Aggregati

Corno di Gondor x1
Lama di Gondolin x2
Mappa di Thror x2
Difensore di Loérien x2
Ascia Nanica x2

- Corazza della Cittadella x2

Eroi

Thorin Scudodiquercia
Gloin
Nori

Alleati

Gandalf (Su e Gt per i Colli) X3
Brok Pugnodiferro x1
Lungabarba Sventra Orchi x2
Fili x3

Kili x2

Arciere dell’ Argentaroggia x2
Tuc Vagabondo x2

Guardia della Cittadella x3
Esploratore dell’Acquaneve x3

Eventi

Uno Splendido Racconto x3
Avventuriero Tardivo x3
Baggins Scassinatore x3
Forza di Volonta x2

Colpo Avventato x2

Tomba Nanica x|

Sempre Vigile x2

Attacco Furtivo x2
L’Accoglienza dei Galadhrim
Ferma Decisione x1

Aggregati

Cram x3

Pipa ¢ Mantello di Riserva x2
Coraggio Inaspettato x1
Sovrintendente di Gondor x2




