12 legioni
13 galee

5 segnalinilegno 3marmo 3 ferro 3oro 21 segnalini citta

monete marmo ferro oro

17 templi carte personaggi antichi



Il Rosso paga

Introduzione Veloce

Questa pagina contiene le regole base.

[l Setup e ¢li elementi del gioco sono descritti qui sopra.
Molte regole sono descritte in questa pagina, ma raccomandiamo
comunque prima, di leggere tutto il regolamentn del gioco.
Divertitevi con Antike 1!

Le nazioni lottano per ottenere il
favore dei personaggi antichi. La
nazione che raggiunge un certo
numero di personaggi per prima,
vince la partita. Le condizioni per
ottenere le carte sono riportate
su di esse.

Il Rosso paga

Prima Dopo

muovere

In tutto il rosso ottiene:

Prima Dopo

Il rosso costruisce un tempio con 5 marmi.

movimenti possibili

conqguista



