Sposta tutti i Ragni di 1 spazio
verso la tua Guida. Sposta di 1
spazio aggiuntivo il Ragno pilt _

lontano dalla tua Guida. N

Sposta tutti i Ragni di 1 N
spazio aggiuntivo. J 5




Poni tutti i Ragni in posizione
sdraiata. Ora sorvegliano le

casel_le adia_centi.
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Non puoi ottenere Cristalli
fino alla fine del tuo turno

j ! successivo. g
pe——
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La Vedova Nera aumenta il
proprio Sospetto di 1.

La Vedova Nera cura il Paziente

plu vicino (adiacente allo spazio di |
una Zona d'Ombra, se possibile).
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La Vedova Nera cura i 2 Pazienti
pil vicini (adiacenti a spazi di
Zone d’Ombra, se possibile).

Posiziona nel 1° Tribunale 1 } “\
i

| Cittadino Dannato prelevato e
dalla Folla. J '
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+ ©2) Cittadini Dannati nella Folla

+ ©2) Cittadini Dannati nel 1°
Tribunale

-ﬂ o@ al Sospetto della Vedova Nera

I/ |

'm:(ca‘ “\;__\ i
©1) Cittadino Dannato
nella Folla.
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Scegli la prima opzione possibile:
+ ©2) Cittadini Dannati nel 1°

Tribunale
+ ©2) Cittadini Dannati nella Folla 5
Wi oD al Sospetto della Vedova Nera oy
/ Y "-‘\l

©(1)Cittadino Dannato

e dalla riserva nel 1° Tribunale. J o
o = =




La Vedova Nera aumenta il
proprio Sospetto di 1.

L Posiziona 2 Cittadini Dannati o

nella Folla.
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Scarta tutti gli Incantesimi dalla
fila inferiore. Rimuovi dalla
partita una Carta Trattativa _

nella tua mano. N

La Vedova Nera aumenta il :\,\

proprio Sospetto di 1.
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Sposta tutti i Ragni di 1 spazio
verso la tua Guida. Sposta di 1
spazio aggiuntivo il Ragno pit
lontano dalla tua Guida.
Sposta tuttii Ragnidi1
spazio aggiuntivo. J




sdraiata. Ora sorvegliano le
caselle adiacenti.
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Non puoi ottenere Cristalli
fino alla fine del tuo turno
successivo.
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La Vedova Nera aumenta il
proprio Sospetto di 1.

La Vedova Nera cura il Paziente

pil vicino (adiacente allo spazio di |
una Zona d'Ombra, se possibile).
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piu vicini (adiacenti a spazi di

Zone d’'Ombra, se possibile).

Posiziona nel 1° Tribunale 1
Cittadino Dannato prelevato
dalla Folla.
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7 Scegli la prima opzione possibile: E =2
: + ©2) Cittadini Dannati nella Folla
+ ©2) Cittadini Dannati nel 1°
Tribunale
4t ©1) al Sospetto della Vedova Nera

4!

©1) Cittadino Dannato
nella Folla.
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=Y Scegli la prima opzione possibile: ¥~ -
+ ©2) Cittadini Dannati nel 1°
Tribunale

+ ©2) Cittadini Dannati nella Folla
oD al Sospetto della Vedova Nera

i \

©(1)Cittadino Dannato
dalla riserva nel 1° Tribunale. J
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