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Setting Up the GameSetting Up the GamePer molto tempo questi luoghi sono stati rinomati per le loro ricchezze: fitte foreste, prati sconfinati e limpidi laghi.

Tuttavia, si dice che vi abitino dei mostri che attaccano gli incauti vagabondi che osano disturbarli.

Questi regni sono anche menzionati in antiche profezie. Si dice che il coraggioso colono che avesse costruito il migliore 

avamposto qui sarebbe diventato il sovrano di questa terra!

1 Place the Game Board in the 
center of the table within 

easy reach of all players.

3 Create 3 stacks of Terrain 
Tiles (one for each level – I, II 

and III). Shuffle them separately 
and place them face down on the 
corresponding spaces on the 
game board.

7 Each player receives 
1 Player Board and 

places 6 Basic Settlers and  
3 Basic Resources (one of each 
type: Wood, Clay, and Stone) 
in their reserve.

8 All the remaining Basic Resource Tokens, 
Diamonds and Gold Tokens, Bonus 

Settlers and Fortification Tiles are placed near 
the game board forming a general supply.

10 Starting with the player to the right of the first player, 
then counterclockwise, each player choses an Artifact

Tile and places it face up on the corresponding space on 
their Player Board.

9 Choose the first player 
at random. That player

receives the First Player
Marker.

4 Shuffle Building Tiles, create 
3 approximately even stacks 

and place them face down on the
corresponding spaces of the game 
board. Take 9 tiles from any stacks 
and place them face up on the 
Market.

5 Shuffle all Hero Cards and 
put them in a face down 

deck on the corresponding space 
on the game board. Place the  
4 topmost Hero cards face up in 
a row below the game board.

6 Shuffle all Artifact Tiles. Draw as many tiles as 
there are players, plus 3, and place them face up 

near the game board. (For instance, in a 2-player game, 
draw 5 Artifacts.) Put the remaining Artifact Tiles back 
in the box.

2 Place the Round 
Marker on the first 

space of the round track.

1 Tabellone di Gioco 4 Plance Giocatore 48 Carte Eroe 14 Tessere
Artefatto

36 Tessere
Edificio
(3 per tipo)

36 Mostri
 (9 per ciascuno dei 4 
colori)

36 Tessere 
Fortificazione

36 Tessere Terreno
 (12 per ognuna delle 3 regioni)

1 Blocchetto
Segnapunti

1 Segnalino 
Round

1 Segnalino 
Primo Giocatore

24 Coloni Base 24 Coloni Bonus

32 Segnalini Risorsa Rara 

16  Diamanti 16 Oro

48 Segnalini Risorsa Base
16 Argilla 16 Pietra 16 Legno

Obiettivo del Gioco

ComponentiComponenti
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Object of the GameObject of the Game
In Settlement, you have to efficiently manage your settlers and resources to earn the most victory points at the end of the sixth round.

For a long time these places have been known for their riches: dense forests, boundless meadows, and clear lakes. 

However, there are rumors of monsters inhabiting there and attacking careless wanderers who dare to disturb them.

These realms are also mentioned in ancient prophecies. It is said that the brave settler who would build the best 
outpost here would become the ruler of this land!

Game ContentsGame Contents

       Posizionate il Tabellone di Gioco 
al centro del tavolo a portata di 
mano di tutti i giocatori.

       Create 3 pile di Tessere Territorio 
(una per ogni livello - I, II e III). 
Mescolatele separatamente e 
mettetele a faccia in giù sugli spazi 
corrispondenti del tabellone di gioco.

       Ogni giocatore riceve 1 
Plancia Giocatore e mette 6 
Coloni Base e 3 Risorse Base (una 
di ogni tipo: Legno, Argilla e 
Pietra) nella sua riserva.

        Tutti i restanti segnalini Risorsa Base, segnalini 
Diamanti e Oro, i coloni bonus e le tessere 
Fortificazione vengono posizionati vicino al 
tabellone di gioco formando una riserva generale.

          A partire dal giocatore alla destra del primo giocatore, 
proseguendo in senso antiorario, ogni giocatore sceglie una tessera 
Artefatto e la posiziona a faccia in su sullo spazio corrispondente 
della propria Plancia Giocatore.

       Scegliete il giocatore 
iniziale a caso. Quel giocatore 
riceve il segnalino Primo 
Giocatore.

        Mescolate le Tessere Edificio, 
create 3 pile approssimativamente 
uguali e mettetele a faccia in giù sugli 
spazi corrispondenti del tabellone di 
gioco. Prendete 9 tessere da qualsiasi 
pila e piazzatele a faccia in su nel 
Mercato.

       Mescolate tutte le Carte Eroe e 
collocatele in un mazzo a faccia in 
giù sullo spazio corrispondente del 
tabellone di gioco. Mettete le prime 
4 Carte Eroe a faccia in su in riga 
sotto il tabellone di gioco.

        Mescolate tutte le Tessere Artefatto. Pescate tante 
tessere quanti sono i giocatori più 3 e piazzatele a faccia in 
su vicino al tabellone di gioco. (Per esempio, in una partita a 
2 giocatori, pescate 5 Artefatti.) Rimettete le Tessere 
Artefatto rimanenti nella scatola.

      Piazzate il Segnalino 
Round sul primo spazio del 
tracciato dei round.

1 Game Board 4 Player Boards 48 Hero 
Cards

14 Artifact 
Tiles

36 Building  
Tiles  
(3 of each type)

36 Monsters  
(9 of each of the 4 colors)

36 Fortification 
Tiles

36 Terrain Tiles  
(12 for each of the 3 regions)

1 Scoring 
Notepad

1 Round 
Marker

1 First 
Player 
Marker 

24 Basic Settlers 24 Bonus Settlers

32 Rare Resource Tokens
16 Diamonds  16 Gold

48 Basic Resource Tokens
16 Clay 16 Stone 16 Wood

Preparazione del GiocoPreparazione del Gioco
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1 2

3 4

5 7

8 9 10
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Using Settlers
To perform an action, you have to use a certain number of your Settlers. When 
you use Settlers you place them in the corresponding area of your Player
Board. Depending on the chosen action, you will use one or several Settlers.

Note. If there is already one Settler in a Region, a Street or a Fortification
Activation Area, you can no longer activate this Region, Street or Fortification in
this round. Other zones don’t have such restrictions.

When taking actions, you can use Basic Settlers, Bonus Settlers, or both.

Se non vuoi (o non puoi) fare nessuna azione, né invitare un eroe, allora devi 
passare. Puoi anche passare subito dopo aver completato il tuo turno. Dopo che 
hai passato, il round per te è terminato.

Il round è completato quando tutti i giocatori hanno passato (vedi Passare).

Il gioco dura 6 round. In ogni round, i giocatori si alternano in senso orario, a 
partire dal giocatore iniziale.

Nel tuo turno, puoi compiere un'azione e/o invitare un Eroe. Di solito, farai 
prima un' azione, ma l'ordine non ha importanza. Si può invitare un Eroe 
prima e poi compiere un'azione.

1. Costruire un
Edificio

2. Esplorare un 
Territorio

3. Cacciare un
Mostro

4. Costruire una
Fortificazione

5. Attivare una
Regione

6. Attivare una
Strada

7. Attivare una
Fortificazione

I. Eseguire una Azione
Nel tuo turno, puoi compiere una delle seguenti 7 azioni usando i tuoi Coloni:

1. Construct a Building

Buildings provide you with resources, Bonus Settlers and Victory Points.

The lower part of your player board is your Settlement. It is divided in 
three rows: the Streets. Each Street has three Building spaces. That’s where 
you will place your Buildings.

Move 1 Settler to the Building Area.

Choose a Building from the Market. Pay its cost (shown in the upper left 
corner of the tile) by discarding the required resources to the general 
supply. Then, place this Building on an empty space of any Street in your 
settlement. Take a new Building Tile from any stack and place it face up on 
the empty space that you left in the Market, if any. If there is no free space 
in your Settlement, you cannot construct any new buildings.

Plancia 

Giocatore

Example. Jenny uses one Settler [1] to build a Lumber Mill. She pays 1 Stone [2] and places 
the Building Tile in her Settlement [3]. Then Jenny draws a new Building Tile and places it 
on an empty Market space [4].
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Usare i Coloni
Per eseguire un'azione, devi utilizzare un certo numero dei tuoi Coloni. Quando usi i 
Coloni, piazzali nell'area corrispondente della tua Plancia Giocatore. A seconda 
dell'azione scelta, userai uno o più Coloni.

Nota. Se c'è già un Colono in una Regione, una Strada o un’Area di Attivazione 
Fortificazione, non potrai più attivare questa Regione, Strada o Fortificazione in 
questo turno. Le altre zone non hanno queste restrizioni.

Quando vuoi compiere azioni, puoi usare Coloni Base, Coloni Bonus o entrambi.

The game lasts 6 rounds. On each round, players take turns in 
clockwise order, beginning with the starting player.

On your turn, you can take one action and/or invite one hero. Usually, 
you will take an action first, but the order doesn’t matter. You can
invite a hero first and then take an action.

If you don‘t want to (or can’t) take any action, nor invite a Hero, then 
you must pass. You can also pass right after you have completed your
turn. After you have passed, the round is over for you.

The round is over when all players have passed (see Passing).

How to PlayHow to Play

On your turn, you can take one of the following 7 actions using your Settlers:

1. Construct  
a Building

2. Explore  
a Terrain

3. Hunt a  
Monster

4. Build a 
Fortification

5. Activate 
a Region

6. Activate 
a Street

7. Activate a
Fortification

I. Take an Action

1. Costruisci un Edificio

Gli Edifici ti forniscono risorse, Coloni Bonus e Punti Vittoria.

La parte inferiore della tua plancia giocatore rappresenta il tuo Villaggio. È divisa 
in tre righe: le Strade. Ogni Strada ha tre spazi Edificio. È lì che posizionerai i tuoi 
Edifici.

Muovi 1 Colono nell’Area Costruzione.

Scegli un Edificio dal Mercato. Paga il suo costo (mostrato nell'angolo in alto a 
sinistra della tessera) scartando le risorse necessarie nella riserva generale. Poi, 
piazza questo Edificio in uno spazio vuoto di una qualsiasi Strada del tuo villaggio. 
Prendi una nuova tessera Edificio da qualsiasi pila e mettila a faccia in su nello 
spazio vuoto che hai eventualmente lasciato nel Mercato. Se non ci sono spazi 
liberi nel tuo Villaggio, non puoi più costruire nessun nuovo Edificio.

Player 
Board

Esempio. Jenny usa un Colono [1] per costruire una Segheria. Paga 1 Pietra [2] e mette la Tessera 
Edificio nel suo Villaggio [3]. Poi Jenny pesca una nuova Tessera Edificio e la piazza su uno 
spazio Mercato vuoto [4].
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3. Caccia un Mostro

Cacciare Mostri fornisce Risorse Rare e libera il Territorio, che poi ti consentirà di 
raccogliere risorse.

Muovi il numero indicato di Coloni nella zona di caccia e rimetti un Mostro nella
riserva generale. Il numero di coloni necessario per questa azione dipende dal
colore del Mostro che stai per cacciare:

Mostro Verde – 1 Colono, Mostro Giallo – 2 Coloni, Mostro Blu – 3 Coloni, Mostro Rosso – 4 Coloni.

Dopo aver cacciato un Mostro, ottieni immediatamente la ricompensa corrispondente:

Mostro Verde – 1 Diamante, Mostro Giallo – 1 Oro, Mostro Blu – 2 Gold, Mostro Rosso – 1 Diamante and 2 Oro.

2. Esplora un Territorio

(e verifica la presenza di Mostri)

Più Territori esplori, più risorse puoi raccogliere.

La parte superiore della tua Plancia Giocatore rappresenta le Terre Selvagge. Sono divise 
in tre righe: le Regioni. Ogni Regione ha tre spazi Territorio. È lì che metterai le tessere 
Territorio che esplorerai.

Sposta il numero indicato di coloni nell'Area Esplorazione. Il numero di coloni richiesto 
per fare questa azione dipende dalla Regione che vuoi esplorare:

Regione I - 1 Colono, Regione II - 2 Coloni, Regione III - 3 Coloni. 

Poi piazza a faccia in su una tessera Territorio dalla pila scelta su uno spazio libero 
della Regione corrispondente.

La tua prima Tessera Territorio deve essere presa dalla pila della Regione I. Ogni 
tessera successiva che esplorerai deve essere piazzata su uno spazio adiacente ad 
un Territorio esplorato.

Verifica la presenza di Mostri
Quando esplori un Territorio, un Mostro può apparire sulla Tessera. Confronta il 
colore del Mostro nell'angolo in basso a destra della tessera Territorio con i colori 
dei Mostri mostrati su tutte le Carte Eroe visibili sotto il tabellone di gioco. Se il 
colore mostrato sulla tessera Territorio corrisponde ad almeno una carta Eroe 
visibile, allora un Mostro di quel colore apparirà su questa tessera Territorio. 
Anche se diverse Carte Eroe corrispondono al colore del Mostro, solo 1 Mostro 
comparirà. Altrimenti, non succede niente.

Le Manticore della Steppa 
sono mostri con il corpo di 
un leone e la coda di uno 
scorpione. Seguono i 
viaggiatori solitari, li 
attaccano e li trascinano 
nelle loro tane.

Gli Gnoll della Foresta sono 
iene simili agli umani che 
rubano tutto ciò che vedono 
nelle loro tane. Sono sempre 
pronti a picchiare un colono 
disattento.

Le Idre delle 
Acque vivono nei 
laghi azzurri e 
nei grandi fiumi 
e possono 
affondare una 
barca da pesca 
senza sforzo.

I Draghi delle Caverne 
sono animali alati 
sputafuoco che 
possono facilmente 
bruciare un intero 
villaggio. Per qualche 
ragione, sono attratti 
dall'oro. 

6. Activate a Street

Activating a Street is an efficient way to put your buildings to good use.

Move 1 Settler to the Activation Area of a chosen Street (upper, middle or 
lower). Each Street can be activated only once per round. If there is a Settler
in the corresponding Activation Area, you cannot activate this Street again 
until the next round.

Activating a Street allows you to use all Buildings effects in any order. You are 
not required to use all Buildings effects.

See Appendix: Buildings for a detailed list of all buildings.

5. Activate a Region  
(and check for Monsters)

Activating a Region allows you to collect several resources at once.

Move 1 Settler to the Activation Area of a chosen Region (І, ІІ or ІІІ). Each 
Region can be activated only once per round. If there is already a Settler 
in the corresponding Activation Area, you cannot activate this Region 
again until the next round. 

When activating a Region, you can collect resources from each Terrain Tile 
of this Region (up to three), provided there are no Monsters on this tile.

You can gain a resource from Terrain Tile even if its Fortification 
has been activated in the same round. However, you cannot collect a 
resource from a Terrain Tile occupied by a Monster!

Checking for Monsters
Compare the Monster color at the bottom right corner of the Terrain
Tile where you gained resources with the Monster colors displayed on 
all visible Hero Cards below the game board. If the color displayed on 
the Terrain Tile matches at least one visible Hero Card, and there’s no

Fortification on the Terrain Tile, then a Monster of that color appears
there. Even if several Hero Cards match the color of the Monster, only 
1 Monster appears. Otherwise, nothing happens.

Monster never appears on a Terrain Tile with a Fortification!

4. Build a Fortification
Building Fortifications allows you to gain resources from Terrains, store basic 
resources and also keeps monsters away.

Move 1 Settler to the Fortification Area.

Place a Fortification Tile on any empty Terrain Tile. A Terrain Tile is 
considered empty if it has no Fortification or Monster. 

Fortification prevents Monsters from appearing when you activate a 
Region to collect resources (see Activate a Region). While activated, 

Fortifications allow you to gain resources (see Activate a Fortification). 
Fortifications also store Basic Resources when you pass (see Passing).

Esempio: Jenny compie la sua prima 
azione Esplorare un Territorio. Usa 1 
Colono per pescare una tessera 
Territorio della Regione I dalla pila e 
piazzarla su qualsiasi spazio Territorio 
libero di quella Regione. Ogni futura 
tessera Territorio dovrà essere piazzata 
su uno spazio adiacente a qualsiasi 
tessera già piazzata (in questo esempio 
può essere una tessera Territorio della 
Regione II o un'altra tessera Territorio 
della Regione I).

Esempio: La tessera Territorio di Jenny presenta un Mostro verde. Anche se ci sono 
due Carte Eroe disponibili con Mostri verdi, solo 1 Mostro appare sulla tessera.

Esempio: Al suo prossimo 
turno Jenny usa 1 Colono per 
cacciare un Mostro Verde. 
Rimette il Mostro Verde nella 
riserva generale e ottiene 1 
Diamante come ricompensa.

Example: Using her Settler, Jenny builds a 
Fortification on a Terrain tile.

Example: Jenny placed a 
Settler on the Activation 
Area for Region I. She 
gains 1 Wood from the
first Terrain Tile (on 
the left), nothing from
the center Terrain Tile
because of the Monster, 
and 1 Wood from the
right Terrain Tile (on
the right). For her next 
turn, Jenny will activate 
Region II to gain 1 Wood 
and 1 Diamond.

Example: George activates
the upper Street of his 
Settlement. He uses the 
Quarry to gain 1 Stone. 
Then, he uses the Bazaar 
to exchange 1 Stone with
1 Gold. George decides not 
to use his Alchemist, and
ends his action.
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3. Hunt a Monster

Hunting Monsters provides Rare Resources and clears the Terrain, which then 
allows you to collect resources from it.

Move the indicated number of Settlers to the Hunting Area and return a 
Monster to the general supply. The number of Settlers required for this 
action depends on the Monster color you are about to hunt:

Green Monster – 1 Settler, Yellow Monster – 2 Settlers, Blue Monster – 3 Settlers, Red Monster – 4 Settlers.

After you have hunted a Monster, you immediately gain the corresponding reward:

Green Monster – 1 Diamond, Yellow Monster – 1 Gold, Blue Monster – 2 Gold, Red Monster – 1 Diamond and 2 Gold.

2. Explore a Terrain 
(and check for Monsters)

The more Terrains you explore, the more resources you can collect.

The upper part of your Player Board represents Wildlands. They are divided in 
three rows: the Regions. Each Region has three Terrain spaces. That’s where you 
will put the Terrain Tiles that you explore.

Move the indicated number of Settlers to the Exploration Area. The number of 
Settlers required to take this action depends on the Region you want to explore:

Region  I – 1 Settler , Region II – 2 Settlers, Region III – 3 Settlers. 

Then place face up a Terrain Tile from the chosen stack on a free space of 
the corresponding Region.

Your first Terrain Tile must be taken from the Region I Stack. Any next tile 
that you explore must be placed on a space adjacent to an explored Terrain.

Checking for Monsters
When you explore a Terrain, a Monster may appear on the tile. Compare 
the Monster color at the bottom right corner of the Terrain Tile with the 
Monster colors displayed on all visible Hero Cards below the game board. 
If the color displayed on the Terrain Tile matches at least one visible Hero 
Card, then a Monster of that color appears on this Terrain Tile. Even if 
several Hero Cards match the color of the Monster, only 1 Monster appears. 
Otherwise, nothing happens.

Steppe Manticores are 
monsters with the body 
of a lion and the tail of 
a scorpion. They track 
lone travelers, attack 
them and drag them 
into their dens.

Forest Gnolls are human-
like hyenas who steal
everything they see into 
their lairs. They are always
ready to beat up a careless 
settler.

Water Hydras
live in azure 
lakes and 
wide rivers 
and can sink 
a fishing boat 
with no sweat.

Cave Dragons
are fire-breathing 
winged animals that 
can easily burn down 
an entire settlement. 
For some reason, they 
are fond of gold.

6. Attiva una Strada

Attivare una Strada è un modo efficiente per fare buon uso dei tuoi edifici.

Muovi 1 colono nell'area di attivazione di una strada scelta (superiore, centrale o 
inferiore). Ogni strada può essere attivata solo una volta per round. Se c'è un colono 
nell'area di attivazione corrispondente, non puoi attivare di nuovo questa strada fino 
al round successivo.

L'attivazione di una Strada ti permette di usare tutti gli effetti degli edifici in qualsiasi 
ordine. Non è obbligatorio usare tutti gli effetti degli edifici presenti.

Vedi Appendice: Edifici per una lista dettagliata di tutti gli edifici.

5. Attiva una Regione

(e verifica la presenza di Mostri)
Attivare una Regione ti permette di raccogliere diverse risorse in una volta sola.

Sposta 1 Colono nell'Area di Attivazione di una Regione scelta (І, ІІ o ІІІ). Ogni 
Regione può essere attivata solo una volta per round. Se c'è già un colono nella 
corrispondente Area di Attivazione, non si può attivare nuovamente questa 
Regione fino al round successivo. 

Quando attivi una Regione, puoi raccogliere risorse da ogni tessera Territorio 
della Regione (fino a tre), purché non ci siano Mostri sulle tessere.

Puoi guadagnare una risorsa dalla Tessera Territorio anche se la sua 
Fortificazione è già stata attivata nello stesso round. Tuttavia, non puoi 
raccogliere una risorsa da una tessera Territorio occupata da un Mostro!

Verifica la presenza di Mostri
Confronta il colore del Mostro nell'angolo in basso a destra della Tessera 
Territorio dove hai guadagnato risorse con i colori dei Mostri visibili su tutte le 
Carte Eroe presenti sotto il tabellone di gioco. Se il colore mostrato sulla Tessera 
Territorio corrisponde ad almeno una Carta Eroe presente, e non c'è nessuna 

Fortificazione sulla Tessera Territorio, allora un Mostro di quel colore 
apparirà in quel territorio. Anche se diverse Carte Eroe corrispondono al 
colore del Mostro, apparirà solo 1 Mostro. Altrimenti non succede niente.

Il Mostro non appare mai su una Tessera Terreno con una Fortificazione!

4. Costruisci una Fortificazione
Costruire Fortificazioni ti permette di guadagnare risorse dai Territori, di 
immagazzinare risorse base e anche di tenere lontani i mostri.

Muovi 1 Colono nell'area Fortificazione.

Piazza una tessera Fortificazione su qualsiasi tessera Territorio vuota. Una tessera 
Territorio è considerata vuota se non contiene nessuna Fortificazione o Mostro. 

La Fortificazione impedisce ai Mostri di apparire quando attiverai una Regione 
per raccogliere risorse (vedi Attiva una Regione). Quando vengono attivate, le 
Fortificazioni ti permettono di guadagnare risorse (vedi Attiva una 

Fortificazione). Le Fortificazioni immagazzinano anche Risorse Base quando 
passi (vedi Passare).

Example: Jenny takes her first 
Explore a Terrain action. She 
uses 1 Settler to draw a Region I 
Terrain Tile from the stack and 
place it on any free Terrain space 
of that Region. Any future Terrain 
Tile must be placed on a space 
adjacent to any already placed tile 
(in this example it can be a Region 
II Terrain Tile or another Region I 
Terrain Tile).

Example: Jenny’s Terrain Tile features a green Monster. Even if there are 
two available Hero Cards with green Monsters, only 1 Monster appears on 
the tile.

Example: On her next turn 
Jenny uses 1 Settler to hunt 
a Green Monster. She returns 
the Green Monster to the 
general supply and gets 
1 Diamond as a reward.

Esempio: Usando il proprio Colono, Jenny costruisce 
una Fortificazione su una tessera Territorio.

Esempio: Jenny ha 
piazzato un Colono 
sull'Area di Attivazione 
della Regione I. Guadagna 
1 Legno dalla prima 
tessera Territorio (a 
sinistra), niente dalla 
tessera Territorio centrale 
a causa del Mostro, e 1 
Legno dalla tessera 
Territorio di destra. Nel 
suo prossimo turno, Jenny 
attiverà la Regione II per 
guadagnare 1 Legno e 1 
Diamante.

Esempio: George attiva la 
Strada superiore del suo 
Villaggio. Usa la Cava per 
guadagnare 1 Pietra. Poi 
usa il Bazar per scambiare 1 
Pietra con 1 Oro. George 
decide di non usare il suo 
Alchimista e termina la sua 
azione.
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Scambio Risorse
Puoi scambiare le tue risorse con la riserva generale in qualsiasi momento del 
tuo turno ai seguenti tassi:

• 2 Risorse Base qualsiasi per 1 Risorsa Base qualsiasi.
• 1 Argilla, 1 Legno e 1 Pietra per 1 Diamante.
• 2 Diamanti per 1 Oro.
• 1 Oro per 1 Risorsa Base qualsiasi.

(Dato che 2 Diamanti possono essere scambiati per 1 Oro, e 1 Oro per 1 Risorsa 
Base qualsiasi, puoi scambiare direttamente 2 Diamanti per 1 Risorsa Base 
qualsiasi).

1. Scarta le Risorse Base

Scarta tutte le tue Risorse Base inutilizzate (Legno, Argilla, Pietra) nella riserva 
generale. Puoi tenere una Risorsa Base per ognuna delle tue Fortificazioni. Non 
devi scartare le Risorse Rare (Diamanti e Oro). 

Ricorda: Prima di passare, puoi scambiare qualsiasi Risorsa Base con la riserva 
generale a un tasso standard! Per esempio, puoi scambiare 3 Risorse Base per 1 
Diamante!

Nota: i giocatori non possono scambiare risorse tra loro!

II. Invitare un Eroe
Nel tuo turno, prima o dopo aver effettuato la tua azione, puoi scartare le 
risorse necessarie nella riserva generale per invitare un Eroe al tuo villaggio. 
Gli Eroi ti forniscono Punti Vittoria. Alcuni Eroi assegneranno punti in base al 
numero dei tuoi Edifici, Territori o Fortificazioni. Inoltre, alcuni Eroi ti 
forniranno coloni bonus, che potranno essere utilizzati immediatamente.

Una volta che hai invitato un Eroe e usato il suo Effetto Speciale, mettilo a 
faccia in giù vicino alla tua Plancia Giocatore. Dopodiché, sposta 
immediatamente il resto delle Carte Eroe uno spazio a destra (se possibile) per 
riempire uno spazio vuoto. Pesca una nuova carta dal Mazzo delle Carte Eroe e 
piazzala a faccia in su nello spazio più a sinistra della Linea degli Eroi.

Nota: devi sempre pagare costi extra per le due carte Eroe più a sinistra nella 
Linea degli Eroi (2 Diamanti per l'Eroe più a sinistra e 1 Diamante per il secondo 
Eroe più a sinistra). Devi pagare queste risorse extra per invitare questi Eroi al tuo 
villaggio.

Vedi Appendice: Eroi per una lista dettagliata di tutti gli effetti degli eroi.

Passare
Dopo aver completato il tuo turno, puoi immediatamente passare se sei pronto a 
terminare il round corrente. La maggior parte delle volte, questo accade una volta 
che hai usato il tuo ultimo Colono o speso tutte le tue risorse per invitare un Eroe.

Se non puoi fare nessuna azione, né invitare un Eroe nel tuo turno, allora devi 
passare.

Quando passi, il tuo turno è finito e sei fuori dal round. Se sei il primo giocatore 
a passare, sarai il primo giocatore del round successivo.

Dopo aver passato dovresti fare quanto segue: 

Once all players have passed, the round is over. 

1. Discard a Hero

Discard the rightmost Hero Card from the Heroes Row. Then, shift all the
remaining Hero Cards one space to the right to fill the empty space. Draw 
the top Hero Card from the deck and place it on the leftmost space of the 
Heroes Area.

2. Renew the Market

If there are several identical buildings on the Market, regroup them in
stacks. Do that for every type of building (for example, if there are two
Taverns and two Cathedrals, stack them in 2 separate piles). This may

cause one or several spaces to become empty. Refill every empty space in 
the Market with new Building Tiles drawn from any stack. 

If you draw a copy of an existing Building during this step, do not stack 
it with the others (you will do that at the end of next round, if necessary). 
For now, simply place one Building Tiles on each empty space, regardless
of the rest of the Market.

Move the Round Marker to the next space on the Round Track. The next
first player is the one that first passed in the current round.

Exception: In the last sixth round you skip all the above mentioned steps. 
Once all players have passed, the round and the game are over (see End of 
the Game).

End of the Round

7. Attiva una Fortificazione

Attivare una Fortificazione ti permette di guadagnare una risorsa dalla sua 
Tessera Territorio senza rischiare che compaia un Mostro.

Sposta 1 colono nell'area di Attivazione della Fortificazione. 

Prendi la risorsa corrispondente dalla riserva generale e mettila nella tua 
riserva personale. Ogni Fortificazione può essere attivata solo una volta per 
round. Se c'è già un colono in un'Area di Attivazione della Fortificazione non puoi 
attivare nuovamente questa Fortificazione fino al prossimo round. 

Puoi attivare la Fortificazione anche se hai già attivato la sua Regione nel 
round corrente.

2. Clean all Activations Area from Settlers 

Move all Basic Settlers to your personal supply. Return all used Bonus 
Settlers  to the general supply. All unused Bonus Settlers may be kept for 
the next round.

Note: Players start every new round with 6 Basic Settlers and all unused Bonus 
Settlers from the previous round. Bonus Settlers can be used only once. After a 
player have passed, he must return all used Bonus Settlers to the general supply.

3. Take a new Artifact 

Choose a new Artifact Tile among the available ones and place it face
up on your Player Board. Return your previous Artifact to the Artifacts
Row. You can’t keep the same Artifact for the next round.

Note: Once you have passed in the last (sixth) round, the game is over for
you. However, you still have a chance to trade resources with the general 
supply.

Esempio: Dopo aver pagato 2 Legno e 2 Oro alla riserva generale George 
invita l'Eroe che alla fine della partita assegnerà 1 PV per ogni tessera 
Territorio esplorata. George guadagna anche 1 Colono.

Anatomia di 
una Carta 
Eroe

Effetto Speciale (+1 
Colono Bonus)

Punti 
Vittoria 

Colore del Mostro

Costo Eroe

Example: Jenny is the second 
player to pass. She must return all 
unused Basic Resources  (2 Wood
and 1 Clay) to the general supply. 
However, Jenny has 1 Fortification,
so she can keep 1 unused Basic 
Resource for the next round. Then 
she moves all her Basic Settlers to 
her personal supply and returns
Bonus Settlers to the general supply
(except one that she did not use). 
Finally, she chooses a new Artifact
Card and returns the previous one 
to the Artifacts Row.

Esempio: George attiva 
una Fortificazione. 
Guadagna 1 Argilla.
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Trading Resources
You can exchange your resources with the general supply at any moment 
of your turn at the following rates:

• Any 2 Basic Resources for any 1 Basic Resource.
• 1 Clay, 1 Wood and 1 Stone for 1 Diamond.
• 2 Diamonds for 1 Gold.
• 1 Gold for any 1 Basic Resource.

(Since 2 Diamonds can be traded for 1 Gold, and 1 Gold for any 1 Basic 
Resource, you can directly trade 2 Diamonds for any 1 Basic Resource).

After completing your turn, you may immediately pass if you’re ready
to end the current round. Most of the time, this happens once you have
used your last Settler or spent all your resources to invite a Hero.

If you can’t take any action, nor invite a Hero in your turn, then you
must pass.

When you pass, your turn is over and you’re out of the round. If you’re 
the first player to pass, you’ll be the first player in the next round.

After passing you should do the following: 

1. Discard Basic Resources 

Discard all your unused Basic Resources (Wood, Clay, Stone) to the general 
supply. You can keep one Basic Resource for each your Fortifications. You 
don’t have to discard Rare Resources (Diamonds and Gold). 

Reminder: Before passing, you can exchange any your Basic Resources with
the general supply at a standard rate! For example, you can exchange
3 Basic Resources for 1 Diamond!

Note: Players can’t trade resources between each other!

On your turn, before or after taking your action, you may discard 
the required resources to the general supply to invite a Hero to 
your settlement. Heroes bring you Victory Points. Some Heroes will 
score points depending on the number of your Buildings, Terrains 
or Fortifications. Also, some Heroes provide you with Bonus Settlers, 
which can be used immediately.

Once you have invited a Hero and used their Special Effect, place it face 
down near your Player Board. After that, immediately shift the rest of 
the Hero Cards one space to the right (if possible) to fill in an empty 
space. Draw a new card from the Hero Cards Deck and place it face up 
on the leftmost space of the Heroes Row.

Note: You always have to pay extra costs for the two leftmost Hero Cards of 
the Heroes Row  (2 Diamonds for the leftmost Hero and 1 Diamond for the 
second leftmost Hero). You need to pay these extra resources to invite these 
Heroes to your settlement.

See Appendix: Heroes for a detailed list of all heroes effects.

II. Invite a Hero

Passing
Riempite ogni spazio vuoto nel Mercato con nuove Mattonelle Edificio pescate da 
qualsiasi pila. 

Se pescate una copia di un edificio esistente durante questa fase, non impilatelo 
con gli altri (lo farete alla fine del prossimo round, se necessario). Per ora, 
mettete semplicemente una tessera dell'edificio su ogni spazio vuoto, 
indipendentemente dal resto del mercato.

Muovete il Segnalino Round nello spazio successivo sul tracciato dei Round. Il 
prossimo primo giocatore è quello che ha passato per primo nel round corrente.

Eccezione: Nel sesto e ultimo Round si saltano tutti i passi sopra menzionati. Una 
volta che tutti i giocatori hanno passato, il round e il gioco sono finiti (vedi Fine 
del gioco).

Fine del Round
Quando tutti i giocatori hanno passato, il round è finito. 

1. Scartare un Eroe

Scartate la carta Eroe più a destra dalla fila degli Eroi. Poi, spostate tutte le carte 
Eroe rimanenti di uno spazio a destra per riempire lo spazio vuoto. Pescate la carta 
Eroe più in alto dal mazzo e piazzatela sullo spazio più a sinistra dell'Area degli Eroi.

2. Rinnovate il Mercato

Se ci sono diversi edifici identici sul Mercato, raggruppateli in pile. Fatelo per 
ogni tipo di edificio (per esempio, se ci sono due Taverne e due Cattedrali, 
impilale in 2 pile separate). Questo può far sì che uno o più spazi diventino vuoti. 

7. Activate a Fortification

Activating a Fortification allows you to gain a resource from its Terrain Tile 
without risking a Monster to appear.

Move 1 Settler to the Fortification Activation Area. 

Take the corresponding resource from the general supply and place it in 
your personal supply. Each Fortification can be activated only once per 
round. If there is already a Settler in a Fortification Activation Area you 
cannot activate this Fortification again until the next round. 

You can activate Fortification even if you already have activated this 
Region in current round.

2. Libera tutte le aree di attivazione dai Coloni.

Riporta tutti i Coloni Base nella tua riserva personale. Rimetti tutti i Coloni Bonus 
usati nella riserva generale. Tutti i Coloni Bonus inutilizzati possono essere 
conservati per il round successivo.

Nota: i giocatori iniziano ogni nuovo round con 6 Coloni Base e tutti i Coloni Bonus 
inutilizzati del round precedente. I Coloni Bonus possono essere usati solo una volta. 
Dopo che un giocatore ha passato, deve rimettere tutti i Coloni Bonus utilizzati nella 
riserva generale.

3. Prendi un nuovo Artefatto

Scegli una nuova tessera Artefatto tra quelle disponibili e mettila a faccia in 
su sulla tua Plancia Giocatore. Rimetti il tuo precedente Artefatto nella Fila 
degli Artefatti. Non puoi tenere lo stesso Artefatto per il round successivo.

Nota: una volta che hai passato nell' ultimo (sesto) round, il gioco è concluso 
per te. Tuttavia, hai ancora la possibilità di scambiare risorse con la riserva 
generale.

Example: After paying 2 Wood and 2 Gold to the general supply George 
invites the Hero who will score 1 VP for each explored Terrain Tile at the 
end of the game. George also gains 1 Settler.

Hero Card 
Anatomy

Special Effect  
(+1 Bonus Settler)

Victory 
Points

Monster color

Hero Cost

Esempio: Jenny è il secondo giocatore 
a passare. Deve restituire tutte le 
Risorse Base inutilizzate (2 Legno e 1 
Argilla) alla riserva generale. 
Tuttavia, Jenny ha 1 Fortificazione, 
quindi può tenere 1 Risorsa Base 
inutilizzata per il prossimo round. Poi 
rimette tutti i suoi Coloni Base nella 
sua riserva personale e restituisce i 
Coloni Bonus alla riserva generale 
(tranne uno che non ha usato). Infine, 
sceglie una nuova Tessera Artefatto e 
rimette la precedente nella Fila degli 
Artefatti.

Example: George 
activates a Fortification. 
He gains 1 Clay.



10 11

In caso di parità, vince il giocatore che ha più Oro nella sua riserva personale. Se 
i giocatori sono ancora in parità, vince il giocatore che ha più Diamanti nella 
sua riserva personale. Se c'è ancora un pareggio, i giocatori condividono la 
vittoria.

Variante Solitario
Durante la preparazione, mischia le tessere Artefatto 
e mettine 4 (3+1) a faccia in su. Posiziona tutti i 
rimanenti Artefatti a faccia in giù vicino alla tua 
Plancia Giocatore. Scegli 1 Artefatto per il primo 
round. 

Dopo avere passato alla fine del round, scegli una 
nuova tessera Artefatto per il tuo prossimo round.

 Invece di scartare il tuo precedente Artefatto, 
rimuovilo semplicemente dal gioco. Posiziona il nuovo 
Artefatto a faccia in su nella fila degli Artefatti. Avrai 
sempre 3 Artefatti tra cui scegliere.

Il tuo compito è quello di guadagnare più Punti 
Vittoria possibile alla fine del sesto round. Migliora i 
tuoi record personali! La chiave per la vittoria è l'uso 
corretto e tempestivo di ciascuno degli Artefatti scelti.

Tutte le altre regole rimangono invariate.

I tuoi PV Risultato

0–50 Colono

51–75 Sindaco

76–100 Cavaliere

101 o più Signore

Artifacts

Heroes

Eternity Clock

Every time you 
construct a Building, 
you can immediately 
activate it.

¬¬Explorer’s 
Astrolabe

Every time you explore 
a Terrain, you gain the 

correspondig resource from the general supply. 
After that, check for Monsters.

Mace  
of Bravery

Every time you hunt  
a Monster, you gain 

1 Diamond from the general supply.

Potion of Power

Every time you build a 
Fortification, you gain 
the resource matching 

the Terrain from the general supply.

Living Chest

When you take this
Artifact, gain 1 Bonus
Settler for the coming 

round from the general supply.

Scroll of Luck

Every time you activate
a Region, you gain 1
extra resource matching 

one of its Terrains from the general supply.

Leader’s Crown

Every time you activate a
Fortification, you gain 1
extra resource matching 

the Terrain from the general supply.

Cheerful Mug

Every time you invite a 
Hero, you gain 1 Bonus 
Settler from the general 
supply.

Magic Purse

When you take this 
Artifact, gain 1 Gold 
from the general 
supply.

Diamond Ring

When you take this
Artifact, gain 1 Diamond
from the general supply.

Guiding Star

Once per round, you
may activate a Region 
even if you already

activated it in the current round. To do this, 
place the second Settler beside the first one in 
Region Activation Area. After that, check for 
Monsters.

Knowledge Key

Once per round, you 
may activate a Street in 
your settlement even if 

you already activated it in the current round. To 
do this, place the second Settler beside the first 
one in the Street Activation Area.

Transformation 
Mirror

You can exchange your 
Basic Resources for Basic 

Resources from the general supply at a rate of 1:1.

Shaman’s Mask

Every time you have 
to check for Monsters, 
you decide whether 

a Monster appears or not. You can disregard 
Monster colors on Hero Cards.

Adventurers Guild are passionate adventurers beckoned by 
the wonders of uncharted lands. They willingly leave the civilized 
world behind and go on a journey of discovery.
Each Adventurer gives you 1 VP for each of your Terrains.

Defenders Guild are battle-hardened warriors who are not 
afraid of the flames of war, nor of the invasion of monsters. They 
are skilled with weapons, able to command soldiers and know how 
to effectively organize the defense of even the weakest fortress.
Each Defender gives you 1 VP for each of your Fortifications.

This Hero immediately gives you 1 Bonus Settler.

Builders Guild are skilled creators and architects, they know 
the biggest secrets of construction craft, and therefore will provide 
settlement with reliable homes, strong walls and refined palaces.
Each Builder gives you 1 VP for each of your Buildings.

Craftsman Guild can do any job. For decent money they will 
chase giant rats out of the basement, protect the caravan on the 
road, and chop wood for the house. Their very presence in the in 
the local tavern raises the prestige of the settlement and rises the 
courage of its inhabitants.
Each Craftsman gives you a certain amount of VP.

This Hero immediately gives you 2 Bonus Settlers.

Esempio: Alla fine della 
partita George conta i suoi 
punti vittoria (PV). Ci sono 9 
Eroi nel suo villaggio. Due 
Eroi ottengono 6 PV 
ciascuno, il terzo Eroe - 7 PV, 
e il quarto - 8 PV. Gli altri tre 
Eroi che George ha invitato 
totalizzano 1 Punto Vittoria 
ciascuno per ogni tessera 
Territorio esplorata. Gli 
ultimi due Eroi guadagnano 1 
Punto Vittoria ciascuno per 
ogni edificio costruito nel suo 
villaggio. Infine George ha 2 
Oro sulla sua tessera Banca 
(ogni Oro vale 5 PV) e 4 
Diamanti sulla sua tessera 
Cattedrale (ogni Diamante 
vale 4 PV). Il punteggio finale 
di George è 86 PV (6 + 6 + 7 + 
8 + 3x7 + 2x6 + 2x5 + 4x4).

Alla fine del sesto round, il gioco termina. Somma tutti i punti dei tuoi Eroi, 
Cattedrali e Banche. Il giocatore con più Punti Vittoria è il vincitore e il suo 
villaggio diventa l'avamposto principale della contea!

Fine del GiocoFine del Gioco
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At the end of the sixth round, the game is over. Add all the points from 
your Heroes, Cathedrals and Banks. The player with the most Victory 
Points wins and their settlement becomes the main outpost of the land!

In the case of a tie, the player with the most Gold in their personal supply 
wins. If players are still tied, the player with the most Diamonds in their 
personal supply wins. If there’s still a tie, players share victory.

End of the GameEnd of the Game

Solo Variant
During the setup, shuffle the Artifact Tiles 
and place 4 of them (3+1) face up. Place all the 
remaining Artifacts face down near your Player 
Board. Choose 1 Artifact for the first round. 

After you have passed at the end of the round, 
choose a new Artifact Card for your next round. 
Instead of discarding your previous Artifact, 

simply remove it from the game. Place the new 
Artifact face up in the Artifacts Row. You will 
always 3 Artifacts to choose from.

Your task is to score as many Victory Points as 
possible at the end of the sixth round. Improve 
your personal records! The key to victory is the 
correct and timely usage of each of the chosen 
Artifacts.

All the other rules remain unchanged.

Your VP Result

0–50 Settler

51–75 Mayor

76–100 Knight

101 or more Lord

Artefatti

Orologio dell'Eternità
Ogni volta che costruisci un 
Edificio, puoi attivarlo 
immediatamente.

¬Astrolabio 

dell’Esploratore
Ogni volta che esplori un
Territorio, guadagni la 

risorsa corrispondente dalla riserva generale. Dopo 
di che, verifica la presenza di Mostri.

Mazza del 
Coraggio

Ogni volta che cacci un
Mostro, guadagni 1 Diamante dalla riserva 
generale.

Pozione del Potere

Ogni volta che costruisci 
una Fortificazione, 
guadagni la risorsa 

corrispondente al Territorio dalla riserva generale.

Forziere Vivente

Quando prendi questo 
Artefatto, guadagni 1 
Colono Bonus per il 

prossimo round dalla riserva generale.

Eroi

Pergamena della 

Fortuna

Ogni volta che attivi una 
Regione, guadagni 1 risorsa extra dalla riserva generale 
corrispondente a uno dei suoi Territori.

Corona del 

Comandante
Ogni volta che attivi una 
Fortificazione,

guadagni 1 risorsa extra dalla riserva generale 
corrispondente al Territorio.

Tazza Allegra

Ogni volta che inviti un 
Eroe, ottieni 1 Colono bonus 
dalla riserva generale.

Borsa Magica

Quando prendi questo 
Artefatto, ottieni 1 Oro 
dalla riserva generale.

Anello di Diamante

Quando prendi questo 
Artefatto, ottieni 1 
Diamante dalla riserva 
generale.

Stella Guida

Una volta per round, 
puoi attivare una 
Regione anche se l'hai 

già attivata nel round corrente. Per farlo, 
posiziona il secondo colono accanto al primo 
nell'area di attivazione della regione. Dopo di che, 
controlla i Mostri.

Chiave della 

Conoscenza
Una volta per round, puoi 
attivare una Strada del

tuo Villaggio anche se l'hai già attivata nel round 
corrente. Per farlo, posiziona il secondo colono 
accanto al primo nell'Area di attivazione della strada.

Specchio della 

Trasformazione
Puoi scambiare le tue 

Risorse Base con Risorse Base dalla riserva generale 
ad un tasso di 1:1.

Maschera dello 

Sciamano
Ogni volta che devi 
controllare la presenza 

di Mostri, sei tu a decidere se un Mostro appare o 
meno. Puoi ignorare i colori dei Mostri sulle Carte 
Eroe.

La Gilda degli Avventurieri è composta da appassionati 
avventurieri richiamati dalle meraviglie delle terre inesplorate. 
Lasciano volentieri il mondo civilizzato alle spalle e partono per un 
viaggio di scoperta.
Ogni avventuriero ti fornisce 1 VP per ognuno dei tuoi Territori.

I Difensori della Gilda sono guerrieri incalliti che non hanno 
paura delle fiamme della guerra, né dell'invasione dei mostri. Sono 
abili con le armi, capaci di comandare i soldati e sanno come 
organizzare efficacemente la difesa anche della fortezza più debole.
Ogni Difensore ti fornisce 1 VP per ciascuna delle tue Fortificazioni.

Questo Eroe ti fornisce immediatamente 1 Colono bonus.

La Gilda dei Costruttori è composta da abili artisti e 
architetti, che conoscono i più grandi segreti dell'artigianato edile, e 
quindi garantiranno all'insediamento case affidabili, mura robuste e 
palazzi raffinati.
Ogni Costruttore ti fornisce 1 VP per ciascuno dei tuoi Edifici.

La Gilda degli Artigiani può fare qualsiasi lavoro. Per un 
buon guadagno cacceranno i topi giganti dalla cantina, 
proteggeranno la carovana sulla strada e taglieranno la legna per la 
casa. La loro stessa presenza nella taverna locale aumenta il prestigio 
dell'insediamento e il coraggio dei suoi abitanti.
Ogni Artigiano ti fornisce una certa quantità di PV.

Questo eroe ti fornisce immediatamente 2 coloni bonus. 

Example: At the end of
the game George counts
his victory points (VP).
There are 9 Heroes in his
settlement. Two Heroes 
score 6 VP each, the third
Hero – 7 VP, and the 
fourth – 8 VP. The three 
other Heroes that George
invited score each 1 VP 
for every explored Terrain
tile. The last two Heroes 
score each 1 VP for each 
constructed Building in his 
settlement. Finally George
has 2 Gold on his Bank 
Tile (each Gold scores 5
VP) and 4 Diamonds on
his Cathedral Tile (each
Diamond scores 4 VP). 
George’s final score is 
86 VP (6 + 6 + 7 + 8 + 3x7 +
2x6 + 2x5 + 4x4).
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Edifici

Segheria

Costo: 1 Pietra.

Attivazione: Ottieni 1 
Legno dalla riserva 
generale.

Cava d’Argilla

Costo: 1 Legno.

Attivazione: Ottieni 1 
Argilla dalla riserva 
generale.

Cava

Costo: 1 Argilla.

Attivazione: Ottieni 1 
Pietra dalla riserva 
generale.

Banca

Costo: 1 Argilla.

Attivazione: Metti 1 Oro su 
questa tessera. Ogni Oro 
immagazzinato sulla 
Banca non può essere 
usato per altri scopi. Alla 
fine del gioco, ogni Oro 
immagazzinato su questo 
edificio vale 5 PV.

Miniera di Diamanti 

Costo: 1 Oro.

Attivazione: Ottieni 1 
Diamante dalla riserva 
generale.

Bazar

Costo: 1 Diamante.

Attivazione: Scambia 1 tua 
Risorsa Base (Legno, 
Argilla o Pietra) con 1 Oro 
dalla riserva generale.

Gioielleria

Costo: 1 Oro.

Attivazione: Scambia 1 tuo 
Diamante con 1 Legno, 1 
Argilla e 1 Pietra dalla 
riserva generale.

Cattedrale

Costo: 1 Legno.

Attivazione: Metti 1 
Diamante su questa tessera. 
Ogni Diamante 
immagazzinato sulla 
Cattedrale non può essere 
usato per altri scopi. Alla fine 
della partita, ogni Diamante 
immagazzinato su questo 
edificio varrà 4 PV.

Alchimista

Costo: 1 Pietra.

Attivazione: Scambia 1 tuo 
Oro con 2 Diamanti dalla 
riserva generale.

Magazzino

Costo: 1 Diamante.

Attivazione: Ottieni 1 
Risorsa Base qualsiasi 
(Legno, Argilla o Pietra) 
dalla riserva generale.

Taverna

Costo: 1 Oro.

Attivazione: Scambia 1 tuo 
Diamante con 2 Coloni 
Bonus dalla riserva 
generale.

Stazione 

Commerciale
Costo: 1 Diamante.

Attivazione: Scegli uno 
qualsiasi dei tuoi Territori 
con una Fortificazione e 
guadagna la risorsa 
corrispondente dalla 
riserva generale.
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