- e la giocate a faccia in

gtu pescate_ una carta

“Piazzateta sdl primo spazio
vuoto pitt lontano dal Santo
Graal. Al contrario, se tutti‘gli
spazi:sono pieni, rimuovete la

icarta Grall plu vicina.

s

- Se giocata a faccia in git,

" ‘pescate 1 carta Bianca. Inceve,

:‘qualora sia ingiocabile,
:-aggiungete 1 Macchina
diAssedio a Camelot
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‘Hessun'altra carta Grail |~
potra essere giocata fmo a
quando una Quest-non sara :

completata con SUCCesso.

Muovete Excalibur di uno
spazio verso la Sconfitta.

‘Pliazzate un Saxon o un.

Pict sul campo di :

battaglia Se questoé il
Ia guerra e persa

Scartate 1 carta Grail gia in
gioco e piazzate questa:
carta nello spazio vuoto piu
Iontano dal Santo Graal.
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Tut‘(i i Cavalieri:sono richiamati a

:Camelot. Non riceveranno carte

Bianche g il turno finira

immediatamente. Rimuovete tutte le g;

carte Bianche da tutte le Quest in
sohtano rlmaste incompiute.

m‘\“ﬁ‘n R

iazzate un Saxon o un Pict sl

' campa di battaglia. Da‘questo:

‘momento -questa-Quest richiede
una carta combattimento.
valore di 5




Immedlately draw and play....

2 Pescate e giocate,

_i_m_nﬁedi.aiamenté, le prime 3

carte del mazzo Nero.

Immediatamente; ogni
Cavaliere perde 1. punto
Vita.

Piazzat_e 1 Pié:‘t sul campo di

battaglia. Se questo e il 47, la:

glerra & persa.

One Knlght lmmedlately discards....
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Immedlately add 2 slege....
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Un cavaliere deve écéha'r : : : s R

: |mmed|atamente BCarte : BB et i T
Biandka " ke liE i _‘ﬁggrpn_ggate‘ immediatamente, 2
Oppure iR Macchine d'Assedio intorno a

: ogm Cavaliere ne scarta una. ] it Car_nelm_‘

T partire da adesso, ogni
punti Vita. i ¢ ' Quest perduta fa aggiungere
Dppyre s shann i una Spada Nera addizionale

an Cavaliere perde sub«to 2

ogm Cavaliere scarta 1 carta sulla Tavola Rotonda.

. Bianca.

Non si-potranno giocare pil
carte 'Merlin' fino a quando
una Questnon-sara :
completata con successo.
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