II giocatore che occupa pil regioni (attve edin 3 .- :

i Le monete sono rimosse dalle regioni il L ] ‘ Ggnis=gione Montagna ocepata
tutte le razze attive vanno ‘ vale 1 moneta Vittoria extra

» in declino immediatamente. in questo turno.

declino) allafine di questo turo ottiene 2
monete Vittoria-aqggiuntive. In caso di pareqgio,
I Gocatorin parita icevono 1 moneta Vittora

solo alla fine del turno. Le monete
Vittoria guadagnate sono prese dalla

_ Le razze che entrano sulla mappa
questo turno riceve 3 segnalini per le
- conquiste (usare le Tribu perdute o le
razze non in gioco se i segnalini della

Nessun giocatore puo ! s
9 P razza non bastano). Questi segnalini
aggiuntivi sono rimossi dalla mappa

Alla fine di questo turno, prima o
_di segnare i‘I punteggio, ogni 7 Tutti i poteri di razza
giocatore puo scartare da 1 a 3 i (inclusi quelli in declino) andare in declino durante ,
segr}a"n' L _ded'no_ dalla mappa - DESEHEROIfetto inqticto W0, questo turno. alla fine del turno del giocatore
e ricevere immediatamente 2 I poteri speciali sono attivi. che 1i controlla;
o Monete Vittoria in cambio.
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