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Obiettivo: Per vincere, alla fine della
partita pit della meta delle Spade
sulla Tavola Rotonda devono essere
Bianche.
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Accusa: Se smascheri il Traditore,
aggiungi 1 Spada Bianca alla Tavola

Rotonda. Se sei tu ad essere accusato,
gira una Spada Bianca sulla Tavola
Rotonda sul lato Nero.
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