
SUPERIORITÀ 
CULTURALE

Prendi 1 Cultura quando completi 
un Avanzamento con il simbolo 

del Segnalino Cultura.

SOSPETTOSI
Ogni volta che ricevi un 

Accordo Commerciale, esauriscilo 
immediatamente. Ricaricalo nella 

Fase di Mantenimento del 
prossimo round, come di consueto.

Carta testata con bustine protettive
Raven King 75mmx105mm (RDSL12) 

LA PRIMA DIRETTIVA
La Federazione non può mai 

Invadere Pianeti o Colonizzare 
Sistemi Pre-Warp abitati.

ESPLORARE STRANI,
NUOVI MONDI

Prendi 1 Cultura quando peschi una 
Carta Esplorazione Civiltà o scopri
un nuovo Fenomeno Interstellare.

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui



Prendi 1 Cultura quando sconfiggi 
3 o più Navi in una Battaglia.

SEMPRE VITTORIOSI

MORTE PRIMA 
DEL DISONORE

I Klingon non possono mai 
Ritirarsi o Arrendersi.

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui
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Prendi 1 Cultura per ogni 
Invasione Riuscita di un Pianeta.

OCCUPAZIONE
I Sistemi controllati dai Cardassiani
 Generano Produzione solo se vi 
sono Navi Cardassiane in Orbita.

ANNESSIONE

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui

C
a

rt
a

 t
e

s
ta

ta
 c

o
n

 b
u

s
ti

n
e

 p
ro

te
tt

iv
e

R
a

v
e

n
 K

in
g

 7
5

m
m

x
10

5
m

m
 (

R
D

S
L

12
) 



SOLO IL LATINUM
DURA PER SEMPRE

Durante la Fase Costruzione, i Ferengi 
possono acquistare un Segnalino

Cultura per 5 Segnalini Produzione. 
I Ferengi possono costruire Centri 

Produzione indipendentemente dal
tipo di Centri Risorsa previsti dal Sistema.

IL PROFITTO PRIMA
DELLA CONOSCENZA

I Ferengi non possono mai 
costruire Centri Cultura. I Ferengi non 

 aggiungono mai il proprio livello di
 Ascendancy ai tentativi di Egemonia.

FERENGI

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui
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Carta testata con bustine protettive
Raven King 75mmx105mm (RDSL12) 

Carta testata con bustine protettive
Sapphire 50mmx75mm 

TURNO BORG
FASE COSTRUZIONE: Posiziona Centri e Nuovi Cubi.
FASE COMANDO: Attiva ogni Cubo Borg:
     Inizia una Battaglia con le Navi dei Giocatori idonei.
     Pesca ed Esegui una Carta Comando Borg.
     Inizia l'Assimilazione, se possibile.

CENTRO DI TRANSCURVATURA
Se il Disco Sistema Centro di Transcurvatura 
(Transwarp Hub) è in gioco, tira un Dado durante 
la Fase Costruzione Borg. Se il risultato è maggiore 
del numero di Cubi attualmente in gioco, posiziona 
un nuovo Cubo sul Centro di Transcurvatura.

ARMI E SCUDI
Il Livello delle Armi Borg dipe da quanti Sistemi 
sono sotto il Controllo Borg. (Borg Worlds in Play)

All'inizio di ogni Combattimento, il Cubo ha un 
Modi�catore Scudo (Shield Modifier) di 0. Alla �ne 
di ogni Round di Combattimento, aumenta gli 
Scudi di 1.

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui

BORG

CUBI BORG:
COMBATTIMENTO
I Cubi Borg iniziano il Combatti-
mento con 9 Dadi di Attacco. 

I Cubi perdono 1 Dado di 
Attacco per ogni colpo andato 
a segno contro il Cubo. 

Quando attaccano, i Cubi
Rigenerano 1 Dado per ogni 
6 che ottengono. 

Se un Cubo perde tutti e 
9 i Dadi, il Cubo è distrutto.

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui

BORG



PROVA SUL CAMPO
Quando gli Andoriani vincono una 

Battaglia Spaziale, possono 
rivendicare una Nave distrutta. 

Queste Navi rivendicate possono 
essere utilizzate nei turni 

successivi come Segnalini Ricerca.

ORGOGLIO
ANDORIANO

Se le tue Armi o Scudi sono migliori 
di quelli di tutti gli altri giocatori, 

prendi una Cultura all'inizio del tuo 
turno. Se entrambi sono migliori, 

prendi 2 Culture.

ANDORIANI

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui
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OSSERVATORI
LOGICI

I Vulcaniani non possono Invade 
o tentare Egemonia su Sistemi 
controllati da un Rivale con un 
livello di Ascendancy inferiore.

VULCANIANI
SINCERA

INGERENZA
Il giocatore Vulcaniano non può 
mentire ad altri giocatori.  Nel tuo 
turno, puoi usare i Comandi per 
muovere le Navi dei Rivali di cui 

detieni Accordi Commerciali, 
con la loro autorizzazione.

Piegare o tagliare qui

Piegare o tagliare qui
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