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Opera amatoriale senza fini di lucro.

CRISI

Confronto con la Federazione

Se vi è un Rivale della Federazione, posiziona una
nuova Nave della Federazione in questo Sistema. 
In caso contrario, posiziona una nuova Nave del 
giocatore alla tua destra in questo Sistema.
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CRISI

Confronto Ferengi 

Se vi è un Rivale Ferengi, posiziona una nuova 
Nave Ferengi in questo Sistema. In caso contrario, 
posiziona una nuova Nave del giocatore 
alla tua destra in questo Sistema.
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CRISI

Accordo d’Armistizio Cardassiano

Se vi è un Rivale Cardassiano, entrambi scegliete uno
dei vostri Sistemi non Natale e scambiate i 
Centri di Controllo. In caso contrario, scambia 
i Sistemi con il giocatore alla tua destra.
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Warp: Livello Tre

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. CE

Pre-Warp: Level Zero

CIVILTÀ

Posiziona 1 segnalino Produzione ed 1 Cultura
sul Sistema, per indicare una Civiltà Indipendente 
pre-Warp. Il primo giocatore a Colonizzare 
il Sistema rivendica i segnalini.

CE
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SCOPERTA

Stella a Neutroni

Puoi a�rontare un Pericolo di livello 4. Se lo fai, ed 
almeno una Nave sopravvive, puoi mettere 
una Ricerca su due dei tuoi Progetti.
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Delegazione Cardassiana

SCOPERTA

Se sei Cardassiano o sei in possesso di un Accordo 
Commerciale Cardassiano, tutti i tuoi Accordi 
Commerciali generano immediatamente Risorse. 
In caso contrario, Esaurisci tutti i tuoi 
Accordi Commerciali.
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CRISI

Confronto Klingon 

Se vi è un Rivale Klingon, posiziona una nuova 
Nave Klingon in questo Sistema. In caso contrario, 
posiziona una nuova Nave del giocatore 
alla tua destra in questo Sistema.

CE

CRISI

Confronto Romulano

Se vi è un Rivale Romulano, posiziona una nuova 
Nave Romulana in questo Sistema. In caso contrario, 
posiziona una nuova Nave del giocatore 
alla tua destra in questo Sistema.
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CRISI

Confronto Cardassiano 

Se vi è un Rivale Cardassiano, posiziona una nuova 
Nave Cardassiana in questo Sistema. In caso 
contrario, posiziona una nuova Nave del 
giocatore alla tua destra in questo Sistema.
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