Gioco Base

Warp: Livello Due

Weapons
Hit Roll

Shields

Modifier
Hegemony
Resislance | wise

Sviluppa fino a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

Weapons
Hil Raoll
0
Shields ')
Modifier AR
Hegemony 1"'
Resislance | wise

Sviluppa fino a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

CIVILTA

their own, the
Mintakans view
| Warp-Capable
species as gods.

Posiziona 3 segnalini Produzione sul Sistema,
per indicare una Civilta Indipendente pre-Warp.
Il primo giocatore a Colonizzare il Sistema
rivendica i segnalini.

An unknowable alien
intelligence
relentlessly absorbing |
all erganic life into its \
matrix, leaving lifeless |

| worlds behind, !

Se le tue Armi o gli Scudi non sono stati migliorati,
distruggi tutte le Navi in questo Sistema.
Altrimenti, scarta questa carta.

| Tholiani possono ignorare questa carta.

Warp: Livello Due

Weapons
Hit Roll

Shields
Modifier
Hegemony
Resislance

Sviluppa fino a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

Weapans
Hit Roll
)

Shields ]
Modifier AR
Hegemony 1"'

Resislance | | wiee

Sviluppa fino a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

CIVILTA

The feudal,
pre-industrial

| Barkonians'
nascent scientific
pursuits may
{lead to future
discoveries.

Posiziona 2 segnalini Produzione sul Sistema,
per indicare una Civilta Indipendente pre-Warp.
Il primo giocatore a Colonizzare il Sistema

rivendica i segnalini. =
CIVILTA
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Opera amatoriale senza fini di lucro.



Gioco Base

Warp: Livello Uno

Weapans
Hit Roll

Shields

Modifier "
Hegemaony *
Resistance = ware

Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

Weapans
Hit Roll

Shields
Modifier A
Hegemony

Warp: Livello Uno

Weapans
Hit Roll

Shields

Modifier "
Hegemaony *
Resistance = ware

Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

Weapans
Hit Roll

Shields
Maodifier

A Hegemaony
Resistance wWARP

Resistance
Sviluppa fino ad 1 Centro Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

Sviluppa fino ad 1 Centro Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare

una Civilta Indipendente con capacita Warp.
CIVILTA

CIVILTA

o) i
wleap:: ns i\ — - - I.ﬂ.rleap:: ns i\
Hit Roll [ — Hit Roll waRe
Shields i\ e i : - Shields i\
Maodifier - Maodifier
Hegemany T‘ . >

Resistance WARR

WARE

WARE
Hegemaony ’i\
] Resistance

Sviluppa fino a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.

| Sviluppa fino a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp. una Civilta Indipendente con capacita Warp.

WARE

CIVILTA

CIVILTA

Spanning more than
half a dozen light
years, meutronic
storms travel at warp |
speed, leaving a swath |
of radiolytic isotopes. |

.|.
\ Traduzione: "Triky”

Uersione 1- Maggio 2020

Opera amatoriale senza fini di lucro.

Puoi o Esaurire un Comando e fare entrare in Warp

tutte le Navi in questo Sistema oppure affrontare
un Pericolo livello 4.




Gioco Base

The Antedean As you discover a lost
delegation plan to world of the Iconians,
bomb the trade s you are scanned by an

L e _ conference, disrupting | ;- : autamated probe with |
» g o delicate negotiations. | : very advanced and
e gl E Y !
1 T ST
ol Py 't”.'% &

disruptive technology.
Tira un dado: se il risultato € inferiore o uguale |

Pericolo livello 5. Se qualche Nave sopravvive
al tuo livello di Ascendancy, restituisci o scarta al Pericolo, prendi 2 segnalini Ricerca.
tutti gli Accordi Commerciali che possiedi. {
Se superiore, questa carta non ha effetto.

Y, On this world you

An 11,000 mile wide
encounter an single-celled
autamated defense i organism, wreathed
system that destroyed | in negative energy.
the civilization that | draining all life from
created it. | the space it inhabits.

Pericolo livello 4. Se qualche Nave sopravvive Tira per Colpite con tutte le tue navi in questo Sistema.
al Pericolo, prendi 2 segnalini Ricerca. Se ottieni almeno 1 Colpito, prendi 1 Ricerca e scarta
questa carta. Altrimenti, tutte le Navi in questo

Sistema ed in tutti i Sistemi adiacenti devono
affrontare un Pericolo livello 4.

You encounter a . i ' Y You discover a world
member of the "Q \ -l under the protection
Continuum" who uses ! of the hyper advanced,
his near omnipotent | ’ ! %fd-!nﬁigr?anrans_
powers to test your | ﬁ;f; lr'lia rffﬂn by

| species’ worthiness. | i [ | primitive species.

Il giocatore alla tua destra pesca un nuovo Sistema e lo RIMANE IN GIOCO: questo Sistema pud essere

connette a qualsiasi Sistema tramite un nuovo Canale Colonizzato solo da civilta con 3 o piu

Spaziale. Muovi tutte le Navi da questo Sistema al | stA SR

nuovo Sistema. Pesca una carta Esplorazione s :

per il nuovo Sistema, come di consueto. :

' Operating from secret
asteroid bases,
Mausicaan pirates are | Traduzione: "Triky”
a constant dangerto |
independent |

Uersione 1- Maggio 2020
freighters.

Opera amatoriale senza fini di lucro.

Pericolo livello 5. Per ogni Nave distrutta, perdi
1 Risorsa a tua scelta. Tira per Colpire con tutte
le tue Navi sopravvissute. Per ogni Colpito
ottenuto, prendi 1 Produzione.




Gioco Base

A spaceborne entity The Tamarians speak
has been enslaved by : salely in metaphor.
the local population ta I Dealing with them is
bulld a base. You must | exceedingly difficult,
decide the entity’s fate. requires patience and

trial and error,
Prendi 1 Cultura. RIMANE IN GIOCO: Per Colonizzare questo Sistema, tira
HoE un dado e aggiungi il tuo livello di Ascendancy: se il
Colonizza immediatamente

totale € 4 o piu, puoi Colonizzare gratuitamente.
; Altrimenti, non puoi Colonizzare
questo Sistema senza alcun costo.

questo Sistema in questo turno.

'\-\ e DL At S L AE o D M%

Diftcwlt to deal with
and impossible to
trust, the Orions can
nevertheless be a
source of valuable
alien technofogy.

You encounter the
Traveler, a strange
alien species capable
of transporting vessels
across vast distances
through the power of i ¥
his thoughts. v

Pesca un nuovo Sistema e posizionalo connesso a Pesca la prima carta del mazzo Avanzamento di un altro |
qualsiasi Sistema tramite un nuovo Canale Spaziale. giocatore e dai a quel giocatore la prima carta del tuo
Muovi almeno 1 Nave da questo Sistema al nuovo mazzo. Entrambi i giocatori possono scegliere

Sistema. Pesca una carta Esplorazione di sviluppare questi Progetti o di
per il nuovo Sistema, come di consueto. : scartarli normalmente.

Decades ago, ships

: ¢ You discover rare,
lost contact with their intact ortifacts o e
homeweorld and have
managed to survive,

last Kurlan civilization. | ©
cut off from i |
civilization.

Il giocatore alla tua destra, posiziona un suo Prendi 1 segnalino Cultura.
Centro di Controllo su questo Sistema,
gratuitamente.

Working in pairs and

connected to a master

computer on Bynaus, Traduzione: "Triky"
the Bynars are experts Uersione 1- Maggio 2020
at manipulating data Opera amatoriale senza fini di lucro.
systems and storage.

Puoi migliorare immediatamente le tue Armi o Scudi
alla meta del costo normale (arrotondato
per difetto), oppure puoi prendere

2 segnalini Ricerca.




Gioco Base

Legitimate Gamma
Quadrant Artifacts are
exceedingly rare and
difficult to obtain.

Tira un dado: se il risultato & superiore al tuo attuale
livello di Ascendancy, prendi 1 segnalino Cultura.

R

You discover a fully
intact settlement with
no sign of its previous

occupants, Their
disappearance is a

k| “ .
{ i Pei i 0 '-.":I"" complete mystery.
- .*‘.E... i !ﬁ -l

Puoi Colonizzare immediatamente il Sistema

spendendo 1 Cultura, senza sacrificare
una Nave.

You encounter an

asteroid filled with
i 3 energy-draining mines

w | \from a long forgotien

: war, sapping the power
and life from your
vessels.

Paga 2 segnalini Ricerca.
o

Pericolo livello 3.

ey

You discover the
remnants of the
lconian civilization as
well as the hints of
advanced technology
last to the ages.

Puoi Esaurire i segnalini Comando non utilizzati

per prendere un segnalino Ricerca per ogni
Comando Esaurito.

You discover a
sentient, warp
capable, living
starship, adrift in
space after having
lost its crew.

=

Tira un dado ed aggiungi il tuo livello di Ascendancy,
se il risultato e 4 o piu, costruisci 1 Nave
in questo Sistema, gratuitamente.

Altrimenti, scarta questa carta.

You encounter a huge,
almost indestructible
machine intent on
consuming the planets |
of this systemn for fuel.

Pericolo livello 3. Se qualche Nave sopravvive al
Pericolo, puoi sacrificare una Nave per distruggere

la Macchina e salvare il Sistema. Altrimenti, ]
il Sistema e distrutto; rimuovilo dal gioco.

Traduzione: "Triky"”

Uersione 1- Maggio 2020

Opera amatoriale senza fini di lucro.




Anniversario

Pre-Warp: Livello Zero

Skilled at
survival, with
little technology,
fribal societies
Ex5ist on many
isolated systems,

Posiziona 1 segnalino Produzione sul Sistema,
per indicare una Civilta Indipendente pre-Warp.
Il primo giocatore a Colonizzare il Sistema

rivendica il segnalino. =
CIVILTA

Warp: Livello Due

Weapaons
Hit Roll

ll.h.
Shields ‘1\
Muodifier WARD

.|'
Hegemony iy
Resisiance | \wire

e ———

Sviluppa fino a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare

una Civilta Indipendente con capacita Warp. f j

CIVILTA

s P—-
- A devastating plague
" I has laid waste to the
p "L \inhabitants of the
-

world. A cure must be

| found quickly to save
; .ﬁ the crew.

Tira un dado: se il risultato & uguale o inferiore
al numero di Centri Ricerca che controlli, una cura
e stata trovata in tempo per salvare la Nave.

Altrimenti: distruggi una delle tue navi
in questo Sistema.

You discover an
ecasystem dominated |
by plants with pollen
that is a toxic
hallucinogen to your
species,

RIMANE IN GIOCO: Colonizzare questo Sistema
costa 2 segnalini Ricerca aggiuntivi.

Warp: Livello Tre

.
Weapons i\

Hil Rall Bl

Shields f‘
Modifier WARR
m
Hegemaony i
Resislance = wase

Sviluppa fino a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

CIVILTA

The Zetarans hawve
searched space for
thousands of years

| seeking sentient life
whose consclousness
they can supplant.

Se hai 2 o piu segnalini Warp raffigurati nei tuoi
Avanzamenti, questa carta non ha effetto.

In caso contrario, le Navi in questo Sistema
devono affrontare un Pericolo Livello 4.

¥,
¥

g
I

You encounter a god-
like being claiming to
be Apollo. He demands |
your worship and
threatens to destroy |
you if you don't comply.|

|
b

Pericolo livello 4. Se qualche Nave sopravvive
al Pericolo, puoi immediatamente Colonizzare .‘-
questo Sistema, gratuitamente. B { L

\ Born pregnant and
capable of exceedin gfy"._
rapid reproduction, it 1".
requires a thorough |
effort to completely \
purge an infestation |
{from a Starship. |




Anniversario

The crew of your \

\ g 3 N Neutral planets are
Starships are abductred | : p i

e e P well suited to hosting
and forced to fightin | 3

e sensitive negotiations. |
gladiatorial games for ]l =14 The fewer points of
the amusement of i iqg I

|

&

discord, the greater the
the Masters.

chances an accord will | =

: be reached.
Tira un dado: se il risultato & superiore al tuo livello

di Ascendancy, sopravvivi al gioco. Se il risultato Puoi scambiare immediatamente Accordi Commerciali

& uguale o inferiore, il tuo equipaggio perisce / conltL{0| Rivali, anche con quelli con i quali ;’;‘
nei giochi e tutte le Navi nel Sistema o non hai preso contatto.

vengono distrutte. f

Silicone-based, the J . ! . A world of infinite

Horta are capable of '\ delights designed to
boring through solid | B8 make every visitors
rock. Their assisstance | : dreams Come true,
dramatically speeds 1
mining operations. |

RIMANE IN GIOCO: quando Colonizzi questo Sistema,

tira un dado. Se il risultato € inferiore al numero di

Puoi scegliere di prendere 2 segnalini Produzione
Centri di Produzione che controlli, costruisci ,?

o Ricaricare 2 segnalini Comando.
immediatamente 2 Centri Produzione,
se possibile.

Not every alien EJSIE'IIJE';
encountered in the will grant you a boon...\ !
vast reaches of space is | if you have i
as imposing as they { ¢ demonstrated an

nake themselves out to it :
L; £ Iema °I 8 : ability to act with
Can you call their bIuff? 4 4 : civility and restraint.

The powerful Ie.*.l'epmhs-

Tira un dado per ognuno dei tuoi segnalini

Al Per ogni Accordo Commerciale Rivale che possiedi,
Ascendancy. Per ogni risultato di 4 o superiore, "J' ! prendi 2 Ricerca ed aggiungili alle tue Riserve.
prendi 1 Produzione.
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“ am both and \ s

http://www.goblins.net
neither.

Traduzione: "Triky”

My awn beginning. Grazie a “DeuKeu” per le immagini e “Mattias” per i testi
| originali e la lista delle carte.

My own ending.” 8

Uersione 1 - Maggio 2020
La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del

: y gioco. Il presente documento € da intendersi come un aiuto per i giocatori di
Pesca la prima carta del tuo mazzo Avanzamento. lingua italiana per comprendere le regole di gioco.
E completata immediatamente: posizionala L8

nella tua area Avanzamenti. -Bv NC SA

Tutti i diritti sul gioco e sulle immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.




