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Opera amatoriale senza fini di lucro.

CRISI

Entità Cr istallina

Se le tue Armi o gli Scudi non sono stati migliorati, 
distruggi tutte le Navi in questo Sistema. 
Altrimenti, scarta questa carta. 
I Tholiani possono ignorare questa carta.

STA

Pre-Warp: Livello Zero

CIVILTÀ

Posiziona 2 segnalini Produzione sul Sistema,
per indicare una Civiltà Indipendente pre-Warp.
Il primo giocatore a Colonizzare il Sistema 
rivendica i segnalini.

STA

Pre-Warp: Level Zero

CIVILTÀ
STA

Posiziona 3 segnalini Produzione sul Sistema,
per indicare una Civiltà Indipendente pre-Warp.
Il primo giocatore a Colonizzare il Sistema 
rivendica i segnalini.

Warp: Livello Due 

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Due 

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Due 

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Due 

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA
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CRISI

Fronte d'Onda Neutronica

Puoi o Esaurire un Comando e fare entrare in Warp 
tutte le Navi in questo Sistema oppure a�rontare 
un Pericolo livello 4. STA

Warp: Livello Uno

CIVILTÀ

Sviluppa �no ad 1 Centro Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Uno

CIVILTÀ

Sviluppa �no ad 1 Centro Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Uno

CIVILTÀ

Sviluppa �no ad 1 Centro Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Tre

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Uno

CIVILTÀ

Sviluppa �no ad 1 Centro Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA

Warp: Livello Tre

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp. STA
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Pirati Mausicani

CRISI

Pericolo livello 5. Per ogni Nave distrutta, perdi 
1 Risorsa a tua scelta. Tira per Colpire con tutte 
le tue Navi sopravvissute. Per ogni Colpito 
ottenuto, prendi 1 Produzione.

STA

Complotto Terroristico Antedeano

CRISI

Tira un dado: se il risultato è inferiore o uguale 
al tuo livello di Ascendancy, restituisci o scarta 
tutti gli Accordi Commerciali che possiedi. 
Se superiore, questa carta non ha e�etto.

STA

Armi Automatiche Minosiane

CRISI

Pericolo livello 4. Se qualche Nave sopravvive 
al Pericolo, prendi 2 segnalini Ricerca.

STA

CRISI

Inter vento Organiano

RIMANE IN GIOCO: questo Sistema può essere 
Colonizzato solo da civiltà con 3 o più 
segnalini Ascendancy. STA

“Q”

CRISI

Il giocatore alla tua destra pesca un nuovo Sistema e lo 
connette a qualsiasi Sistema tramite un nuovo Canale 
Spaziale. Muovi tutte le Navi da questo Sistema al 
nuovo Sistema. Pesca una carta Esplorazione 
per il nuovo Sistema, come di consueto.

STA

Ameba Spaziale

CRISI

Tira per Colpite con tutte le tue navi in questo Sistema. 
Se ottieni almeno 1 Colpito, prendi 1 Ricerca e scarta 
questa carta. Altrimenti, tutte le Navi in questo 
Sistema ed in tutti i Sistemi adiacenti devono 
a�rontare un Pericolo livello 4.

STA

CRISI

Sonta Iconiana

Pericolo livello 5. Se qualche Nave sopravvive 
al Pericolo, prendi 2 segnalini Ricerca.

STA
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Reperti Kurlan

SCOPERTA

Prendi 1 segnalino Cultura.

STA

Colonia Perduta

SCOPERTA

Il giocatore alla tua destra, posiziona un suo 
Centro di Controllo su questo Sistema, 
gratuitamente.

STA

Commerciante di Or ione

SCOPERTA

Pesca la prima carta del mazzo Avanzamento di un altro 
giocatore e dai a quel giocatore la prima carta del tuo 
mazzo. Entrambi i giocatori possono scegliere 
di sviluppare questi Progetti o di 
scartarli normalmente.

STA

Tecnici Binari

SCOPERTA

Puoi migliorare immediatamente le tue Armi o Scudi 
alla metà del costo normale (arrotondato 
per difetto),  oppure puoi prendere 
2 segnalini Ricerca.

STA

Negoziato con i Figli di Tama

SCOPERTA

RIMANE IN GIOCO: Per Colonizzare questo Sistema, tira 
un dado e aggiungi il tuo livello di Ascendancy: se il 
totale è 4 o più, puoi Colonizzare gratuitamente. 
Altrimenti, non puoi Colonizzare 
questo Sistema in questo turno.

STA

Incontro a Farpoint

SCOPERTA

Prendi 1 Cultura.
- O -
Colonizza immediatamente 
questo Sistema senza alcun costo.

STA

Il V iaggiatore

SCOPERTA

Pesca un nuovo Sistema e posizionalo connesso a 
qualsiasi Sistema tramite un nuovo Canale Spaziale. 
Muovi almeno 1 Nave da questo Sistema al nuovo 
Sistema. Pesca una carta Esplorazione 
per il nuovo Sistema, come di consueto.

STA
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CRISI

Il Divoratore di Mondi

Pericolo livello 3. Se qualche Nave sopravvive al 
Pericolo, puoi sacri�care una Nave per distruggere 
la Macchina e salvare il Sistema. Altrimenti, 
il Sistema è distrutto; rimuovilo dal gioco.

STA

Gomtuu

SCOPERTA

Tira un dado ed aggiungi il tuo livello di Ascendancy, 
se il risultato è 4 o più, costruisci 1 Nave 
in questo Sistema, gratuitamente. 
Altrimenti, scarta questa carta.

STA

SCOPERTA

Mercante di Reperti del Quadrante Alfa

Tira un dado: se il risultato è superiore al tuo attuale 
livello di Ascendancy, prendi 1 segnalino Cultura.

STA

SCOPERTA

Colonia Abbandonata

Puoi Colonizzare immediatamente il Sistema 
spendendo 1 Cultura, senza sacri�care 
una Nave.

STA

Rovine Iconiane

SCOPERTA

Puoi Esaurire i segnalini Comando non utilizzati 
per prendere un segnalino Ricerca per ogni 
Comando Esaurito.

STA

CRISI

Campo Minato Menthar

Paga 2 segnalini Ricerca.
- O -
Pericolo livello 3. STA



Anniversario

Posiziona 1 segnalino Produzione sul Sistema, 
per indicare una Civiltà Indipendente pre-Warp. 
Il primo giocatore a Colonizzare il Sistema
rivendica il segnalino.

CIVILTÀ

Pre-Warp: Livello Zero

Animaletti Pericolosi 

CRISI

Esaurisci 2 segnalini Comando, se possibile.

CRISI

Luci di Zetar

Se hai 2 o più segnalini Warp ra�gurati nei tuoi 
Avanzamenti, questa carta non ha e�etto. 
In caso contrario, le Navi in questo Sistema 
devono a�rontare un Pericolo Livello 4.

CRISI

Flora Pericolosa

RIMANE IN GIOCO: Colonizzare questo Sistema 
costa 2 segnalini Ricerca aggiuntivi.

CRISI

L'Ira di Olimpo

Pericolo livello 4. Se qualche Nave sopravvive 
al Pericolo, puoi immediatamente Colonizzare 
questo Sistema, gratuitamente.

Malattia Debilitante Bioingegnerizzata

CRISI

Tira un dado: se il risultato è uguale o inferiore
al numero di Centri Ricerca che controlli, una cura
è stata trovata in tempo per salvare la Nave.
Altrimenti: distruggi una delle tue navi 
in questo Sistema.

Warp: Livello Due 

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 2 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 2 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp.

Warp: Livello Tre

CIVILTÀ

Sviluppa �no a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorità.
Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare 
una Civiltà Indipendente con capacità Warp.



Anniversario
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Guardiano dell'Eternità 

SCOPERTA

Pesca la prima carta del tuo mazzo Avanzamento. 
È completata immediatamente: posizionala 
nella tua area Avanzamenti.

I Segreti degli Horta

SCOPERTA

RIMANE IN GIOCO: quando Colonizzi questo Sistema, 
tira un dado. Se il risultato è inferiore al numero di 
Centri di Produzione che controlli, costruisci 
immediatamente 2 Centri Produzione, 
se possibile.

Parco Divertimenti Alieno

SCOPERTA

Puoi scegliere di prendere 2 segnalini Produzione 
o Ricaricare 2 segnalini Comando.

L'Inganno di Balok

SCOPERTA

Tira un dado per ognuno dei tuoi segnalini 
Ascendancy. Per ogni risultato di 4 o superiore, 
prendi 1 Produzione.

Vertice Diplomatico

SCOPERTA

Puoi scambiare immediatamente Accordi Commerciali 
con i tuoi Rivali, anche con quelli con i quali 
non hai preso contatto.

Benefattor i Talosiani

SCOPERTA

Per ogni Accordo Commerciale Rivale che possiedi, 
prendi 2 Ricerca ed aggiungili alle tue Riserve.

I Giochi dei Maestri di Triskelion

CRISI

Tira un dado: se il risultato è superiore al tuo livello 
di Ascendancy, sopravvivi al gioco. Se il risultato 
è uguale o inferiore, il tuo equipaggio perisce 
nei giochi e tutte le Navi nel Sistema 
vengono distrutte.


