Espansione Vulcaniani

“Orion Interceptors, \ “We had our wars,
two of them. Coming - Admiral, just as humans
up fast.” did... Logic saved us. But |
1 it took almost fifteen \

-Lt. Malcolm Reed | hundred years forusto |
: rebuild our world and
travel to the stars.” - Soval ,

Se vi e un Rivale Vulcaniano, posiziona una nuova
Nave Vulcaniana in questo Sistema. In caso contrario,
posiziona una nuova Nave del giocatore

alla tua destra in questo Sistema.

Pericolo livello 4. Se sopravvivono delle Navi a questo
Pericolo, puoi pescare una carta dal mazzo Avanzamenti
di un Rivale, e metterla immediatamente in gioco

con i tuoi Avamzamenti completati.

You encounter a L \ “It is the energy of my
black star of high \ - y BT thoughts r.rfrrr.i.? has .
ir A touched your instruments |

e, — -,gmwmfmna.f : ;. ] and directed you here.
attraction, which Now with this closer
begins to drag nearby | g distance, | can speak to
objects toward it. | you at last.” -Sargon

Mettere in Warp tutte le Navi in questo Sistema.
Il giocatore alla tua destra pud Muovere una volta
queste Navi fino alla tua massima velocita Warp.
Le Navi escono dal Warp sensa esaurire ;
un Comando.

“I'd advise you to
remain cautious.

Arkonians are | Traduzione: "Triky”

unpredictable. They're | Uersione 1- Maggio 2020

prone to ho‘“'mr; Pol | Opera amatoriale senza fini di lucro.
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Pericolo livello 5. Tira per colpire con tutte le tue navi.
Se ottieni almeno 1 Colpito e almeno 1 delle tue

Navi sopravvive, prendi 2 segnalini

Produzione.
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Tira un dado ed aggiungi il tuo livello di Ascendancy. Prendi 1 Cultura.
Seil risultato é 8 o piu, prendi 1 Cultura. Se € 7 o meno,

il giocatore seduto di fronte a te puo utilizzare, su questa

Nave o Flotta, fino a 3 tuoi Comandidi Distruggi 1 delle tue Navi in questo
questo turno, ignorando le Regole . Sistema per ottenere 3 Produzione.
Speciali della tua Consolle di Comando. /#
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Posiziona 1 segnalino Produzione ed 1 Ricerca Sviluppa fino ad 1 Centro Risorsa, in Ordine di
sul Sistema, per indicare una Civilta Indipendente Posiziona 1 segnalino Warp sul Sistema, per indicare
pre-Warp. Il primo giocatore a Colonizzare una Civilta Indipendente con capacita Warp.
il Sistema rivendica i segnalini.
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Modifier Grazie a “DeukKeu” per le immagini e “Mattias” per i testi

originali e la lista delle carte.
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Resistance Uersione 1- Maggio 2020

Sviluppa fino a 3 Centri Risorsa, in Ordine di Priorita.
Posiziona 3 segnalini Warp sul Sistema, per indicare
una Civilta Indipendente con capacita Warp.

La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale
del gioco. Il presente documento & da intendersi come un aiuto per i giocatori di
lingua italiana per comprendere le regole di gioco.
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