
AB
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IV

A:
 N

el 
m

om
en

to
 in

 cu
i d

ov
re

s� piazzare una tessera hai la possibilità di scartarla e piazzare quella successiva. Pu
oi 

us
ar

e q
ue

sta
 ab

ilit
à fi

no
 a 

tre
 vo

lte
 ne

l

co
rso

 di
 un

a p
ar

�t
a. ABILITÀ PASSIVA: Non puoi essere scelto come vi�

m
a p

iù 
vic

ina
 di

 al
cu

n orrore. Non subisci
da

nn
i s

e �
 rit

ro
vi 

su
 un

a t
es

se
ra

 su
 cu

i s
i trova un orrore.

Rimuovi un segnalino detrito dalla tessera su cui trovi, oppure da una tessera ad essa adiacente. AB
ILI

TÀ
 PA

SS
IVA

: A
ll’i

niz
io 

de
l g

ioc
o, 

m
e�

 da
 pa

rte la prima tessera gro�a della pila. Qu
an

do
 de

vi 
pia

zza
re

 un
a t

es
se

ra
 gr

o�
a, 

pu
oi scegliere se piazzare quella appena pescata oppure quella messa da parte. La tessera non piazzata diviene la prossima tessera messa da parte.

Po
siz

ion
a u

n g
e�

on
e e

sp
los

ivo
 su una parete a te vicina per rimuoverla. Quindi risolvi un crollo (�

ra
 il 

da
do

 e 
pia

zza
 un

 de
tri

to
 su

 og
nu

na
 de

lle

te
ss

er
e c

ro
llo

 co
n i

l n
um
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o o

�e
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to
: g

li e
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lor
at
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i
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te
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ss

er
e p

er
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no
 3 

pu
n�

 sa
lut

e)
.

Us
a l

’ab
ilit

à 3
 vo

lte
 pe

r p
ar

�t
a. ABILITÀ PASSIVA: Perdi solo un punto salute se rimani coinvolto in un crollo.

ABILITÀ PASSIVA: Non subisci danni a causa de
gli

 al
lag

am
en

� 
e p

uo
i u

sa
re

 l’a
zio

ne

m
uo

ve
rsi

 pe
r s

po
sta

r�
 su

 te
ss

er
e a

lla
ga

te
.

Se
 �

 tr
ov

i s
u u

na
 te

ss
er

a acqua         rimuovi la tua pedina esploratore dalla gro�a. Durante il tuo prossimo turno non svolgi alcuna azione, ma puoi piazzare la tua pedina esploratore su una tessera acqua          rivelata a tua scelta.         rimuovi la tua acqua          





Scegli un altro esploratore che si trova sulla tua stessa tessera: egli recupera un punto salute. Esegui due azioni muoversi.
Ri

m
uo

vi 
da

lla
 gr

o�
a u

n orrore che si trova su una tessera adiacente a quella da te occupata. AB
ILI

TÀ
 PA

SS
IV

A:
 In

izi
a l

a p
ar

�t
a c

on
 4 

pu
n�

 sa
lut

e. Gli altri esploratori che si trovano sulla tua stessa tessera non perdono pun� salute se coinvol� in 
all

ag
am

en
�,

 fu
or

ius
cit

e d
i g

as
, c

ro
lli 

o s
ism

i. Scegli un altro esploratore cosciente. Egli può eseguire immediatamente un’azione dal costo di un punto azione. Pu
oi 

us
ar

e q
ue

sta
 ab

ilit
à u

na
 so

la 
vo

lta

pe
r t

ur
no

.
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A:
 So
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 al
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 al
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nt
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en

ut
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ad
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Pia
zz

a u
n g

e�
on

e corda sulla tessera
sp

or
ge

nz
a  

    
   o tessera frana         su cui � trovi. 

Pia
zz

a u
n g

e�
on

e 

sp
or

ge
nz

a  
    

   
fra

na
    

    
 ABILITÀ PASSIVA: Puoi usare l’azione muoversi pe

r s
po

sta
r�

 su
 un

a t
es

se
ra

 an
fra

�o
    

    
 o su una tessera su cui è presente  un segnalino detrito.anfra�o         




