
Sulle tracce di Marco Polo: Percorsi segreti (MINI ESPANSIONE): 

 

COMPONENTI: 

 

19 percorsi segreti 

1 Personaggio (André de Longjumeau) 

1 Indicatore bonus città 

 

SET UP: 

1: Mischia il nuovo personaggio insieme a quelli già esistenti.  2: Mischia il 

segnalino Bonus città insieme alle tessere già esistenti.  3. Mischia i 19 percorsi 

segreti e mettili vicino al tabellone. 

I PERCORSI SEGRETI: 

Non appena si posiziona una postazione commerciale sul segnalino Bonus città 

"Percorsi segreti" si prende immediatamente 1 percorso Segreto e poi sempre 1 

all'inizio di un nuovo round. I Percorsi segreti offrono due opzioni:  

1. Esplorare un percorso Segreto:  Se vuoi esplorare un percorso segreto, 

mettilo di fronte a te, d'ora in poi, solo tu puoi spostarti tra le due città 

visualizzate, come se ci fosse un percorso normale (senza costi aggiuntivi), può 

essere utilizzato fino alla fine del gioco. 

2. Vendita di percorsi segreti: se non è possibile o se non si desidera utilizzare 

un percorso segreto è possibile venderlo per il valore mostrato nell'angolo in 

alto a sinistra. Prendi la quantità corrispondente di cammelli, merci o denaro 

dalla riserva generale e metti il percorso segreto su una pila degli scarti.  (Se il 

mazzo è vuoto, mescola la pila degli scarti). 

Nota: puoi vendere ed esplorare tutti i percorsi segreti che desideri in un 

turno. 

 ANDRÉ DE LONGJUMEA Quando scegli questo personaggio pesca 2 Percorsi 

Segreti all'inizio di ogni round, scegline uno di loro e metti l'altro nella pila degli 

scarti.  Raccomandazione: quando giochi con questo personaggio, devi 

posizionare il segnalino bonus città "Percorsi segreti “sul tabellone. 


