UNIONE

Esercito

Rinforzi (storico)

- Fanteria:
7 comandi
3 blocchi a forza piena per comando
blocchi ridotti a forza 2:
SEDGWICK: 2
REYNOLDS: 1 (Iron Brigade)
HANCOCK: 1
SLOCUM: 1
tutti gli altri: 0
- Cavalleria:
2 comandi
2 blocchi per comando (forza 1)
- Artiglieria:
per comando:
SEDGWICK: 4 Trg forza 2
HOWARD: 1 Trg forza 2 + 2 Trg forza 1
tutti gli altri: 3 Trg forza 2
RISERVA: 6 Trg forza 2
ANY: 6 Trg forza 1
- Altro:
6 Trg marcia/trincea

- 1 Luglio:
10:00 am REYNOLDS (Emmitsburg)
1:00 pm HOWARD (Emmitsburg)
6:00 pm SLOCUM (Baltimore)
7:00 pm SICKLES (Emmitsburg)

-2 Luglio:

5:00 am HANCOCK (Taneytown)
8:00 am SYKES (Baltimore)

3:00 pm SEDGWICK (Baltimore)

- 3 Luglio:
1:00 pm KILPATRICK (Taneytown)

CONFEDERATI

Esercito

Rinforzi (storico)

- Fanteria:

3 corpi (ILILIII)

9 comandi (3 per corpo)

2 blocchi a forza piena per comando
blocchi ridotti a forza 2:
HOOD (I): 3

MCcLAWS (I): 3

RODES (II): 2
ANDERSON (II): 2

tutti gli altri: 1
- Cavalleria:

nessuna
- Artiglieria:

per comando:

1 Trg forza 2 + 1 Trg forza 1
per corpo:

2 Trg forza 2 + 1 Trg forza 1
ANY: 6 Trg forza 1

- Altro:

6 Trg marcia/trincea

- 1 Luglio:

7:00 am HETH (III) (Chambersburg)
10:00 am PENDER (III) (Chambersburg)
1:00 pm RODES (II) (Mummasburg)
2:00 pm EARLY (II) (Harrisburg)

4:00 pm
6:00 pm JOHNSON (II) (Chambersburg)
- 2 Luglio:

6:00 am McLAWS (I) (Chambersburg)
8:00 am HOOD (I) (Chambersburg)

6:00 pm PICKETT (I) (Chambersburg)

ANDERSON (III) (Chambersburg)




