BASIC
INGREDIENTS
(ingredienti base)

OPERATIONS
(funzioni)

BREWING

(fabbricazione birra)

R
ADVANCED
INGREDIENTS
(ingredienti speciali)

BASIC
INGREDIENTS
(ingredienti base)

OPERATIONS
(funzioni)

BREWING

(fabbricazione birra)

B
ADVANCED
INGREDIENTS
(ingredienti speciali)

xperimental

- (sperimentale)
Prendi 1

/9@
.ingrediente
‘base.

- Metti un (1)
. punto rep. su
uno spazio

- costruzione disponibile.

Quando ci costruisci
- guadagni il punto.
 Metti qui un
: segnalino lotto
' di birra ]Ialer ogni
‘ricetta che hai.

Quando produci
questi lotti usa questi

punto reputazione.

Prendi 1
/@/®
ingrediente

speciale.

xperimental

- (sperimentale)
Prendi 1

. /9/@
-ingrediente
‘base.

- Metti un (1)
{ punto rep. su
uno spazio

. costruzione disponibile.

Quando ci costruisci
- guadagni il punto.
 Metti qui un
: segnalino lotto
i birra per ogni
‘ricetta che hai.

Quando produci
questi lotti usa questi

punto reputazione.

Prendi 1
/@/®
ingrediente

speciale.

alini per guadagnare

‘el

alini per guadagnare

iel

Annual
Winter
(inverno annuale)

‘ All’inizio

i hgo
inverno
prendi 3

/@@
ingredienti base a
scelta.

A-u,iI]iZiO T
di ogni
inverno i
esegui un’azione
INSTALL NEW
BUILDING OR
EQUIPMENT.

All’inizio
di ogni
inverno
esegui un’azione
PROCESS BEER e/o
COLLABORATION.

Jraouseiia)

All’inizio
di ogni

‘inverno |

Prendil & / ‘ /@
ingrediente speciale

/@ /@base.

Annual
Winter
(inverno annuale)

‘ All’inizio
'di ogni

inverno
prendi 3

/@/@®
ingredienti base a
scelta.

Allinizio
di ogni
inverno
esegui un’azione
INSTALL NEW
BUILDING OR
EQUIPMENT.

All’inizio
di ogni

inverno

esegui un’azione
PROCESS BEER e/o
COLLABORATION.

All’inizio

di ogni

‘inverno

Prendil b /@/@
ingrediente speciale

/@ /@base.

STALL!
fow squivsiiy

| Quando installi

»e

Breakthrough

(sviluppo)

‘Quando ricevi
‘almeno 2
/ingredienti da

‘un qualsiasi spazio

Game End
(a fine partita)

‘Per ogni

‘ricetta base

-(max 3) con

:cui hai prodotto almeno
‘azione del mercato, prendi un lotto di birra, ricevi
1 /0@

ingrediente base.  2()punti reputazione.

un nuovo
edificio/attrezzatura,
prendi3 /@/@

-Guadagni 1(3)

-punto reputazione per
~ogni lotto di birra che
i produci.

- Quando ricevi
- almeno 3

ingredienti da un
qualsiasi spazio *

Per ognuno
~dei 7 spazi

vuoti su cui

:hai costruito ricevi
‘1{2} punto

[ ‘reputazione.
ingredienti base a scelta. :

‘Ogni due

-lotti di birra

: prodotti, ottieni 1

. punto reputazione.

- Per ogni
iricetta
‘avanzata

(max 6) con -

azione del mercato, prendi. cUi hai prodotto almeno

In /@@

ingrediente
speciale.

‘un lotto di birra, ricevi

1 (@ punti reputazione.

Breakthrough ' Game End

(sviluppo)

‘Quando ricevi
‘almeno 2
/ingredienti da

‘un qualsiasi spazio :
‘azione del mercato, prendi un lotto di birra, ricevi
1 0/e

. (afine partita)

‘Per ogni

‘ricetta base

-(max 3) con

-cui hai prodotto almeno

ingrediente base.  2(@)punti reputazione.

‘Quando installi
.un nuovo
edificio/attrezzatura,

prendi3 /@/@

-Guadagni 1(3)

_punto reputazione per
~ogni lotto di birra che
i produci.

- Quando ricevi

-almeno 3

ingredienti da un
qualsiasi spazio *

azione del mercato, pren

In/@/'@

ingrediente
speciale.

- Per ognuno

~dei 7 spazi

‘vuoti su cui

- hai costruito ricevi
‘1 @ punto
‘Teputazione.

ingredienti base a scelta. -

Ogni due

-lotti di birra

: prodotti, ottieni 1

- punto reputazione.

Per ogni

iricetta
‘avanzata
(max 6) con - i

di cui hai prodotto almen

‘un lotto di birra, ricevi
1 (@) punti reputazione.




Experimental
(sperimentale)

| 'Se hai costruito
01 'su almeno uno

ILDINGS &  della fabbrica di birra,
EQUIPMENT prendily /i @/ @
(edifici e attrezzature) ingrediente speciale.

INIZIO'
:Se & in corso

GROWTH & il primo anno guadagni
MANAGEMENT 2 (@ punti reputazione,

‘Metti qui un
| ‘segnalino lotto
IINizIo| i :
ricetta che hai. |
‘Quando produci et
S : segnalini per guadagnare
(fabbricazione birra); e

Grande
apertural I

di birra per ogni
BREWING ‘questi lotti usa questi

| :Se hai assunto [
(mszml ‘almeno un

WORKERS espértb, prendi
(lavoratori) 1 @Malto.

- J

Experimental
(sperimentale)

| Se hai costruito
su almeno uno
, degli spazi )
ILDINGS &  della fabbrica di birra,
EQUIPMENT prendiln / @/ @

(e ifici (4 attrezzature) ingrediente speciale.

INIZIO’ :
Prendi

1 Lievito.

il

LAB
RESEARCH
(ricerca)

E— ;Prendi 1 [—
INizio| ! /‘d/" , ]
ADV AN CED ;lngl‘e? iente i
INGREDIENTS “Peciale
(ingredienti speciali)

:Se hai assunto [
‘almeno un

o

WORKERS

] es ‘eirté, yrendi
(lavoratori) e

1 @Malto.

e

degli spazi | ':prendi tanto
- @Malto quanto
:’ammontare dei tuoi

“costi

‘Inverno 5

‘inverno £
‘prendi tanti

/@/@ingr
base (max. uanti
.sono 1 tuoi i =
‘esperti. — [

-All’inizio :

B

‘inverno i
“prendi tanto

- @Malto quanto
:Pammontare dei tuoi
-costi

di ogni '
‘inverno , I

 All’inizio

| ‘inverno :
Prendi 1

‘ingrediente speciale
’elgT /@ /‘Ease.

/ @/ @ingre T
base (max. uanti
.sono 1 tuoi i =
‘esperti. = !

Annual
Winter
(inverno annuale)
Allinizio :
ogni

osti di mantenimento
di edifici&attrezzature.

All’inizio
di ogni

pa—

/@ ‘ingreciienti

speciali quante sono le tue
cisterne di fermentazione

(incluso il BREWPUB)..
: All’inizio
-di ogni

inverno
esegui un’azione

{PROCESS BEER e/o
{COLLABORATION.

All’inizio e
di ogni ‘ ‘
inverno o j
prendi tanti [a 5

edienti

Annual
Winter
(inverno annuale

ogni

osti di mantenimento
di edifici&attrezzature.

-
L st vice

All’inizio

esegui gratuitamente
un’azione LAB
RESEARCH (prima di

ogni altra azione).

di ogni

/9@

Allinizio -
di ogni |
inverno L

prendi tanti \a

'Quando installi
' un nuovo edificio

'Guadagni 1 (1)

'Quando installi
' un nuovo edificio

\ingredienti da un

Breakthrough
(sviluppo)

0 attrezzatura,

prendil /@/

- ingrediente base g /@

avanzato.

1

r
Guadagni 2 @ ‘

punti reputazione ogni
volta che produci un
nuovo tipo di birra.

punto reputazione per
ogni lotto di birra che
produci.

Allinizio di
ogni fase [
BREWERY, |
Se hai almeno -
almeno 2 operai,

prendil & /@ /@

ingrediente speciale.

siss

Breakthrough
(sviluppo)

0 attrezzatura,

prendil /@/@

ingrediente base e 11 /ig/@

avanzato.

Ogni volta che | |
esegui 'azione |
LAB ]
RESEARCH (incluso
adesso) prendi 1
ingrediente base o 1{(1)
punto reputazione.

Quando ricevi
almeno 3

qualsiasi spazio
azione del mercato,

/9@
All’inizio di
ogni fase
BREWERY,
Se hai almeno
almeno 2 operai,
prendil & /@ /@

ingrediente speciale.

s

sls1s

Q'@

prendi

ingrediente spec.

Game End
(a fine partita)

Raddoppi
i@ punti
reputazione della
‘Tasting Room.

Guadagni
punti

reputazione

in base a quanti L_J

segnalini prestito hai:
0 g@

i
|

‘Ogni due
lotti di birra
‘prodotti, ottieni 1{1)
‘punto reputazione.
Guadagni

i l@punto (
reputazione J
per ogni opa;:a—ioi

eperogni ettt

‘esperto. :

Game End
~ (afine partita)

Raddoppi
i@ punti
reputazione della
‘Tasting Room.

Per ogni

livello
“Game End” |

raggiunto (incluso
‘questo), guadagni
2(Ypunti reputazione.
Per ogni
ricetta
‘avanzata

- (max 6) con
cui hai prodotto almeno
un lotto di birra, ricevi

1 (1) punti reputazione.
Guadagni

e

reputazione |

. —_—
per ogni oparaio #¢
‘e per ogni PRl
‘esperto.




BASIC
INGREDIENTS
(ingredienti base)

OPERATIONS
(funzioni)

BREWING

(fabbricazione birra)

R
ADVANCED
INGREDIENTS
(ingredienti speciali)

BASIC
INGREDIENTS
(ingredienti base)

OPERATIONS
(funzioni)

BREWING

(fabbricazione birra)

B
ADVANCED
INGREDIENTS
(ingredienti speciali)

xperimental

- (sperimentale)
Prendi 1

/9@
.ingrediente
‘base.

- Metti un (1)
. punto rep. su
uno spazio

- costruzione disponibile.

Quando ci costruisci
- guadagni il punto.
 Metti qui un
: segnalino lotto
' di birra ]Ialer ogni
‘ricetta che hai.

Quando produci
questi lotti usa questi

punto reputazione.

Prendi 1
/@/®
ingrediente

speciale.

xperimental

- (sperimentale)
Prendi 1

. /9/@
-ingrediente
‘base.

- Metti un (1)
{ punto rep. su
uno spazio

. costruzione disponibile.

Quando ci costruisci
- guadagni il punto.
 Metti qui un
: segnalino lotto
i birra per ogni
‘ricetta che hai.

Quando produci
questi lotti usa questi

punto reputazione.

Prendi 1
/@/®
ingrediente

speciale.

alini per guadagnare

‘el

alini per guadagnare

iel

Annual
Winter
(inverno annuale)

‘ All’inizio

i hgo
inverno
prendi 3

/@@
ingredienti base a
scelta.

A-u,iI]iZiO T
di ogni
inverno i
esegui un’azione
INSTALL NEW
BUILDING OR
EQUIPMENT.

All’inizio
di ogni
inverno
esegui un’azione
PROCESS BEER e/o
COLLABORATION.

Jraouseiia)

All’inizio
di ogni

‘inverno |

Prendil & / ‘ /@
ingrediente speciale

/@ /@base.

Annual
Winter
(inverno annuale)

‘ All’inizio
'di ogni

inverno
prendi 3

/@/@®
ingredienti base a
scelta.

Allinizio
di ogni
inverno
esegui un’azione
INSTALL NEW
BUILDING OR
EQUIPMENT.

All’inizio
di ogni

inverno

esegui un’azione
PROCESS BEER e/o
COLLABORATION.

All’inizio

di ogni

‘inverno

Prendil b /@/@
ingrediente speciale

/@ /@base.

STALL!
fow squivsiiy

| Quando installi

»e

Breakthrough

(sviluppo)

‘Quando ricevi
‘almeno 2
/ingredienti da

‘un qualsiasi spazio

Game End
(a fine partita)

‘Per ogni

‘ricetta base

-(max 3) con

:cui hai prodotto almeno
‘azione del mercato, prendi un lotto di birra, ricevi
1 /0@

ingrediente base.  2()punti reputazione.

un nuovo
edificio/attrezzatura,
prendi3 /@/@

-Guadagni 1(3)

-punto reputazione per
~ogni lotto di birra che
i produci.

- Quando ricevi
- almeno 3

ingredienti da un
qualsiasi spazio *

Per ognuno
~dei 7 spazi

vuoti su cui

:hai costruito ricevi
‘1{2} punto

[ ‘reputazione.
ingredienti base a scelta. :

‘Ogni due

-lotti di birra

: prodotti, ottieni 1

. punto reputazione.

- Per ogni
iricetta
‘avanzata

(max 6) con -

azione del mercato, prendi. cUi hai prodotto almeno

In /@@

ingrediente
speciale.

‘un lotto di birra, ricevi

1 (@ punti reputazione.

Breakthrough ' Game End

(sviluppo)

‘Quando ricevi
‘almeno 2
/ingredienti da

‘un qualsiasi spazio :
‘azione del mercato, prendi un lotto di birra, ricevi
1 0/e

. (afine partita)

‘Per ogni

‘ricetta base

-(max 3) con

-cui hai prodotto almeno

ingrediente base.  2(@)punti reputazione.

‘Quando installi
.un nuovo
edificio/attrezzatura,

prendi3 /@/@

-Guadagni 1(3)

_punto reputazione per
~ogni lotto di birra che
i produci.

- Quando ricevi

-almeno 3

ingredienti da un
qualsiasi spazio *

azione del mercato, pren

In/@/'@

ingrediente
speciale.

- Per ognuno

~dei 7 spazi

‘vuoti su cui

- hai costruito ricevi
‘1 @ punto
‘Teputazione.

ingredienti base a scelta. -

Ogni due

-lotti di birra

: prodotti, ottieni 1

- punto reputazione.

Per ogni

iricetta
‘avanzata
(max 6) con - i

di cui hai prodotto almen

‘un lotto di birra, ricevi
1 (@) punti reputazione.




Experimental
(sperimentale)

Se hai costruitol di

10 ‘inverno k
‘prendi tanto

- @Malto quanto

:I’'ammontare dei tuoi

-costi

su almeno uno

degli spazi l ]
ILDINGS & 'della fabbrica di birra,
EQUIPMENT prendiln / @/ @
(e iﬁci e attrezzature) '_ingrediente speciale.

r——

INIZIOi
BASIC

INGREDIENTS
(ingredienti base)

|

{INIZIO

Prendi 1

/@@
ingrediente
base.

‘Metti qui un

‘se! nal?no lotto

di birra per ogni

ricetta che hal.

‘Quando produci e

BREWING ‘questi lotti usa questi

; : : segnalini per guadagnare
(fab b ricazione blﬂ’d)l puntc? reﬁgli]tazigne.

| :

{mfz;o\ :
| — N
Prendi

LAB Lievito.

RESEARCH 1
(ricerca)

Experimental
(sperimentale)

fPrendi 1

/@@

ingrediente

|
’z NIZIO

INGREDIENTS
(ingredienti base)

Bl

ASIC

[ | iGrande =
IN IZIO’ ‘apertural \
| :Se éin corso
GROWTH & il primo anno guadagni

MANAGEMENT 2 (®punti reputazione,
(gestione e crescita) -altrimenti ne guadagni 1.

Metti un (3) ’,
f : :
[INIzio] {Pumto rep. su

‘uno spazio 3

‘costruzione disponjbilé.
‘Quando ci costruisci
‘guadagni il punto.

OPERATIONS
(funzioni)

‘ .| Sehai assunto
INIZIO“3lmeno un
R 1 = o

WORKERS
(lavoratori)

es érto, p;endi
1 @Malto.

ml

‘inverno
~prendi 3

‘prendi tanti

‘inverno

/@/@ingr
base (max. uanti
.sono 1 tuoi n-
‘esperti. = (.

Annual

Winter
' (inverno annuale)

All’inizio

i ogni

Breakthrough

(sviluppo)

'Quando installi
' un nuovo edificio
0 attrezzatura,

prendil /@/

) i ingrediente base e 11 /ig/@
di mantenimento ' avanzato.

di edifici&attrezzature.

p—

Allinizio

‘di ogni
‘inverno

prendi 3

/Q/@
ingredienti base a
scelta.

‘ All’inizio

di ogni
inverno )
esegui un’azione

{PROCESS BEER e/o
{COLLABORATION.

Aﬂ’inizio Emm #
dl ogni | A
inverno ,

esegui gratuitamente

un’azione LAB

'RESEARCH (prima di | ingrediente base 0 1(3)

ogni altra azione).

Annual
Winter

(inverno annuale)

All’inizio
i ogni

ingredienti base a
‘scelta.

All’inizio
di ogni
inverno

r—

Lo

/ @/ @ingredienti

speciali quante sono le tue

cisterne di fermentazione
(incluso il BREWPUB).

Allinizio
di ogni

o
@ |
-

esegui un’azione

{INSTALL NEW BUILDING prendi 3
'OR EQUIPMENT.

All’inizio
di ogni | ‘
inverno ) f
prendi tanti \H el

edienti

gr—

Quando ricevi
almeno 2

ingredienti da
un qualsiasi spazio

e
L \
!

Game End
(a fine partita)

: .
‘Raddoppi
'i(®punti

‘reputazione della
‘Tasting Room.

Per ogni

i v
ricetta base ,!
(max 3) con

‘cui hai prodotto almeno

azione del mercato, prendi un lotto di birra, ricevi
I/ ‘/ @ ingrediente base. 2(a)punti reputazione.

‘Ogni due
lotti di birra
‘prodotti, ottieni 1 {1)
‘punto reputazione.
Per ogni

livello r
LAB RESEARCH | “Game Fnd” | ‘
(incluso — I

adesso) prendil /@ /@ raggiunto (incluso;
‘questo), guadagni

2(@punti reputazione.

Guadagni 1 (1)
punto reputazione per
ogni lotto di birra che
produci.

Ogni volta che f
esegui Pazione [

punto reputazione.

Game End

Breakthrough
(a fine partita)

(sviluppo)

'Quando ricevi
' almeno 2

‘Per ogni
‘ricetta base
ingredienti da (max 3) con
“un qualsiasi spazio cui hai prodotto almeno
- azione del mercato, prendi un lotto di birra, ricevi
3 ‘/ a ingrediente base. 2(a)punti reputazione.
Guadagni

punti
: reputazione
Guadagni 2 @ ! in base a quanti L_,l

punti reputazione ogni segnalini prestito hai:
volta che produciun 0 . @
nuovo tipo di birra. i1 5@

2+ 52| S

s

‘Per ognuno
'dei 7 spazi
‘vuoti su cui
‘hai costruito ricevi
1(1) punto
‘Teputazione.
Guadagni -
! l@punto (
reputazione|
per ogni oparaio X,

':e per ogni Wﬁ

‘esperto. 5|

Quando installi
un nNuUovo
edificio/attrezzatura,

/@/@

ingredienti base a scelta.

All’inizio di -

ogni fase [
BREWERY, | ‘
Se hai almeno
almeno 2 operai, l!LtL‘
prendil & /@/@

ingrediente speciale.




- (sperimentale)
:Prendil

,, /9@
BASIC | ingrediente
INGREDIENTS | base.
(ingredienti base)

!

— ‘All'inizio (
fclifopTii—
‘inverno 4
‘prendi 3 |

‘ingredienti base a
‘scelta.

‘Mettiun (@ | |  Allinizio
Z10| | punto rep. su diogni
e - uno spazio ) inverno LA
| costruzione disponibile. | £3¢8U1 Un azlone
' Quando ci costruisci | INSTALL NEW

i e | BUILDING OR
iguadagni il punto. | FOIPMENT.
| Allinizio s
di ogni
‘inverno 3
esegui un’azion

OPERATIONS
(funzioni)

y ‘Mettiquiun
: segnalino lotto
' di birra per ogni
‘ricetta che hal.
- Quando produci
‘ questi lotti usa questi
alini per guadagnare
punto reputazione.

BREWING i
koo . P
(fabbricazione blrra)i . COLLABORATION.
Prendi 1
/98
| ingrediente
speciale.

Allinizio
' di ogni

) inverno Ak
‘Prendil b /@/@
‘ingrediente speciale

‘el /@/@base.

e
ADVANCED
INGREDIENTS
(ingredienti speciali)

' PROCESS BEER e/o

st s
| il :
B

’ A

J

(inverno annuale) |

Basic Lab

Breakthrough ' Game End

(sviluppo)

:
1 'Quando ricevi

almeno 2

~ ingredienti da

‘un qualsiasi spazio

Bl :
‘Per ogni

(a fine partita)
i

‘ricetta base ‘ ]

. (max 3) con

cui hai prodotto almeno

azione del mercato, prendi un lotto di birra, ricevi
i Y ‘/ a ingrediente base. 2(¥)punti reputazione.

Quando installi

un nuovo

‘edificio/attrezzatura,

‘prendi 3
‘ingredienti base a scelta. :

/@/@®

gGuadagm 1D

: Quando ricevi

- almeno 3 ‘
.ingredienti da un
qualsiasi spazio
-azione del mercato, pren
10 /9/@®

ingrediente

“speciale.

J

' Per ogni

J

: |

. Per ognuno

‘dei 7 spazi

“vuoti su cui . .
:hai costruito ricevi
1{2} punto
‘reputazione.

: ]
‘Ogni due
élo%?ildi birra

-punto reputazione per | prodotti, ottieni 1 (3
-ogni lotto di birra che
i produci.

. punto reputazione.

\ricetta | |
‘avanzata | |
 (max 6) con *“ R

di. cui hai prodotto almeno

‘un lotto di birra, ricevi
‘1 (@punti reputazione.




INIZIO|

OPERATIONS
(funzioni)

INIZIO|

GROWTH &

~ Annual
Experimental - Winter Breakthrough
(sperimentale) (inverno annuale)  (sviluppo)

‘ !

: i £ b !

gMetu un (3 ‘All’inizio &

jpunto rep. su ‘di ogni 4 . Quando installi
uno spazio ‘inverno - | un nuovo

‘costruzione disponibile. | €segui un’azione dificio/attrezzatura,
‘Quando ci costruisci  INSTALL NEW BUILDING prendi3 /@/@

‘guadagni il punto. ‘OR EQUIPMENT. %ingredienti base a scelta.

; 'Allinizio ;
‘Grande di ogni '
‘apertural ‘inverno’ 7, ~
‘Se & in corso ‘prendi tanti 'Guadagni 2 @

il primo anno guadagni & / @/ @ingredienti  punti reputazione ogni

MANAGEMENT 9) @puntj ]_-eputazione, - speciali quante sono le tue | volta che produci un

(gestione e crescita) -

INIZIO|

ADVANCED
INGREDIENTS

altrimenti ne guadagni 1. Cisterne di fermentazione nuovo tipo di birra.
| (incluso il BREWPUB)..

‘Prendi 1 | All'inizio 'Quando ricevi

/9@ di ogni ‘almeno 3

iingrediente ‘inverno : ingredienti da un

'speciale. Prendil n /@ ‘qualsiasi spazio

‘azione del mercato, prendi

Advanced Lab
Game End
(a fine partita)

Per ognuno
dei 7_%;azi
vuoti su cui
hai costruito ricevi
1{(1) punto
reputazione.

' Guadagni
‘punti
‘Teputazione
“in base a quanti
‘segnalini prestito hai:

i 7

‘Per ogni
Ticetta
‘avanzata
[(max 6) con

. cui hai prodotto almeno

un lotto di birra, ricevi
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