Conduce al Pianerottolo Superiore.
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) tare un tiro di Velocita di 3+ per pa'séare.
Se fallisci, termini il tuo movimento*
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Se termini!qui il tuo turno, ricevi
- %=1 punto di danno fisico.

11 di6+ peripassare! .
fallisci, termini il'tuo movimento. -
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Quando esci, devi tentare un mo dil
Sanita di 4+. Se fallisci, perdi 1 punto \\L‘.
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GALLERIA

Puoi scegliere di precipitare nella

Sala da Ballo se si trova gia'in/gioco:
Se'lo fai, ricevi un dado di darmo-ﬁsico."
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Quando esci, devi tentarejun tirodi |
| Velocita di 3+. Se falllsc1 perdi !
1 punto Forza (ma contmul a muovem)/ ,
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s (senso umco). :,,.

Pum tentare| un tuo"ch Forza dl 3+ per passare.

¥ @ Se fallxscl termuu 11 tuo mowmento.
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Una sola volta per partita, se terminiiquijil .
tuo tumo,'guadagni 1;punto.Conoscenza.
4

s =

o

STANZA BRUCIATA
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IR il oo tarnoguatagei 1 punto Velocita A  ISAAICPERATORIA
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na sola volta per partita, seiter
quli il:tuo turno, guadagni 1 punto;Sa:
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STANZA CROLLATA® |

Devi tentare un tiro di Velocita di 5+ per
evitare di cadere. Se fallisci il tiro;pesca una
tessera del seminterrato e mettila in gioco. Ci
cadi dentro e ricevi,un, dado di danno fisico.
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CORRIDOIO IMPOl VERATO
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Quando esci, devi tentare un tiro
di Forza di 3+. Se fallisci, perdi l b

1 punto Velocita (ma continui'a muoverti): \
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AaCENoORE MloTICO*.

: Una sola volta per ‘turno; tira 2 dadi‘e
sposta questa stanza vicino ad una
quals:asx porta aperta nel:s
4 Qualsms: piano. i
i3 Piano superiore.
71277 Piano terra:
i1 /Seminterrato.
0 Semmterra
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