
Questa espansione può essere giocata solo con il gioco base TSUKUYUMI - FULL DOWN MOON.

Dalla profonda foresta di Giada provengono le Sentinels - guardiani, 
che hanno protetto la terra dagli Oni sin dai tempi antichi. Ogni volta 
che gli Oni si presentano, anche questi panda guerrieri arrivano.
Questa espansione mette in gioco la nuova fazione Sentinels che 
vince la partita immediatamente quando non ci sono più Oni in campo. 
Le Sentinels cambiano molto il gioco, i giocatori devono sviluppare 
strategie completamente nuove per adattarsi a questa fazione

Una volta vi era un patto tra umani e Sentinels: 
ogni volta che apparivano gli Oni, tornavano 
anche i panda. Anche se la gente le temeva 
tanto quanto gli Oni, le Sentinels non hanno mai 
infranto il loro voto. Oggi non proteggono più le 
persone, ma la vita stessa.
Le Sentinels si muovono in un lampo su tutta la 
plancia con l'aiuto dei loro portali, danno la 
caccia agli Oni e possono persino occultarsi.

CONTENUTO:

• 1 Foglio delle regole
• 1 Plancia Fazione 
• 5 Carte
• 6 Miniature
• 2 Punchboard

Vesti i panni delle Sentinels e libera il mondo dal male degli Oni!



I GUARDIANI ETERNI
Alza le armi e affronta il nemico. Sono tornatii, 
e anche noi. Quello che una volta era l'oceano 
è ora il nostro campo di battaglia, la lotta è il 
nostro compito e la vittoria è il nostro destino.

NOTA! Questa fazione cambia il modo in cui le 
altre fazioni giocano. Tutti i giocatori dovono 
sapere che le Sentinels non conquistano aree MA
ottengono punti vittoria distruggendo Oni. Le 
Jade Sentinels vincono la partita 
immediatamente quando non ci sono più Oni 
sul tabellone.

Note sulle sentinelle
Portali e movimento
Solo le unità Sentinel possono utilizzare i 
portali. Se acquisisci il controllo del movimento 
di unità di altre fazioni (ad esempio tramite una 
carta evento), queste unità non possono 
utilizzare i portali.
Se una Sentinel muove su un portale o tra due 
portali, questo movimento è sempre gratuito.
I portali possono essere usati anche se le 
sentinelle si muovono a causa di un 
contrattacco o di una carta evento.

Effetto fazione e movimento portale
I portali non possono essere piazzatii sui 
BLOCCHI e in nessuna delle 7 aree della luna. 
Altrimenti non avrebbero limiti per il 
movimento.

I portali sono segnalini e non unità. Un 
Portale non può utilizzare un altro Portale o se 
stesso come Portale per il movimento.

Effetto Fazione e Cloaking
I segnalini di Cloaking usati nella fase bianca 
non possono essere riattivati   nello stesso 
round, ma possono essere riattivati   nel corso 
del ripristino dei segnalini nel round 
successivo.

Cloaking - occultamento
Le posizioni note delle unità Sentinels 
vengono sostituite dai segnalini prima che la 
carta combattimento venga giocata. 
L'attaccante sa in anticipo se e quante unità 
Sentinels possono essere colpite e può 
sceglierle durante il contrattacco.
Nota che i segnalini Cloaking  contano come 
segnalini. Altre fazioni o carte evento possono 
influenzare i segnalini. Se è possibile spostare 
i segnalini, è possibile spostare anche i 
segnalini Cloaking  delle Sentinels. Se un 
segnalino Cloaking della sentinella viene 
rimosso (ad esempio per l'effetto fazione dei 
Lords of the Lost Sea) o il suo effetto viene 
soppresso (ad esempio da Rocket Attack dei 
Cybersamurai), il segnalino Cloaking viene 
immediatamente sostituito dall'unità e viene 
girato  sul suo lato inattivo.

Posizionarei nuovi portali
Se vengono acquistati nuovi portali per 1 
punto produzione, possono essere piazzati 
in qualsiasi area del gioco purché siano ad 
almeno 1 area di distanza dalla luna. Non 
possono essere posizionati sulla luna o in una 
zona dil confine con la luna. Ricorda che le 
Homezone  non contano come aree. Nessun 
portale può essere posizionato lì.

Posizionare  nuove unità
Le nuove unità Sentinels devono essere collocate in 
un'area con un portale. Il posizionamento adiacente 
ad un'area con portale NON è ammesso. Se nel gioco 
non è rimasto alcun portale, è necessario posizionare 
un nuovo portale prima di poter posizionare nuove 
unità. I portali che sono stati piazzati in questa azione 
possono essere usati anche per piazzare nuove unità.

Kakurenbo
Kakurenbo ha due segnalini 
Cloaking. Dopo che Kakurenbo 
si è occultato/sbloccato per la 
prima volta, ha un altro 
segnalino Cloaking attivo. Così 
può nascondersi una seconda 
volta nello stesso round. 
Aggiorna sempre entrambi i 
segnalini con l'
Azione Effetto fazione.

Spiegazioni delle carte

Ritual Combat
Se più Oni vengono uccisi in un combattimento, 
ricevi 1 punto vittoria per ogni Oni ucciso.

Surprise Attack
Nota che puoi muovere solo una singola unità 
Sentinels e non hai bisogno di alcuna azione di 
movimento per eseguire il movimento associato. Ma 
come sempre, non puoi muoverti normalmente 
dopo aver giocato la carta. Se una singola Sentinel 
entra in un'area con più unità, queste unità non 
possono partecipare a questa battaglia.

Note aggiuntive
Eventii Fazione e obiettivo alternativo
Non hai carte Evento Fazione o un obiettivo 
alternativo.


