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La Moon Princess  si presenta come forza una a se stante. In onore di suo padre, il grande 
Tsukyumi, guida gli Oni sul campo di battaglia. Con il loro aiuto, conquisterà il mondo in nome di 
suo padre.
The Rise of the Moon Princess cambia il comportamento degli Oni e li trasforma in una fazione 
indipendente che ora può vincere la partita come fazione non giocante. Gli Oni raccolgono punti 
vittoria, attaccano i giocatori in diversi modi e possono vincere la partita se hanno il maggior 
numero di punti vittoria. Questa espansione può essere aggiunta al gioco base, ma può anche 
essere giocata in modalità cooperativa. Consente anche il gioco in solitario.

COMPATIBILITA'

Questa espansione richiede il gioco base Tsukuyumi - Full Moon Down. 
L'espansione Rise of the Moon Princess può essere giocata con tutte le fazioni 
rilasciate in precedenza 
(a partire da settembre 2019). Non può essere combinata con i seguenti moduli:
 Mascotte, missioni Oni, carte potere Oni, obiettivi alternativi, vantaggi iniziali.
Nota su Oni Leggensari: questa espansione viene  giocata con tutti gli Oni 
Leggendari rilasciati finora. Se non possiedi le rispettive miniature, puoi utilizzare gli 
standees forniti con questa espansione.

SET UP



MATERIALE DI GIOCO

AVVISO! NOTA BENE CHE QUESTE REGOLE PRENDONO IN CONSIDERAZIONE IL FATTO 
CHE TU CONOSCA GIÀ LE REGOLE DEL GIOCO BASE (TSUKUYUMI - FULL MOON DOWN).

L'espansione Rise of the Moon Princess può 
essere utilizzata in tre modi diversi:

Cooperativo: puoi usarla per giocare a 
Tsukuyumi come gioco cooperativo in cui 
tutti i giocatori devono lavorare insieme 
contro gli Oni. Gli Oni sono controllati da 
una "intelligenza artificiale" che renderà 
difficile ai giocatori ottenere un vantaggio.

Modalità Solitaria: questa variante consente al 
giocatore di giocare in solitario.

Moon Princess gioco regolare: puoi anche 
sperimentare Moon Princess in un gioco regolare, 
poiché essa può anche essere usata come Oni 
leggendario e renderà il gioco davvero speziato..

66 Carte Standard
9 Carte Modifica, 30 Carte Azione, 1 
Carta Moon Princess (da usare nel 
gioco regolare), 15 Counters Oni,

1 Moon Princess Carta combattimento

20 Standees Oni
1 Moon Princess, 7 Oni 

Leggendari,
4 Oni Piccoli, 4 Oni Medi, 4 

Oni Grandi

2 Segnalini Home
Jade Sentinels,

 Lords of the Lost Sea

28 Segnalini Priorità

27 Carte Tarocco
4 Carte Slancio, 7 Carte Moon Princess, 7 

Carte Turno Oni, 9 Carte Oni leggendari 2 Segnalini Slancio

1 Miniatura Moon 
Princess

4 Schede Generali
(doppia faccia)



SET UP Immagine mostrata con Standees. L'espansione Rise of the Moon Princess è 
giocabile sia con la versione originale Standees sia con le nuove miniature.

Scegli una Fazione

Prepara gli Oni

Setta la Plancia 
di Gioco

Homezone e unità 
iniziali



Carte Azione

Tracciato 
Slancio

Segnalini 
Priorità

Preparazione 
Carte



Scegli una fazione 
Ciascun giocatore sceglie una fazione e 
prende tutto il rispettivo materiale di 
gioco. Tralascia le carte della missione, gli 
eventi fazione, le mascotte e gli obiettivi 
alternativi.
Ogni giocatore prenderà invece la carta 
modifica della propria fazione da questa 
espansione. I giocatori sono vincolati a 
queste modifiche alle regole!

Setta la Plancia di Gioco
Posiziona la Luna al centro del tavolo e 
posiziona 1 Oni Piccolo e 1 Oni Medio su 
ciascuna area lunare. La Moon Princess verrà 
quindi posizionata in qualsiasi punto del 
bordo viola della Luna.
Vengono posizionate 7 tessere area per 
giocatore, messe a cerchio attorno alla luna. 
(puoi regolare la difficoltà cambiando il 
numero di tessere area. Per maggiori 
informazioni, vedi p.6.) 1 Fertile Ground  per 
giocatore viene mischiato nella tra le aree 
che verraano selezione.
 Se giochi in modalità solitario, usa solo 12 
tessere area con lo stesso set up sopra 
elencato.
Nota: quando giochi con l'espansione 
After the Moonfall, NON usare le terre 
dei fiumi e le aree tossiche.

Homezone e Unità iniziali
Ogni giocatore piazza la propria Homezone 
in base alle regole e poi contrassegna 1 
singola area come area di partenza. Ogni 
giocatore può posizionare le unità iniziali 
della propria fazione in quell'area, adiacente 
a quell'area o adiacente alla propria 
Homezone Considera i BLOCCHI.

ECCEZIONE
Lords of the Lost Sea: segna 2 aree come 
aree di partenza e una di esse con lo 
speciale Segnalino Home di questa 
espansione.
Sentinels: contrassegna uno dei tuoi portali 
con il tuo Segnalino Home.
I Segnalini Home come Homezone quando si 
tratta del movimento degli Oni e della Moon 
Princess, così come per il punteggio alla fine 
del gioco.

Carte azione
Ogni giocatore riceve 5 carte azione e ne 
seleziona una. Il resto viene passato al 
giocatore a sinistra, come al solito.

Tracciato Slancio
Prendi il Tracciato Slancio appropriato a 
seconda del numero di giocatori. Posiziona il 
marcatore sul numero 1.

Segnalini Priorità
Posiziona 1 segnalino priorità in ciascuna delle 
seguenti aree: Ogni area adiacente a una 
Homezone/Segnalino Home, in ogni Fertile 
Grund, in ogni area radioattiva e al centro della 
luna.

Prepara gli Oni
In modalità cooperativa, raccogli il 
seguente numero di Oni:
7 Oni Grandi
12 Oni medi 
15 Oni piccoli
7 Oni leggendari
Non userai mai più dei 34 Oni e 7 Oni 
leggendari elencati qui. Rimetti il   resto 
nella scatola poiché non verrà utilizzato 
nel gioco.



Prepararazione Carte
Forma i seguenti mazzi e mescola:

Introduzione al gioco cooperativo
Nel gioco cooperativo, i giocatori dovranno 
eseguire nuovi compiti, grazie all'espansione 
Rise of the Moon Princess. Dovrete muovere 
gli Oni e farli attaccare, seguendo le 
indicazioni del mazzo IA appropriato.
In questa modalità di gioco, la casualità è stata 
aggiunta all'esperienza di Tsukyumi. Dal 
momento che Tsukuyumi normalmente non ha 
così tanti elementi casuali, speriamo di offrirti 
un'esperienza di gioco emozionante e 
stimolante che differisce da quella a cui sei 
abituato. Sebbene molti elementi del gioco 
base siano stati preservati, alcuni sono stati 
semplificati per rendere più godibile 
l'esperienza di gioco cooperativo.

NOTA

Semplificando alcuni concetti, la 
modalità di gioco cooperativa è adatta 
per introdurre nuovi giocatori al tavolo. I 
giocatori esperti possono aiutare i nuovi 
arrivati   meglio che  nel gioco 
competitivo.

Carte Moon Princess
Carte Turno Oni
Carte Counters
Carte Counters Ultimo Round
Carte Oni Leggendari

Separare le carte counters ultimo round 
dalle carte counters rimanenti, poi 
mescolare entrambe le pile. I segnalini 
ultimo round sono usati nell'ultimo round 
e sostituiscono i normali segnalini per 
quel round.

Suggerimenti per impostare la prima 
partita:
Per il primo round puoi utilizzare i seguenti 
suggerimenti d'impostazione gioco:

Gli Oni preferiscono attaccare le aree adiacenti 
alle Homezone poiché, per loro, alla fine valgono 
più punti vittoria. Quindi più aree adiacenti hai, 
più aree appetibili ci sono. Pertanto, cerca di 
utilizzare il minor numero di aree adiacenti 
possibile quando posizioni le tue Homezone.

Non posizionare la tua Homezone troppo 
lontana dalla luna, poiché questo ti pone in uno 
svantaggio inutile. La luna appartiene agli Oni 
all'inizio del gioco e deve essere conquistata dai 
giocatori il prima possibile.

Modalità 2 giocatori e Solitaria
Se giochi con solo 2 giocatori o in solitaria, 
pesca solo 3 carte azione, selezionane 1 poi 
scarta le altre. Alla fine di ogni round pesca 3 
nuove carte, selezionane 1 e scarta le altre. 
Non si effettua il draft, quindi le carte non 
vengono passate.



�GIOCO COOP E R AT IVO
OBIETTIVO DEL GIOCO
Una partita cooperativa contro la Moon Princess  
a livello difficoltà normale dura esattamente 3 
round.

Alla fine del terzo round, ovvero dopo che 
l'ultimo giocatore ha terminato il suo ultimo 
turno, vince il gruppo con il maggior numero di 
punti vittoria: Gli Oni o i giocatori. I punti 
vittoria di tutti i giocatori vengono sommati e 
confrontati con quelli degli Oni.

Variante più lunga/facile
Puoi anche giocare 4 round, ma tieni presente 
che un gioco più lungo sposta l'equilibrio a 
favore dei giocatori

CONTEGGIO PUNTI VITTORIA

LA REGOLA D'ORO: si applicano solo le 
condizioni per i punti vittoria dell'espansione 
Rise of the Moon Princess. (Vedi pag.7, 

retro e foglio riassuntivo)

Aree
Per i giocatori, ogni area conquistata vale 
esattamente 1 punto vittoria, non importa se si 
tratta di un terreno fertile o di un'area devastata.
Gli Oni invece, ricevono i normali punti vittoria 
delle aree, ovvero 2 punti vittoria per terreni fertili 
o 0 punti vittoria per aree tossiche/devastate.

Nota che tutte le aree di Tsukuyumi appartengono 
automaticamente agli Oni a meno che non siano state 
conquistate e contrassegnate con il segnalino 
territorio di un giocatore. Ciò significa che la luna 
viene automaticamente considerata come conquistata 
dagli Oni. I segnalini dei giocatori sovrascrivono il 
controllo sulle aree conquistate dagli Oni.

Obiettivi/Missioni
NON vengono utilizzati obiettivi o missioni.

Obiettivi Round
Ogni Carta Round Oni offre un Obiettivo Round. Se 
l'obiettivo viene raggiunto, i giocatori ricevono i punti 
vittoria indicati alla fine della partita. (Posiziona il 
rispettivo numero di segnalini territorio sul tabellone 
della vittoria per tenerne traccia.)

Altre condizioni per i punti vittoria
I punti vittoria non possono essere ottenuti da altre 
fonti, come la distruzione dei Fireborn, il Ritual 
Combat delle Sentinels o A Place of Peace dei Lords 
of the Lost Sea. Se guadagni punti vittoria che non 
sono sulla barra dei punti vittoria di questa 
espansione, ignorali.

Oni Leggendari/Moon Princess
Se un Oni leggendario o la Moon Princess sono sul 
tabellone alla fine dell'ultimo round, ciascuno di essi 
garantisce agli Oni 1 punto vittoria.

Punti vittoria Oni
Se gli Oni guadagnano punti vittoria in altre maniere, 
vengono aggiunti al conteggio.



Regole nuove e modificate
Questa sezione esamina tutte le nuove regole 
che sono cambiate rispetto al gioco standard. 
Le regole non specificatamente elencate qui 
rimangono come sono scritte nel libro delle 
regole del gioco base.

Difficoltà
In Rise of the Moon Princess, puoi modificare 
il livello di difficoltà posizionando più o meno 
tessere area durante il set up di gioco. Più 
tessere area metti, più facile sarà il gioco, 
mentre la difficoltà aumenterà se inizi con 
meno aree.
Esempio: una partita con 3 giocatori di solito 
ha 21 tessere area. Puoi ridurre la difficoltà 
impostando il gioco con ad es. 22 o 23 tessere 
area. Se invece giochi con 20 o anche con 19 
tessere area, il gioco diventa notevolmente più 
difficile.

Modifiche
Ogni fazione nell'espansione Rise of the Moon 
Princess subirà alcune modifiche speciali per 
renderla  adatta al gioco cooperativo. I 
giocatori devono seguire queste regole. 
Queste modifiche avranno la precedenza su 
tutte le regole fazione pertinenti.



ORDINE DI UN TURNO E 
AZIONI DEL GIOCATORE
Un round in Rise of the Moon Princess è 
strutturato come segue:

1. Girare la carta

2. Azioni Oni e Azioni Giocatore

3. Fine del round e punteggio 
dell'Obiettivo Round

Carta Turno Oni
All'inizio del round, pesca la 
prima carta Turno Oni e segui 
TUTTE le istruzioni. Le azioni 
vengono eseguite nell'ordine 
indicato sulla carta senza 
eccezioni.

Ogni Carta Turno Oni è composta da tre 
sezioni:

1. Attivare l'effetto
2. Produzione degli Oni/azione Moon Princess 
3. Obiettivo Round

Effetto di Turno
Questo effetto si applica fintanto che questa carta 
rimane a faccia in su per l'intero round. Gli effetti 
sono molto diversi, ma prevalgono su tutte le altre 
regole e hanno la massima priorità, anche se 
contraddicono altre regole.

Fase Bianca e Fase Nera
Il cambiamento più importante è l'ordine di 
gioco. Se guardi le carte azione di questa 
espansione, noterai che all'inizio di ogni Fase 
Bianca, dovrai eseguire un'azione Moon 
Princess. Le fasi colorate sono state rimosse e 
sono state sostituite con un'unica Fase Nera - 
una miscela di blu, verde e rosso. Quindi ogni 
carta azione ora ha solo due fasi: Bianca e 
Nera.

Cambiamento più importante: gli Oni non 
sono più controllati dai giocatori nella fase 
verde, ma agiscono indipendentemente prima 
di ogni giocatore.

Azioni Oni
Gli Oni agiscono tre volte durante un round: 
all'inizio del round, prima di ogni giocatore 
nella Fase Bianca e prima di ogni giocatore 
nella Fase Nera.

1. All'inizio del round, viene distribuita una 
Carta Round Oni scoperta che mostra 
l'obiettivo del round, l'effetto Oni e la 
produzione di nuovi Oni.

2. All'inizio della fase bianca di ogni 
giocatore, la Moon Princess agisce una volta.

3. All'inizio della fase nera di ogni giocatore, 
gli Oni eseguono due attacchi. Il giocatore 
attivo può quindi eseguire le proprie azioni - 
il giocatore attivo non viene interrotte dalle 
azioni degli altri giocatori. Gli attacchi Oni 
DEVONO essere eseguiti prima che il 
giocatore risolva qualsiasi azione.



Produzione
Vengono piazzati nuovi Oni. Segui le istruzioni 
sulla carta per mettere in gioco gli Oni richiesti.

Azione Moon Princess
Alcune carte ti chiedono di pescare e giocare di 
nuovo una carta Moon Princess. Ricorda: se la 
Moon Princess non è in gioco quando ti viene 
chiesto di pescare una carta Moon Princess, 
posiziona invece la sua miniatura sul tabellone, 
seguendo le regole di posizionamento iniziale

Oni controllano 3+ (numero di 
giocatori) aree

Ogni OniLeggendario/Moon 
Princess in gioco

Ogni area conquistata vale i suoi 
rispettivi punti vittoria

Ogni area adiacente alla 
Homezone di un giocatore

Tracciato Slancio

Nota che in tutte e tre le aree in cui la Moon 
Princess conta come Oni, sovrascrive tutti gli 
indicatori di territorio dei giocatori.

PUNTI VITTORIA

Obiettivo Round
L'obiettivo Round è progettato 
esclusivamente per garantire che i giocatori 
possano soddisfarlo. Se hanno raggiunto 
l'obiettivo alla fine di un round, ricevono i 
punti vittoria specificati che possono 
aggiungere al punteggio finale. Ti consigliamo 
di posizionare la quantità indicata di segnalini 
punti vittoria sul tabellone della vittoria per 
tenere traccia dei punti ricevuti.

GIOCATORI MOON PRINCESS

Ogni area conquistata

Centro della luna conquistato

Meno di 15 Oni in gioco

Qualsiasi obiettivo round 
raggiunto



FASE BIANCA FASE NERA
Una volta che la carta 
Turno Oni è stata rivelata 
ed eseguita, è il turno dei 
giocatori a giocare la fase 
bianca. I giocatori 
agiscono in ordine di 
iniziativa e possono 
risolvere 2 diverse azioni 
in questa fase. 
Nota: la Moon Princess 
agisce sempre PRIMA
delle azioni del giocatore.

Dopo che la fase bianca è 
terminata e la Moon 
Princess è stata attivata  
prima delle azioni di  ogni 
giocatore, il gioco continua 
con la fase nera. L'ordine è 
il seguente:

1. Primo giocatore in ordine di iniziativa 
1.1 Due Attacchi Oni
1.2 Azioni del giocatore
2. Secondo giocatore in ordine di iniziativa
2.1 Due attacchi Oni
2.2 Azioni del giocatore
3...

1. Due attacchi Oni hanno luogo PRIMA 
della prima azione del giocatore. Esegui 
questi attacchi in base alla priorità di 
attacco (p.11).

2. I giocatori possono eseguire un 
qualsiasi numero di azioni di questa fase 
in qualsiasi ordine.

Puoi usare altre azioni della fase nera tra il 
movimento e il combattimento. Come al 
solito, gli attacchi e i movimenti non 
devono essere interrotti. Il movimento non 
può aver luogo dopo gli attacchi.

Azioni dei giocatori
Le seguenti regole speciali si applicano alla 
fase nera delle nuove carte azione 
dell'espansione Rise of the Moon Princess:

Fase bianca

1. Primo giocatore in ordine di iniziativa 
1.1 Moon Princess
1.2 Azioni del giocatore
2. Secondo giocatore in ordine di iniziativa
2.1 Moon Princess
2.2 Azioni del giocatore 
3...

Azione Moon Princess
Prima che un giocatore inizi la sua fase 
bianca, pesca una carta Moon Princess e 
segue tutte le istruzioni sulla carta. (Vedi 
Moon Princess, p.9)
Quando il mazzo è vuoto, le carte scartate 
vengono mescolate per formare un nuovo 
mazzo
.
Moon Princess non è sul tabellone
Se la Moon Princess non è sul tabellone 
quando deve essere eseguita un'azione 
Moon Princess, non peschi alcuna carta. 
Posiziona invece la Moon Princess.
Puoi leggere tutte le regole speciali, le regole 
per il movimento e il posizionamento della 
Moon Princess sotto MOON PRINCESS (p.9).



3. Ogni giocatore ha solo un turno per 
round. La fase nera non può essere 
interrotta e successivamente ripresa, 
nemmeno volontariamente.
4. Se un giocatore termina il proprio turno, 
non può più agire in questo round.
La fase nera è equiparata a tutte e tre le fasi 
colorate (blu, verde e rossa) quando si 
tratta di azioni, proprietà, abilità ecc. Oppure 
alle  regole che si applicano ad una fase 
specifica, come azioni di combattimento 
gratuite nella fase rossa o punti di 
produzione aggiuntivi nella fase verde.
5. Azione modificata: puoi usare l'azione 
pesca/gioca carta evento per eseguire 
azioni diverse, oltre a giocare una carta 
evento. Scarta una carta evento (una 
scoperta o una coperta dalla pila) e:

- Muovi la Moon Princess di due passi in 
qualsiasi direzione
- Diminuisci lo slancio di 1
- Rimuovuovi un segnalino priorità

Quando ti è consentito pescare e utilizzare 
più carte evento, puoi dividere liberamente i 
punti azione tra le quattro opzioni: pesca/
gioca carta evento, minore slancio, muovi 
Moon Princess o Rimuovi segnalino priorità.
Per eseguire queste nuove azioni, devi 
scartare una carta evento (senza usare 
l'effetto descritto sulla carta). Come di 
consueto, puoi pescare carte a faccia in su o 
pescare dal mazzo.

Fine del round
Alla fine del round, dopo che tutti i giocatori 
hanno terminato la loro fase nera, controlla se 
hai soddisfatto o meno le condizioni 
dell'obiettivo di turno. Se hai soddisfatto le 
condizioni, guadagna immediatamente i punti 
vittoria specificati.

Fermo! Non pescare una nuova carta 
Turno Oni - questo avverrà solo 
all'inizio del prossimo round.

Ora scegli una nuova carta azione e passa il 
resto al tuo vicino a sinistra. Fai attenzione: la 
selezione delle carte azione è segreta: ogni 
giocatore sceglie da solo ed è autorizzato a 
parlarne con gli altri solo dopo aver 
selezionato la carta.
Nota Modalità Solitaria/2 giocatori: in 
una partita a 2 giocatori o in solitario, scarti 
tutte le carte azione e poi peschi 3 carte azione 
completamente nuove, scegli una di queste 3 
carte e scarta le carte vecchie/rimanenti. Non ci 
sarà draft.



ONI SPECIALI
Moon Princess

Controllo Area
Moon Princess si trova sempre in 3 aree 
contemporaneamente: o 2 aree lunari e un'area 
al di fuori della luna o viceversa. Si trova sempre 
nell'intersezione di 3 aree, cioè in ciascuna delle 
aree adiacenti a quella intersezione.
Controlla automaticamente tutte e 3 le aree, 
anche se ci sono dei segnalini giocatori suoi 
nemici. Sovrascrive i segnalini dei giocatori ai 
fini del punteggio, i segnalini rimangono 
comunque al loro posto. I giocatori riprendono il 
controllo di queste aree quando Moon Princess 
si sposta o viene distrutta.
Questo effetto si applica anche attraverso i  
BLOCCHI e quando le unità sue nemiche 
nell'area hanno più punti conquista.
Importante: questo NON è un attacco di 
conquista, ma una regola che si applica 
automaticamente.

Esempio: la Moon Princess si trova simultaneamente  in 
tutte e 3 le aree adiacenti al punto su cui è (1 zona 
lunare, 2 ocean floors). La Moon Princess controlla 
automaticamente le 3 aree in cui si trova. Sebbene due 
delle aree siano contrassegnate con i segnalini  
territorio dei giocatori, i territori sono controllati dalla 
Moon Princess. I segnalini rimangono al loro posto, per 
il momento, ma perdono il loro status e vengono 
sovrascritti dalla Moon Princess fintanto si trova in quel 
luogo.



Movimento Moon Princess
La Moon Princess si muove esclusivamente sul 
bordo viola della luna. Quando attivata, si 
muoverà SEMPRE di almeno 1 passo. Non 
rimane mai al suo posto.
Se la Moon Princess ha già soddisfatto i requisiti 
per la sua posizione finale di una carta Moon 
Princess, quando la carta viene rivelata, si 
muoverà comunque di 1 passo nella direzione 
specificata. Per la Moon Princess, 1 passo=1 
intersezione.
La Moon Princess non è mai ostacolata o 
danneggiata da unità nemiche o BLOCCHI.

Posizionare la Moon Princess (di 
nuovo)
Se la Moon Princess viene distrutta, verrà 
riposizionata nell'intersezione più vicino alla 
Homezone del giocatore nell'ultimo posto 
sull'Iniziativa. Se c'è un pareggio tra 2 o più 
Homezone, verrà scelto il posto meno 
favorevole ai giocatori.
La Moon Princess ignora tutti gli effetti che 
potrebbero influenzare il suo posizionamento, 
ad esempio il Rocket Attack dei Cybersamurai.

Attaccare la Moon Princess
Quando la Moon Princess viene attaccata, 
risponde ad OGNI azione combattimento 
in ognuna delle 3 aree con il suo counter 
standard: dopo l'attacco, l'attaccante deve 
sostituire il 50% delle sue unità 
(arrotondato per eccesso) ma almeno un'unità 
con il più grande Oni disponibile.
Nota che la Moon Princess è sempre coinvolta 
in tutte le battaglie di tutte e 3 le aree in cui si 
trova e vengono contati anche i suoi punti 
conquista!



Oni leggendari
Ogni Oni leggendario è rappresentato dalla 
propria carta. Rise of the Moon Princess può 
essere giocato con tutti gli Oni leggendari 
rappresentati da carte in questa espansione. 
Se non possiedi uno o più di questi Oni 
leggendari, rimuovi le rispettive carte prima 
dell'inizio del gioco. Tieni sempre questa pila 
di carte a faccia in giù.
In Rise of the Moon Princess, è possibile 
giocare contemporaneamente un numero 
qualsiasi di Oni leggendari. Questo 
sovrascrive le regole base di Tsukuyumi - Full 
Moon Down.
Gli Oni leggendari contano come Oni sotto 
tutti gli aspetti, ma MAI come Oni 
disponibili quando si tratta di posizionare 
nuovi Oni! Quindi, quando una carta ti chiede 
di posizionare l'Oni più forte disponibile, 
questa non si riferisce mai ad un Oni 
leggendario.

Posizionare Oni leggendari
Quando un Oni leggendario entra in gioco, ad 
esempio, quando una carta ti chiede di farlo, 
pesca una carta dalla pila degli Oni 
leggendari a faccia in giù e rivelala. Ogni 
carta dice dove entra in gioco l'Oni 
leggendario e quali regole speciali si 
applicano. Segui sempre queste regole e le  
istruzioni, completamente.
Gli Oni leggendari ignorano tutti gli effetti che 
potrebbero influenzare il loro posizionamento, 
ad esempio Rocket Attack dei Cybersamurai.

Attaccare Oni Leggendari
Gli Oni leggendari possono essere distrutti e 
rimossi dal tabellone come qualsiasi altro Oni. 
Non dimenticare di aggiungere lo slancio 
aggiuntivo. (p. 14)

Ronin
Il Ronin può diventare 
lo stesso Oni attivo e 
può quindi spostarsi 
fino a 3 aree. Questo 
non ha alcun effetto su 
Moon Princess.

Dark Observer
Quando il Dark 
Observer  è in gioco, lui 
e tutti gli Oni nella sua 
area attaccano sempre. 
Non devi controllare 
qual è il gruppo più 
piccolo di Oni per 
attaccare un'area.

Three Shadows
All'inizio del round, 
quando viene rivelata la 
carta Turno Oni, due tra 
gli Oni più piccoli 
vengono posizionati in 
ciascuna area con una 
delle Three Shadows.

Merchant
Se un giocatore ha 3 
punti produzione sulla 
sua carta azione, può 
usarne solo 2 fintanto 
che il Merchant è in 
gioco. La sua abilità 
non ha effetto nella 
fase bianca.



Abyssal
L'Abyssal innesca un 
terzo attacco Oni per 
giocatore. A volte 
l'Abyssal può essere 
bloccato o incapace di 
conquistare al 
momento dell'attacco - 
in qual caso il suo 
(terzo) attacco verrà 
trasferito ad altri Oni, i 
giocatori devono 
scegliere quale (gruppo 
di) Oni attacca.

Gambler
Non ci sono dadi 
inclusi nel gioco, usa 
un dado che hai a casa. 
Tira un dado a 6 facce 
quando il Gambler 
viene messo in gioco e 
leggi l'effetto, come 
elencato di seguito, in 
base all valore del dado.

(1) Può essere una qualsiasi  unità dei 
giocatori, da qualsiasi area a scelta degli stessi 
giocatori.
(2) Indipendentemente dal tipo di attacchi che 
i giocatori eseguono contro gli Oni, essi 
accumulano uno slancio aggiuntivo.
(3) Fintanto che il Gambler è in gioco, i 
giocatori non possono raggiungere alcun 
obiettivo turno.
(4) Se la carta azione indica 3 attacchi, il 
giocatore  può eseguirne solo 2. Se questo fa 
sì che il numero di attacchi scenda a 0, il 
giocatore può comunque eseguire 1 attacco. 
Questo effetto non ha effetto  nella fase 
bianca.
(5) Massive, significa che tutte le unità 
possono muovere un massimo di 1 area per 
fase e azione di movimento, anche se 
traessero beneficio da mosse bonus o da un 
aumento del movimento attraverso le carte 
azione.

Le unità volanti perdono la loro abilità di volo e 
sono vincolate alle normali regole di movimento.
(6) Se il counter si applica a tutti i giocatori, tutti 
i giocatori sono influenzati, non solo il giocatore 
che si trova ultimo nell'ordine di iniziativa.

Skybound
Lo Skybound ha 
valori alti, che lo 
predestinano a 
effettuare attacchi 
preferenziali. Se, ad 
esempio, Dark 
Observer è nel gioco, 
Skybound non viene 
attivato.

Se la Moon Princess si muove, sia nella fase 
bianca che in altro modo, Anche Skybound si 
muoveràin cerchio attorno alla luna.
Nota che il segnalino territorio viene rimosso 
quando entra in un'area, non quando inizia il 
combattimento. Quindi, quando la Moon 
Princess si muove, Skybound rimuove fino a 2 
segnalini  territorio attraverso il movimento 
libero.

Defiler
I giocatori possono attaccare e distruggere Oni, 
ma non possono conquistare territori Oni.



ATTACCHI ONI
Gli Oni vogliono conquistare quante più aree 
possibile e occasionalmente distruggono 
anche le unità dei giocatori.

Attacco Oni - Annihilation e Conquest - 
Annientamento e conquista
In Rise of the Moon Princess, gli Oni 
infliggono danni sempre oltre all'azione 
conquista. Questo conta come un singolo 
attacco con conquest  e annihilation. Il 
giocatore sceglie i contrattacchi solo dopo 
che entrambe le parti dell'attacco Oni sono 
state risolte.
È importante che gli Oni conquistino/
attacchino le aree solo se hanno abbastanza 
punti conquista PRIMA dell'annientamento, 
non dopo aver fatto danni.

Esempio: 3 Nomads vengono attaccati da un 
Oni. I Nomads hanno 30 punti conquista, 
proprio come l'Oni Grande. Come sai un 
pareggio è sufficiente, quindi l'Oni 
contrassegna l'area con un segnalino territorio 
ei Nomads devono subire 30 punti danno 
aggiuntivi. Il giocatore Nomads decide di andare 
in Protection per salvare almeno un'unità.
Nota: se in qualsiasi momento non sono rimasti 
segnalini territorio Oni, usate segnalini territorio 
inutilizzati di una fazione non coinvolta nel 
gioco. I segnalini territorio Oni sono considerati 
illimitati.

Priorità di attacco Oni - Regola 
base
Le seguenti condizioni devono essere soddisfatte 
quando si determina quale area attaccano gli Oni:
1. Gli Oni deve essere in grado di 
conquistare l'area.
Gli Oni attaccano solo le aree che sono in grado di 
conquistare, nessuna eccezione!
-- Se ci sono unità di giocatori in un'area, gli Oni 
devono avere almeno la stessa quantità di punti 
conquista per poter conquistare l'area.
-- Gli Oni non attaccano le aree Tsukuyumi non 
conquistate o le aree con segnalini Oni. Le aree 
Tsukuyumi vengono attaccate solo se al loro interno 
si trova il segnalino territorio di un giocatore.
-- L'Oni deve avere almeno abbastanza punti 
conquista per conquistare una catena montuosa o 
un'area altrimenti protetta. (Ad esempio Strongholds 
dei Boarlords).

2. Le aree devono rientrare in un raggio di 2.
Gli Oni possono spostarsi fino a 2 aree per 
conquistare. Quindi possono potenzialmente 
conquistare aree nel raggio di 0, 1 e 2.

3. Devono essere spostati meno Oni 
possibile.
Se c'è un'area in cui zero Oni devono spostarsi per 
conquistarla (perché ci sono già), quell'area verrà 
attaccata e conquistata. Se non ce niente che possa 
essere raggiunto senza movimento, controlla se c'è 
un'area in cui deve essere spostato solo 1 Oni, poi 2 
Oni e così via.

Esempio: Gli Oni preferiscono 1 Oni Grande a 2 Oni 
Piccoli. Oppure preferiscono 2 Oni medi a  3 Oni 
grandi e così via.



Solo attacco Oni:

1.  Aree senza segnalini territorio Oni
2. Aree lunari solo  quando ci sono segnalini territorio dei giocatori
3. Aree in cui gli Oni hanno almeno tanti punti conquista quanti ne 
hanno le unità del giocatore più forte.
(le unità di fazioni diverse non vengono sommate).

Muovi il minor numero di Oni possibile (1 >  2 >  3 -  ecc.) ...
1. ... il meno possibile (0 > 1 >  2)
(Se c'è un pareggio tra più Oni, usa gli Oni più piccoli 
possibile.)

La seguente regola si applica SOLO se ci sono più 
di 2 aree tra cui scegliere in base ai due criteri di cui 
sopra:
1. Le aree con segnalini priorità sono preferite.
2. Altrimenti i giocatori decideranno quale delle aree 
disponibili saranno attaccate.
Nota: Se il pareggio persiste la decisione viene presa SOLO 
tra le aree che soddisfano tutti i criteri di cui sopra.

Gli Oni vogliono conquistare 2 AREE e:

Legame tra le aree:

Si applica SEMPRE quando gli Oni conquistano aree:

Aree SENZA unità dei giocatori:
Piazza un segnalino territorio Oni e il più piccolo Oni 
disponibile in quest'area.
Aree CON unità dei giocatori:
Piazza un segnalino territorio Oni. Le unità dei difensori 
subiscono danni e possono scegliere un contrattacco (vedi 
pag.14).



Regole di movimento Oni
"Quale area possono conquistare gli 
Oni in cui devono spostare meno Oni 
possibile?"
Importante: gli Oni non devono 
necessariamente provenire dalla stessa area, 
ma possono provenire da aree diverse entro il  
raggio d'azione.
O per dirla in un altro modo:

Esempio 1: gli Oni possono conquistare l'area 
perché hanno  più punti conquista dei 
giocatori e non devono muovere un solo Oni. - 
0 Oni muovono.

Esempio 2: Un singolo Oni muove di 1 area per 
rafforzare un gruppo di 3 Oni che possono poi 
conquistare l'area. - 1 Oni muove.

Esempio 3: un singolo Oni muove di 2 aree verzo 
un'area vuota e la conquista. In ogni altro caso, 
almeno 2 Oni dovrebbero muoversi per 
conquistare un'area - 1 Oni muove.

Esempio 4: Né 0, 1 o 2 Oni possono conquistare 
un'area. Invece, solo 4 Oni possono conquistare 
un'area, perché una squadra di Boarlords ha 
un'area al sicuro sotto il suo controllo. - 4 Oni 
muovono.



Più aree tra cui scegliere 
contemporaneamente
Ci saranno situazioni in cui ci sono diverse aree 
da prendere in considerazione per un attacco 
Oni. Si ricorda che la risoluzione di tale 
spareggio tra due o più aree sarà decisa solo tra 
quelle aree che competono tra loro, cioè tra 
quelle ammissibili. Tutte le altre aree sono già 
state escluse, ad esempio, perché non possono 
essere raggiunte, conquistate o insediate da 
Oni, o perché più Oni dovrebbero trasferirvici.

Ciò significa che è stato verificato che 
tutte le aree disponibili per la scelta 
possano essere conquistate con 
successo dagli Oni.

In questo caso, lo spareggio verrà risolto 
secondo il seguente elenco. Scorri l'elenco 
dall'alto verso il basso. Se dopo ogni punto non 
hai deciso quale area sarà attaccata, vai al punto 
successivo e così via.

1. Solo 2 aree disponibili?
Poiché gli Oni eseguono sempre 2 attacchi, se 
c'è uno spareggio tra due are, allora entrambe le 
aree vengono attaccate. Non è necessario 
rompere il pareggio.

2. Una delle aree ha un indicatore di 
priorità?
In tal caso, l'area con il segnalino  priorità ha, 
appunto, la priorità più alta. Se più aree hanno 
segnalini priorità, i giocatori decidono quali due  
aree che lo presentano verranno attaccate.

3. Nessuna delle aree disponibili ha un 
segnalino priorità?
Quindi i giocatori possono decidere quale delle 
aree disponibili attaccheranno gli Oni.
Nota che gli Oni riceveranno nuove unità quando 
conquisteranno aree vuote. Tuttavia, essi non 
riceveranno nuovi Oni se attaccheranno aree con 
unità dei giocatori.

Esempio: in un'area ci sono 4 Oni Grandi insieme a 
un Fireborn e in altre due aree ci sono 1 Oni Piccolo 
ciascuno senza unità nemiche. In tutti e tre i casi, 
0 Oni devono spostarsi, quindi sono in parità. 
Nessuna area ha un segnalino priorità. I giocatori 
quindi decidono se gli Oni distruggono il Fireborn 
e poi conquistano l'area, o se concedere loro 
nuove unità lasciando  che conquistino le aree 
vuote.

4. Ci sono diversi Oni disponibili che 
possono muoversi?
Nota per favore: la decisione su quali Oni devono 
muovere può creare maggiore confusione. Come 
giocatori, si può prestare più attenzione alle unità 
Oni che alle aree. Pertanto si applica la seguente 
regola: solo quando è stata determinata quale 
area deve essere attaccata e c'è uno spareggio, 
entra in vigore la regola del più piccolo Oni 
possibile.
Per gli Oni non ha importanza attaccare con un Oni 
Piccolo o Grande fintanto riescono a conquistare 
l'area selezionata, proprio come per i giocatori: la 
più piccola puntata possibile, per il maggior 
guadagno possibile.

Esempio: un'area con le unità dei giocatori e 20 
punti conquista può essere conquistata da un Oni 
Medio o Grande. Gli Oni piccoli sarebbero il più 
piccolo Oni disponibile, ma non possono essere 
usati perché più di un Oni dovrebbe essere 
spostato. La scelta tra un Medio e un Grande Oni, 
invece, va chiaramente all'Oni Medio perché è il 
più piccolo dei due.



SCELTE DEI GIOCATORI
Attaccare aree o aree vuote con
unità dei giocatori
Poiché i giocatori sono spesso autorizzati a 
decidere autonomamente quale area viene 
attaccata, ci sono due esiti possibili per la 
conquista:

Attaccare un'area vuota:
Viene posizionato il NUOVO On ili più 
piccolo possibile e l'area viene 
conquistata.
Se gli Oni attaccano aree senza le unità dei 
giocatori al loro interno, posizionerai il più 
piccolo Oni possibile al loro interno, 
immediatamente dopo aver posizionato il 
segnalino territorio Oni.

Attaccare Aree con unità dei giocatori:
Gli Oni causano danni alle unità dei 
giocatori e conquista l'area
Se gli Oni attaccano aree con le unità dei 
giocatori al loro interno, gli Oni prima infliggono 
danni alle unità e poi posizionano il loro 
segnalino territorio, ma NESSUN nuovo Oni. I 
difensori possono scegliere i contrattacchi. Se ci 
sono più difensori, solo un giocatore può 
scegliere un contrattacco (a scelta dei giocatori).
Tuttavia, il giocatore con l'iniziativa più bassa 
subisce sempre il danno per primo. Da quel 
momento in poi, il danno viene inflitto al 
giocatore successivo in ordine crescente di 
iniziativa.



COMBATTERE CONTRO GLI ONI
Il combattimento nel gioco cooperativo di Rise 
of the Moon Princess è completamente diverso 
da quello a cui sei abituato in Tsukuyumi. 
Normalmente vi è un avversario che sceglie e 
usa un contrattacco completamente sfavorevole 
all'attaccante. Questo non è possibile nel gioco 
cooperativo perché i  giocatori/compagni 
vogliono che tu vinca.
Anche i contrattacchi random sono esclusi 
perché manca la prevedibilità dei tuoi attacchi, 
che è un concetto fondamentale nel 
combattimento in Tsukuyumi.
Ecco perché abbiamo implementato il 
Momentum Track, il Tracciato Slancio,, che 
porta i contrattacchi degli Oni a un livello più 
alto, indebolendoti per tutti i round successivi o 
rendendoti più difficile il gioco, ma non come un 
contrattacco a un singolo attacco.

Slancio  e Tracciato Slancio
Tieni traccia di ogni attacco e di ogni Oni 
distrutto sul Tracciato Slancio. Il Tracciato 
Slancio si adatta a ogni giocatore in modo che 
un giocatore in modalità solitaria abbia la stessa 
esperienza di un numero di giocatori più alto.
Ogni volta che un Oni viene distrutto o 
attaccato, il segnalino sul Tracciato Slancio 
viene spostato in avanti. Si applicano le 
seguenti regole:

1. Se usi una carta combattimento in 
un'area con Oni, sposti lo slancio in 
avanti di uno spazio.
Il tipo di carta combattimento non influisce, 
semplicemente giocare una carta 
combattimento sposta il Tracciato Slancio.

2. Se gli Oni vengono distrutti in un 
attacco (non importa quanti Oni), 
sposti lo slancio di +1 (in aggiunta) 
sul Tracciato Slancio. Questo NON 
accade se stai usando abilità passive, 
contrattacchi o attacchi che non richiedono 
una carta combattimento. Quindi il Tetsuo 
Orbital Laser, le mine, i contrattacchi a un 
attacco Oni, Flaming Skin dei Fireborn, etc. 
NON producono Slancio.

3. Se attacchi in un'area con la Moon 
Princess o un Oni leggendario, 
accumuli sempre +1 slancio che ci 
siano più Oni leggendari o solo uno.

Esempio: se hai giocato la carta combattimento 
Annihilation e distruggi almeno 1 Oni, sposti lo 
slancio di 2 spazi: 1 per aver giocato una carta 
combattimento contro l'Oni e +1 perché almeno 
1 Oni è stato distrutto.
Ad esempio, se hai giocato la carta 
combattimento Conquest o Devastation  in 
un'area con Oni, il Tracciato Slancio si muoverà 
solo di 1, perché nessun Oni viene distrutto.
Se c'è un Oni leggendario nell'area, accumulerai 
2 Slancio. Se distruggi un altro Oni, accumuli 
anche 3 Slancio.



Quando non si sposta l'impulso?

• Lo slancio NON viene spostato quando i 
giocatori conquistano un'area senza unità 
Oni, o quando conquistano un'area Oni senza 
combattere.
• Gli attacchi a distanza come il Target Finder 
Missile o la carta di combattimento Snipe 
(Kampfgruppe 03) non creano slancio.
• Quando gli Oni vengono distrutti da mine, 
Orbital Laser Tetsuo, Flaming Skin  o attacchi 
simili che non richiedono il gioco di una carta 
combattimento, non viene creato alcun 
slancio.
• Quando gli Oni possono essere spostati o 
rimossi.
• Quando BLOCCHI o eventi vengono usati 
in aree con Oni, nemmeno se distruggono Oni.
• Quando i Lords of the Lost Sea  eseguono 
Cleasing.
• Quando i Children of the Lion  sostituiscono 
o ruotano aree.
• Quando le Sentinels distruggono Oni.

Counters e Oni leggendari
Il Tracciato Slancio  ha due tipi di spazi 
speciali  evento: spazi counter viola e spazi 
Oni leggendari. Quando lo slancio 
raggiunge uno di questi spazi, peschi 
immediatamente una carta corrispondente.
Tuttavia non rivelarla finché quel giocatore 
non ha completato la sua fase corrente. Gli 
attacchi di un giocatore non vengono 
interrotti.
Ciò può comportare la rivelazione di due o più 
carte contemporaneamente dopo che un 
giocatore ha terminato la fase corrente.
Nota: nell'ultimo round, vengono utilizzati i 
segnalini speciali ultimo round.

Spazio Counter

Spazi Oni Leggendari

Segnalino Slancio - Contatore

Counter - Carte Counter
Se il segnalino Slancio raggiunge uno spazio 
counter, il giocatore pesca immediatamente 
una delle carte Counter  coperte e la rivela alla 
fine della sua fase (fine della fase bianca o 
nera). Risolve immediatamente l'effetto o, se 
l'effetto è permanente, posiziona le carte a 
faccia in su di fronte a te.
Gli effetti permanenti rimangono scoperti e in 
vigore fino a quando, ad esempio, il Tracciato 
Slancio  non viene abbassato e un giocatore 
può scartare una Carta Counter. In caso 
contrario, l'effetto è permanente. Se il 
Tracciato Slancio olptrepassa un quadratino 
viola mentre viene abbassato, i giocatori 
possono scartare una Carta Counter 
permanente a loro scelta. L'Oni leggendario 
non può essere rimosso in questo modo.

Nell'ultimo round vengono estratte solo le 
Carte Counter di ultimo round.



FAQNOTA: l'azione carta evento consente a un 
giocatore di spendere carte evento per ridurre 
lo slancio. Se lo slancio cala al di sotto di uno 
spazio counter, un giocatore può scegliere di 
scartare qualsiasi carta counter. Se il 
segnalino slancio raggiunge di nuovo quello 
spazio, il giocatore che ha fatto si questo 
accadesse sul tracciato slancio  deve pescare 
un'altra carta counter.

Oni Leggendari
Se lo slancio raggiunge uno spazio Oni 
leggendario, il giocatore pesca 
immediatamente una delle carte Oni 
leggendario a faccia in giù e la rivela alla fine 
della sua fase.
Posizionre il rispettivo Oni leggendario alla 
fine della fase del giocatore secondo le regole 
di posizionamento degli Oni.

NOTA: l'azione carta evento consente a un 
giocatore di spendere carte evento per ridurre 
lo slancio. Se lo slancio scende al di sotto di 
uno spazio Oni leggendario, l'Oni rimarrà 
comunque nel gioco. Se lo slancio 
successivamente raggiunge di nuovo quello 
spazio, viene posizionato un nuovo Oni 
leggendario.

Combattere la Moon Princess
Quando un giocatore attacca la Moon Princess, 
metà delle unità dell'attaccante (arrotondate 
per eccesso) diventano Oni. Sostituisci le 
unità interessate con gli Oni più potenti 
disponibili.

Distribuzione dei danni agli 
Oni
Distribuisci il danno contro gli Oni in modo 
che venga distrutto il minor numero possibile 
di unità. Ogni volta che gli Oni più grandi 
possono proteggere unità più piccole, lo 
fanno.

Domanda: quanti punti vittoria vale un'area 
devastata adiacente a una Homezone?
Risposta: 2 punti vittoria. La Devastazione 
abbassa il valore dell'area a 0, ma essendo 
adiacente a una Homezone, l'area guadagna +2 
di valore.

Domanda: Se la Moon Princess viene mossa 
come parte di un contrattacco, quando accade e 
in quale ordine vengono eseguiti i contatori?
Risposta: Quando la Moon Princess attacca, 
attacca in tutte e 3 le aree in cui si trova  
contemporaneamente, le aree toccate 
dall'intersezione. Solo in seguito è possibile 
selezionare o eseguire contrattacchi.
Il counter di più giocatori viene eseguito in 
ordine di iniziativa.

Domanda: Se uno spazio counter  viene 
superata una seconda volta (perchè lo slancio è 
stato abbassato in precedenza) in una partita, 
viene pescata un'altra Carta Counter  per lo 
stesso spazio?
Risposta: Sì, per ogni spazio counter che viene 
raggiunto durante il movimento dello slancio, 
deve essere pescata una carta counter, anche se 
un giocatore ha già pescato una carta counter  
passando sullo stesso spazio precedentemente.



SEGNALINO PRIORITA'

UN ROUND

FASE BIANCA

FASE NERA

1. SCEGLI LA CARTA AZIONE
Ogni giocatore seleziona una singola carta e poi passa 
tutte le carte rimanenti al giocatore alla sua sinistra.
2. RIVELA LA CARTA TURNO
Esegui le azioni mostrate sulla carta. Tutti gli effetti 
sulla carta turno hanno effetto. Questi effetti si 
applicano all'intero round.
3. RISOLVI

Per prima cosa vengono eseguiti gli attacchi Oni, quindi poi il 
giocatore esegue le sue azioni.
Ogni fase viene completata prima che inizi una nuova fase.
L'ordine in cui vengono utilizzate le azioni di ciascuna fase è a 
libera scelta.
Eccezione: movimento PRIMA dell'attacco. Le azioni non 
devono essere risolte completamente.
Eccezione: gli attacchi Oni devono essere risolti. 

4. PUNTEGGIO OBIETTIVO TURNO
Se, alla fine di un round, i giocatori hanno raggiunto l'obiettivo 
turno specificato sulla carta turno, ricevono i punti vittoria 
specificati.

SEGNALINO PRIORITÀ
Se c'è uno spareggio tra le aree, quest'area ha la 
preferenza degli Oni per essere  attaccata.

Per prima cosa esegui l'azione Moon Princess, poi il 
giocatore sceglie le sue due azioni e le esegue.





TIPI DI AREA
PANORAMICA

GIOCATORI

MOON PRINCESS

SLANCIO

Qualsiasi area 
conquistata

Centro della luna 
conquistato

Qualsiasi Obiettivo 
Turno raggiunto

Ultimi 15 Oni in 
gioco

Nota che in tutte e tre le aree 
in cui si trova la Moon 
Princess, essa conta come 
Oni. Ella sovrascrive tutti i 
segnalini territorio dei 
giocatori.

Gli Oni controllano 3+ 
(per giocatore) aree

Ogni Oni Leggendario/
Moon Princess in gioco

Ogni area conquistata 
vale i suoi rispettivi 
punti vittoria

Ogni area adiacente 
ad una Homezone

Tracciato Slancio

OCEAN FLOOR
Nessuna caratteristica speciale

ZONA ADIACENTE ALLA HOMEZONE 
DI UN GIOCATORE
Quest'area vale +2 punti vittoria per gli Oni.

FERTILE GROUND
Vale 1 punto vittoria per i giocatori e 2 punti 
vittoria per gli Oni.

+1 SLANCIO QUANDO
... un giocatore gioca una carta combattimento in un'area con 
Oni.
... un giocatore distrugge unità Oni (non importa quante) con un 
attacco.
... un giocatore gioca una carta combattimento in un'area con 
almeno un Oni Leggendario o la Moon Princess (non importa 
quanti).
NESSUNO SLANCIO QUANDO
... un giocatore gioca una carta combattimento in un'area senza 
Oni.
... un giocatore usa un attacco a distanza.
... Gli Oni vengono distrutti senza giocare una carta 
combattimento.
... le Sentinels distruggono Oni.

MOUNTAIN RANGE
Gli attaccanti hanno bisogno di almeno x punti 
conquista per poter conquistare l'area. I difensori 
ottengono x come bonus sui punti conquista.

DEVASTATED LAND (espansione Fireborn)
Vale 1 pu nto vittoria per i giocatori e 0 punti 
vittoria per l'Oni.


