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Conta delle Fabbriche sulla Mappa

Se un paese non ha un segnalino Conta delle
Fabbriche, la sua Conta equivale alle fabbriche
amiche nella propria Area Metropolitana e Oltremare.
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Conta delle Fabbriche Asse= Conta delle Fabbriche sulla Mappa meno le Fabbriche Perse (se totale < 0, allora 0) piu Fabbriche Extra.
Produzione= Conta delle Fabbriche [Ecc.: un paese con Moltiplicare di Produzione= Conta delle Fabbriche per Moltiplicatore di Produzione].
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Box segnalini
Attacco a Sorpresa

L'URSS non pué collassare dopo il 1943
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Conta delle Fabbriche sulla Mappa
Se un paese non ha un segnalino Conta delle
Fabbriche, la sua Conta equivale alle fabbriche

@

amiche nella propria Area Metropolitana e Oltremare.
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Conta delle Fabbriche URSS= Conta delle Fabbriche sulla Mappa meno le Fabbriche Perse (se totale < 0, allora 0) piu Fabbriche Extra.
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Produzione= Conta delle Fabbriche [Ecc.: un paese con Moltiplicare di Produzione= Conta delle Fabbriche per Moltiplicatore di Produzione].

Moltiplicatore di Produzione
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Conta delle Fabbriche sulla Mappa
Se un paese non ha un segnalino Conta delle
Fabbriche, la sua Conta equivale alle fabbriche
amiche nella propria Area Metropolitana e Oltremare.
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Conta delle Fabbriche UK= Conta delle Fabbriche sulla Mappa meno le Fabbriche Perse (se totale < 0, allora 0) piu Fabbriche Extra.
Produzione= Conta delle Fabbriche [Ecc.: un paese con Moltiplicare di Produzione= Conta delle Fabbriche per Moltiplicatore di Produzione].

Produzione

Moltiplicatore di Produzione
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