CONTEGGIO FINALE
Per ogni nave non sorvegliata
__da un guerriero, il giocatore perde
tanto oro e tanti PVsecondo quanto
riportato sulla tessera nave

[y ) Osgni 5 pezzi d’oro
% @ il giocatore riceve 1 PV
" .‘ ?‘Il giocatore con il maggior g
¥ » § '~ Bnumero di marinai nella “»
N zona patria guadagna 10 PV

11 giocatore con il numero pit -

. alto di isole complete nella @
“ propria patria riceve 7 PV*

11 giocatore con =

# I’isola completa pill @
; 8 ¢

lunga riceve 5 PV
Ogni pescatore fornisce cibo per 5 vichinghi.
(. Pit 2 PV per ogni vichingo sovrarifornito ’O}

meno 1 PV per ogni vichingo non rifornito

? GRANDE CONTEGGIO

@ Un marinaio pud trasportare:

By - o tutti i vichinghi dello stesso colore
1; - 0 un vichingo per ogni colore disponibile |
5 | Ogni marinaio che trasporta dei vichinghi
W viene rimosso dal gioco

Quando un guerriero si trova
_ subito sotto la tessera nave, la minaccia |
Q ¢ neutralizzata e il giocatore riceve
m i PV e I’oro indicati sulla tessera nave g

g

@ Per ogni nobile presente sulle
& Iisole si guadagnano 2 PV

“Un vichingo sotto la minaccia di una nave,
non fa ottenere né oro né Punti Vittoria ( PV

+# In caso di pareggio tutti i giocatori guadagnano PV




