
menù delle regole
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•• 4 Plance Yatai 4 Plance Yatai
•• 4 Plance Reputazione 4 Plance Reputazione
•• 4 Plance menù 4 Plance menù
•• 1 Plancia azioni 1 Plancia azioni
•• 1 Tracciato turni 1 Tracciato turni

•• 10 Tessere Azione 10 Tessere Azione

•• 72 tasselli punti vittoria  72 tasselli punti vittoria 

•• 16 tasselli Azione Speciale: 16 tasselli Azione Speciale:
4 doggy bag;4 doggy bag;
4 chiamata urgente;4 chiamata urgente;
4 dolcetto taiyaki;4 dolcetto taiyaki;
4 spazzatura.4 spazzatura.  

•• 40 segnalini Piatto: 40 segnalini Piatto:
10 Ramen;10 Ramen;
10 Gyoza;10 Gyoza;
10 Ebi Tempura; 10 Ebi Tempura; 
10 Yakitori.10 Yakitori.

•• 16 tasselli cibo:  16 tasselli cibo: 
4 Ramen; 4 Ramen; 
4 Gyoza;4 Gyoza;
4 ebi Tempura;4 ebi Tempura;
4 Yakitori.4 Yakitori.

•• 8 tasselli Miglioramento: 8 tasselli Miglioramento:
4 Frigo;4 Frigo;
4 Fornello.4 Fornello.

•• 20 segnalini Bevanda  20 segnalini Bevanda (5 bottiglie di 4 colori) (5 bottiglie di 4 colori) 

•• 40 segnalini Cliente  40 segnalini Cliente (10 meeple di 4 colori)(10 meeple di 4 colori)
•• 5 segnalini Turista  5 segnalini Turista (Meeple grigio) (Meeple grigio) 

•• 16 segnalini Recensione  16 segnalini Recensione (cilindri in legno rosa) (cilindri in legno rosa) 
•• 4 segnalini Influencer  4 segnalini Influencer (cilindri in legno viola) (cilindri in legno viola) 
•• 1 segnalino Fine Partita  1 segnalino Fine Partita (Lanterna in legno)(Lanterna in legno)
•• 1 segnalino Indicatore Azioni  1 segnalino Indicatore Azioni (Gatto in legno)(Gatto in legno)
•• 1 tassello Primo Giocatore 1 tassello Primo Giocatore
•• 1 sacchetto 1 sacchetto
•• 2 manuali delle istruzioni  2 manuali delle istruzioni (ITA/ENG)(ITA/ENG)

Capitolo 1: ComponentiCapitolo 1: Componenti

Le bancarelle Yatai che vendono cibo da strada a Fukuoka sono il simbolo 
gastronomico più conosciuto della città, viste da molti come “i migliori posti dove 

fare amicizia”! Indossate il grembiule dello chef di un incantevole Yatai e servite cibo 
e bevande ai clienti e ai turisti in fila  alla vostra bancarella! Chi di voi diventerà  

lo chef di maggior successo della vita notturna di Fukuoka?
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Capitolo 2: Preparazione della partita

Collocate la plancia Azioni 1 al centro dell’area comune di gioco. Pescate casualmente 6 tessere Azione 2 e 
disponetele in una griglia di 2 righe per 3 colonne, a faccia in su, sulla plancia. Mettete le altre 4 tessere, sempre 
a faccia in su, vicino alla plancia azioni assieme all’Indicatore azioni 3. Posizionate il tracciato Turni 4 e mettete il 
segnalino Fine Partita 5 sullo spazio “1”.

Prendete e separate per colore i Piatti 6 e le Bevande 7 e metteteli 
sul tavolo. Mettete i Clienti 8 e I Turisti 9 nel sacchetto 10 e 
mescolate. pescate casualmente il numero richiesto di segnalini 
AZIONE SPECIALE 11 e metteteli, a faccia in su, accanto ai piatti 
e alle bevande. Create infine una riserva comune con tutti i 
tasselli punti vittoria. 12

Separate i componenti da utilizzare in base al numero di giocatori.

GIOCATORI
QUANTITÀ PER COLORE

PIATTI BEVANDE CLIENTI
TURISTI

AZIONI 
SPECIALI

4

3

2

10

8

6

5

4

3

10

8

6

5

4

3

12

9

6
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Ogni giocatore crea la propria area di 
gioco posizionando davanti a sé: 

1 plancia Yatai; 13
1 plancia Reputazione; 14  
1 plancia Menù; 15
4 tasselli Cibo diversi. 16

Dopo che tutti hanno posizionato 
il primo tassello cibo, ogni 
giocatore pesca a caso un altro 
tassello cibo da aggiungere su un 
altro spazio vuoto della lavagna.
Tenete da parte i restanti tasselli 
cibo vicino alla vostra plancia 
menù.

I piatti corrispondenti ai 2 
tasselli presenti sulla lavagna 
sono i cibi che il vostro Yatai 
può cucinare dall’inizio della 
partita.

In questo esempio il giocatore 
ha scelto prima una ciotola di 

Ramen (rosso) e poi ha pescato 
un piatto di Yakitori (blu).

YAKITORI EBI TEMPURA GYOZA RAMEN

Scegliete il Primo Giocatore secondo il criterio 
preferito e assegnate il corrispondente tassello. 21

A partire dal primo giocatore e procedendo in senso 
orario, ogni giocatore sceglie 1 tassello cibo dalla 
propria area di gioco e lo posiziona sulla plancia menù 
su uno spazio libero, facendo attenzione a non 
scegliere 1 tassello cibo uguale a quelli scelti 
dai giocatori precedenti.

Capitolo 3: Preparazione giocatore
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Posizionate il tassello 
miglioramento frigo 19 sulla plancia 

Yatai in modo da coprire lo spazio 
bevanda più a destra.

Scegliete e mettete girato sul retro 
1 segnalino bevanda su uno spazio 

vuoto della cassa riciclo.

Posizionate il tassello 
miglioramento fornello 20 sulla 

plancia Yatai in modo da coprire lo 
spazio più a destra della coda dei 

piatti.

Posizionate 1 segnalino influencer 
18 nello spazio di partenza del 
tracciato influencer.

Posizionate 4 segnalini 
recensione 17 negli 
spazi della colonna 
con il numero “00” del 
tracciato recensioni.

Queste sono le 4 recensioni  
che puoi decidere di aumentare 

durante la partita.

SERVIZIO

PREZZO

ATMOSFERA

PULIZIA
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Seguendo l’ordine di gioco, ogni 
giocatore deve completare le 
seguenti 3 fasi:
A) Verificare la Coda Clienti;
B) Scegliere 1 tessera Azione 
da inserire nella griglia 2x3 e 
posizionare il segnalino Indicatore 
Azioni;
C) Eseguire le azioni attivate.

In qualsiasi momento,  
durante il tuo turno di gioco, 

puoi usare i tasselli Azione 
Speciale (VEDI CAPITOLO 6: 

BONUS). SCARTA i tasselli dal 
gioco dopo averli usati.

A) Se avete 1 Cliente o 1 Turista nell’ultimo spazio a destra della Coda 
Clienti del vostro Yatai, PERDETE 2 Recensioni a vostra scelta sul tracciato 
Recensioni e rimettete il Cliente o il Turista nel sacchetto. 
Potete evitare questa penalità in due modi:

1) offrendo 1 Bevanda al Cliente o 
Turista, cioè girando e spostando 
1 segnalino Bevanda di qualsiasi 
colore dal Frigo alla Cassa Riciclo;

2) offrendo 1 Dolcetto Taiyaki al 
Cliente o Turista, cioè usando 
il tassello Azione Speciale 
corrispondente.

 Se la  
Cassa Riciclo  
è piena, NON 

puoi offrire la 
bevanda.

KOUREISHA
ANZIANO

YANKEE
TEPPISTA

GAKUSEI 
STUDENTE

KANKOKYAKU 
TURISTA

JUGYOIN 
IMPIEGATO

Capitolo 4: come si gioca

Quando tutti i giocatori hanno 
finito il proprio turno spostate il 
segnalino fine partita di 1 casella in 
avanti sul tracciato turni.
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B) Scegliete 1 tessera azione tra le 4 disponibili fuori 
dalla plancia azioni.

Scegliete 1 Colonna o 1 riga e posizionate l’indicatore 
azioni per ricordare la colonna o la riga scelta.

C1 C2 C3

R1

C) svolgete le azioni della colonna o della riga 
scelta, nell’ordine che preferite. Ogni azione deve 
essere completata interamente. se non è possibile 
completarla, ignoratela.

la tessera azioni spostata all’esterno torna 
disponibile, per il prossimo giocatore, assieme alle 
altre 3 fuori dalla griglia.

Inserite la tessera scelta dall’alto verso il basso 
(COLONNE C1, C2 o C3) o da sinistra verso destra (RIGHE 
R1 o R2) e fate uscire dalla griglia l’ultima tessera.

Non ti ricordi  

in che direzione  

inserire la tessera? 

Controlla le foglie 

alla fine del ramo del 

ciliegio in fiore!
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NUOVI CLIENTI E TURISTI

Estraete dal sacchetto 1 oppure 2 Clienti / Turisti, a seconda 
della tessera Azione scelta. Mettete i Clienti in Coda nel vostro 
Yatai oppure nello Yatai di un altro giocatore. Se estraete 1 
Turista, potete posizionarlo nella vostra Coda Clienti oppure 
sostituirlo con un Cliente di un altro Yatai.

Capitolo 5: Le azioni

Non puoi fare l’azione  
se le code clienti di tutti gli  

Yatai sono piene. Se scegli queste 
2 azioni nello stesso turno,  
devi completarle in ordine:  

prima una e poi l’altra.

mettete sempre i Clienti (oppure il 
turista se decidete di tenerlo) nel 
primo spazio libero partendo da 
sinistra.

CUCINARE PIATTI

Scegliete 1 oppure 2 Piatti, a seconda della tessera Azione 
scelta, tra quelli che il vostro Yatai può cucinare, ovvero in 
base ai tasselli cibo sulla vostra plancia Menù.

se la coda piatti del tuo  
yatai è piena, non puoi  

svolgere l’azione.

R
A

M
E

N

Prendete i Piatti dall’area comune di gioco 
e posizionateli nella Coda dei Piatti del 
vostro Yatai nel primo spazio libero più a 
sinistra.

YAKITORIEBI TEMPURA GYOZA

RIFORNIRE BEVANDE

Scegliete 1 oppure 2 
bevande, in base alla 
tessera Azione scelta, 
e posizionatele nel 
vostro frigo.

se il tuo  
frigo è pieno 

non puoi 
svolgere 
l’azione.

RICICLARE BOTTIGLIE

Spostate 1 segnalino 
bevanda dalla cassa 
riciclo del vostro 
Yatai all’area comune di 
gioco. ottenete +1 

se la tua 
cassa riciclo  
è vuota non 

puoi svolgere 
l’azione.
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Servire:

Per fare questa azione, è necessario avere 1 Cliente o 1 Turista e 1 Piatto nei primi spazi a sinistra delle 
rispettive code, e 1 oppure 2 Bevande nel Frigo. in base alla tessera azione scelta Eseguite in ordine 
quanto segue:

1. girate sul 
retro e spostate 
il piatto in 1 
spazio libero 
nel lavandino dei 
piatti sporchi, o 
sovrapponetelo 
se c’è già un piatto 
dello stesso 
colore;

2. girate sul 
retro e spostate 1 
oppure 2 bevande 
dal frigo alla 
cassa riciclo;

3. posizionate 
il cliente o il 
turista in 1 casella 
della plancia 
reputazione 
(come spiegato 
nel CAPITOLO 
6: PLANCIA 
REPUTAZIONE) e 
ottenete il bonus 
corrispondente.

4. Ottenete da 1 a 4    come segue:

+1    per cliente o turista servito;

+1    se il piatto è del colore del cliente;

+1    per ogni bevanda del colore del cliente.

5. Fate scorrere la fila della coda clienti e della 
coda dei piatti verso gli spazi liberi a sinistra.

In questo esempio 

il giocatore ottiene +3   :

+1    per il cliente (verde);

+1    per il cibo Gyoza (verde);

+1    per la bevanda (verde).

 Se la Cassa Riciclo 
è piena, NON puoi 
svolgere l’azione.
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Ogni volta che viene posizionato 1 
Cliente oppure Turista sulla plancia 
si ottiene un bonus come descritto 
nel CAPITOLO 7: BONUS.

Capitolo 6: Plancia reputazione

Posizionate il primo cliente o 
turista in un qualsiasi spazio del 
perimetro della griglia.

Non puoi scegliere gli spazi 
evidenziati in rosso quando  

piazzi il primo cliente o turista.

In questo esempio,  

il giocatore decide di 

posizionare il suo primo 

cliente su uno spazio lungo il 

perimetro della griglia.

In questo spazio il bonus 

prevede l’aumento di 1 

recensione a scelta tra la 

pulizia ed il servizio. 

Il giocatore decide di aumentare 

il servizio e pertanto sposta 

l’indicatore corrispondente sul 

tracciato recensioni di 1 spazio 

verso destra.

I punti vittoria  
indicati in alto sul 

tracciato recensioni 
vengono assegnati 
solo a fine partita, 

mai prima.

00 11 22 33 55-1-1 22
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I clienti oppure turisti successivi 
Al primo devono essere piazzati in 
uno spazio adiacente, orizzontale 
o verticale, a un altro cliente o 
turista già presente.

Non è mai consentito  
piazzare 1 cliente o turista in 
diagonale. L’unica eccezione  

è data dall’utilizzo dell’azione 
Speciale Doggy Bag.

In questo esempio  

il giocatore dovrebbe piazzare 

il suo cliente giallo in uno 

spazio vicino a un altro cliente 

già presente, orizzontalmente 

o verticalmente. Tuttavia, ha 

bisogno di sbloccare la 

possibilità di cucinare un altro 

tipo di cibo, quindi decide di  

usare il segnalino Doggy Bag,  

che ha ottenuto in precedenza,  

per piazzare il cliente giallo 

dove desidera.
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MIGLIORAMENTO MENÙ

Scegliete 1 dei tasselli cibo ancora 
disponibili e mettetelo sulla vostra plancia 
menù. Da questo momento potete iniziare a 
cucinare un nuovo cibo.
Ottenete immediatamente +2   .

Capitolo 7: Bonus

MIGLIORAMENTO Frigo

Togliete dalla plancia Yatai il tassello 
miglioramento frigo. Da questo momento il 
frigo può contenere fino a 3 bevande.
Ottenete immediatamente +2   .

MIGLIORAMENTO FORNELLO

Togliete dalla plancia Yatai il tassello 
miglioramento fornello.
Da questo momento potete mettere in coda 
fino a 3 piatti.
Ottenete immediatamente +2   .

Influencer

Fate avanzare immediatamente il 
segnalino influencer di 1 casella 
sul tracciato. Ottenete un numero 
di recensioni, del tipo che preferite, 
pari al numero di stelle presenti 
sulla casella di arrivo.

Doppio cliente

Scegliete 1 cliente oppure 1 turista dal 
sacchetto e piazzatelo su 1 spazio libero 
della vostra plancia reputazione rispettando 
le regole di piazzamento descritte nel 
CAPITOLO 6: PLANCIA REPUTAZIONE.

In questo esempio il giocatore piazza il suo 

cliente rosso sullo spazio con il bonus 

influencer e muove il segnalino influencer 

di 1 casella. Può cosi decidere di avanzare 

sul tracciato recensioni di 1 casella su 2 

recensioni differenti o di 2 caselle su un unica 

recensione. Il giocatore Sceglie di avanzare di 

2 caselle sulla recensione atmosfera.

00 11 22 33 55-1-1 22
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AZIONE SPECIALE (Dolcetto Taiyaki, Doggy Bag, Chiamata Urgente e Spazzatura)

Vi permette di scegliere 1 tassello azione speciale tra quelli ancora disponibili nell’area comune di 
gioco. Il tassello azione speciale può essere usato in qualsiasi momento durante il vostro turno, 
oppure conservato sino a fine partita, e in questo caso fornisce i    Indicati sul retro.

DOLCETTO TAIYAKI

Vi dà la possibilità di ignorare la 
penalità della coda clienti o di usarlo 
come 1 piatto per l’azione servire. 
Ottenete +1    se servite 1 Taiyaki a un 
turista.

DOGGY BAG

Dopo aver svolto l’azione servire 
vi permette di piazzare il cliente o 
il turista sulla griglia ricompense 
senza rispettare le regole di 
piazzamento descritte nel CAPITOLO 6: 
PLANCIA REPUTAZIONE.

SPAZZATURA

Vi permette di spostare tutte le 
bevande dalla vostra cassa riciclo 
all’area comune di gioco senza però 
ottenere   .

CHIAMATA URGENTE

Vi permette di scambiare tra loro la 
posizione di 2 Clienti o di 1 cliente e 
1 Turista a vostra scelta nella Coda 
Clienti del vostro Yatai.

Recensione

Posizionate 1 Cliente o 1 Turista e 
avanzate sul tracciato Recensioni. 
Il cliente vi fa avanzare di 1 casella 
mentre il turista vi fa avanzare 
di 2 caselle. Scegliete il tipo di 
recensione in base alle icone 
presenti nello spazio scelto.

In questo esempio  
il giocatore posiziona il turista 
sullo spazio con le recensioni 
di pulizia e prezzo e decide di 

avanzare di 1 casella per ognuna  
delle 2 recensioni.

Il Turista ti fa avanzare di 2 caselle. 

Puoi decidere di avanzare di 1 casella  

su 2 recensioni differenti o di 2 caselle 

su un’unica recensione.
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Dopo il turno 12 si svolge un turno extra ed ogni giocatore, seguendo l’ordine di turno:
• pERDE 2 Recensioni a propria scelta se c’è 1 Cliente o 1 Turista nell’ultimo spazio a destra della 
Coda Clienti, a meno che non gli offra 1 Bevanda o 1 Dolcetto Taiyaki;

• Può servire i Clienti o i Turisti rimasti nella propria Coda Clienti, seguendo le regole e ottenendo 
i    descritti nel CAPITOLO 5: LE AZIONI.

Capitolo 8: Fine partita e 
conteggio punti

Quando tutti i giocatori hanno 
svolto questo ultimo turno extra 
si procede con il conteggio finale 
dei punti:In questo esempio il giocatore 

ha clienti, piatti e bevande sulla 

plancia Yatai e spazi liberi nella 

cassa riciclo. Può quindi:

• servire il Cliente rosso 

con il primo piatto giallo e la 

bevanda rossa, ottenendo +2   ;

• Far scorrere il turista e il 

piatto rosso verso sinistra 

e ripetete l’azione servire 

con l’ultima bevanda gialla, 

ottenendo +1   ;

• terminare il suo turno e la 

sua partita, non avendo altri 

clienti in coda.

1) il giocatore che ha il maggior 
numero di Piatti Sporchi sulla 
Plancia Yatai ottiene un numero di   
pari al numero di Piatti.
Il conteggio si effettua 
distintamente per i Piatti di ciascun 
colore e in caso di parità nessun 
giocatore ottiene    .

In questo esempio il giocatore  
ha il maggior numero di piatti 
sporchi di Ramen (rossi) nel 
lavandino e ottiene così +4   .
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2) il giocatore che ha il maggior numero di Clienti serviti sulla Griglia dei 
bonus della Plancia Reputazione ottiene un numero di    pari al numero di 
Clienti.
Il conteggio si effettua distintamente per i Clienti di ciascun colore e in 
caso di parità nessun giocatore ottiene    .

in questo esempio il giocatore  
ha il maggior numero di segnalini 

Cliente gialli sulla griglia dei 
bonus e ottiene così +3   .

Il Turista NON viene 

conteggiato per le 

maggioranze.

3) ogni giocatore ottiene un numero di   , sia positivi che negativi, in base 
alla posizione di ogni segnalino sul tracciato Recensioni.

In questo esempio il giocatore 

ottiene +6   così suddivisi:

+5   per la Pulizia;

+2   per il Servizio;

‐1   per il Prezzo.

4) ogni giocatore ottiene un numero di    pari a quelli indicati sul retro di 
tutti i Tasselli Azione Speciale che non ha utilizzato.

Al termine del conteggio il 

giocatore con più    vince la 

partita.
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In caso di parità la vittoria va al 
giocatore che, nell’ordine:
• ha il maggior numero di Clienti e 
Turisti sulla griglia dei bonus;  
• ha il minor numero di bottiglie 
nella Cassa Riciclo;
• ha il minor numero di Piatti nella 
Coda dei Piatti.
In caso di ulteriore parità, la 
vittoria viene condivisa tra più 
giocatori.

Capitolo 9: Pareggi

A seconda del numero di giocatori preparate l’area comune di gioco e la 
riserva.

Ogni giocatore prepara la sua area di gioco e:
• sceglie 1 dei suoi 4 tasselli cibo e si assicura che nessun altro giocatore 
ne abbia uno uguale. Lo mette sulla sua plancia menù; 
• pesca a caso 1 dei suoi 3 tasselli cibo rimasti. Lo mette sulla sua plancia 
menù;
• infine sceglie 1 bevanda dall’area comune di gioco e la mette, girata sul 
retro, nella cassa riciclo del proprio Yatai.

Capitolo 10: Riassunto

Ogni giocatore, in ordine di turno: 
• verifica e risolve l’eventuale penalità della coda clienti;
• sceglie 1 tessera azione tra quelle disponibili, la inserisce nella griglia 
2x3 sulla plancia azioni e rende nuovamente disponibile quella che esce 
dalla griglia;
• esegue le azioni della riga o della colonna scelta.

Al termine di ogni turno fate avanzare il segnalino sul tracciato turni.
Alla fine del turno 12, sempre in ordine di turno, ogni giocatore può 
servire tutti i clienti e/o turisti in coda al proprio Yatai.
Infine contate i    sul tracciato recensioni e assegnate i    per le 
maggioranze dei clienti e dei piatti serviti.
Verificate eventuali casi di parità e dichiarate il vincitore.


