‘ Miniera

Quando prendi una
carta tecnologia:

Quando ottieni uno o
piu segnalini Rame:

Quando prendi una Piazzamento: Piazzamento: ~ Ad inizio turno:
carta tecnologia: | - Quando piazzi 2 assistenti - - Quando piazzi 2 assistenti - ~ Sehaimenodi2Yen,
q 5 ~ inun'area puoi piazzarme * inun'area puoi piazzarme prendi dalla banca fino ad -

- 1inun'area adiacente - 1inun'area adiacente avere 2 Yen

Recupero: ] Recupero: - Una volta per turno: - Una volta per turno:

1 assistente puo essere - 1 assistente puo essere : » ‘

~ Paga 1 Yen per prendere
lasciato nell'area lasciato nell'area 5

in mano un assistente -

Piazza la Stazione

- Una volta per turno: Movimento: , Movimento:
3 : - a ; : ~ Puoi saltare direttamente -
v nga Aoy prendere f'j P-u g termlnar? I uo § P.u < termlnar? g alla Stazione e fare l'azione
in mano un assfstente : M movnme|>tn'tc; In Ug ar?a con - i movnmelztn'tc; In Ug ar?a con - b conza pagare g" aliri =
da! Tagazzm | a‘ly'l resi enl a rl resi enl Fasde ot “




' Giornale > Giornale

iIigenza

Movimento: : Movimento: : Piazzamento: ] Piazzamento:

 Puoi muovere direttamente 3 Puoi muovere attraverso - ~ Puoipiazzare finoa4 - - Puoi piazzare fino a 4
. aree occupate da altri assistenti in 4 differenti - assistenti in 4 differenti
Presidenti senza i ¢ aree

pagare

— ¢ G — ¢ do [\
- Ogni volta che costruisci - Ogni volta che costruisci Ogni volta che costruisci Ogni volta che piazzi un

un Negozio: : un Negozio: un Centro Commerciale: - ~ assistente in Dogana:

Ogni volta che completi
una carta Ordine:

Oghi volta che oftieni
una carta Tecnologia:

;Ogni volta chchdyfaneti ﬁ‘ "Ogni volta che piazziun
una carta Ordine: : - Assistente in Chiesa:
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