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L a f as e Yok ai: st anno arriv ando! 
La fase Yokai inizia capovolgendo la/e moneta/e 

venti Yokai. La moneta Rossa/ Blu viene capovolta 
ogni volta. mentre la moneta Verde/ Gialla solo se 
indicato nello scenario che si sta giocando. 
Quando il colore di un punto co mparsa corrisponde a 
quello indicato sulla/ e moneta/ vento Yokai. un 
giocatore pesca una carta dal mazzo entrata e pone 
lo Y okai indicato su quel punto co mparsa in base al 
nu mero di eroi presenti in gioco. Oltre a ciò, lo 
scenario può deter minare la co mparsa di alcuni 
Yokai , sia in turni specifici o quando deter minate 
condizioni vengono soddisfatte. Mentre giochi 
ricordati di prestare attenzione alla descrizione dello 
scenario! Se vedi che non ci sono pi ù miniature per 
rappresentare la co mparsa di Yokai, ignorale. 
Dopo che tutti i Y okai sono co mparsi nella loro 

fase. si attivano in ordine di iniziativa decrescente: 
qu ando diversi Yok ai h anno l a  stess a inizi ativ a, i 
gioc atori devono decidere qu ale attiv are per 
pri mo; un a buon a regol a è scegliere pri m a lo Yok ai 
pi ù vicino agli eroi. I gioc atori gestiscono lo Yok ai 
seguendo un "codice di co mport a mento" tipico  per 
ognuno di essi. Potete trov are ulteriori infor m azioni 
all'interno del c apitolo dedic ato agli Yok ai. 
Al ter min are del turno. un a volt a che tutti gli 

Yok ai sono st ati attiv ati. tutti gli effetti ,  co me i 
potenzi a menti di eroi o Yok ai o quelli provenienti 
d all'episodio.

Altri ev enti: ch e sorpr es a! 
Ci sono anch e altri ev enti ch e possono attiv arsi in qu alsi asi mo m ento dur ant e l a p artit a. Qu esti includono:
• Un Ero e o uno Yok ai vi en e sconfitto: S e l a ris erv a di s alut e di un ero e è vuot a o i punti vit a di

uno Yok ai r aggiung e lo z ero. l a mini atur a vi en e ri moss a d al gioco.
• Un t esoro vi en e scop erto: Qu ando qu esto acc ad e. ogni ero e pr end e un a c art a d al m azzo

T esoro. I t esori co mp aiono dopo ch e uno Yok ai vi en e sconfitto: Gli Eroi potr ebb ero scoprir e
pot enti ogg etti ch e li aiut er anno in qu est a avv entur a.

• R e azion e r apid a: Un ero e può attiv ar e un' abilit à o un ogg etto al di fuori d ell a su a attiv azion e
dur ant e l a F as e di Ero e, a p atto ch e non richi ed a un' azion e e soddisfi gli altri r equisiti.

C apovolgi l e mon et e. 

Pi azz ar e i Yok ai 
corrispond enti

Attiv ali in ordin e 
d ecr esc ent e di inizi ativ a. 
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Si ntesi           di               Gi oc o

Y õ k ai:
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Adventure Book
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I  Veri   C ol pe v oli
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Q uest a è l a fi ne di q uest o vi a g gi o!! 
Gr a zie mille per a ver s al v at o 

l a n ostr a terr a d alle gri nfie  m al v a ge  
del cl a n A k ats u me e del Te n g u!

Ci ve di a m o all a pr ossi m a a v ve nt ur a!






