

















| a fase Yokai: stanno arrivando!

Capovolgi le monete.

La fase Yokai inizia capovolgendo la/e moneta/e
venti Yokai. La moneta Rossa/Blu viene capovolta
ogni volta. mentre la moneta Verde/Gidlla solo se
indicato nello scenario che si sta giocando.
Quando il colore di un punto comparsa corrisponde a
quello indicato sulla/ e moneta/ vento Yokai. un
giocatore pesca una carta dal mazzo entrata e pone
lo Y okai indicato su quel punto comparsa in base dl
numero di eroi presenti in gioco. Oltre a cio, lo _
scenario pudo determinare la comparsa di alcuni Piazzare i Yokai
Yokai, sia in turni specifici o quando determinate : :
. . 3 cornispondenti
condizioni vengono soddisfatte. Mentre giochi
nicordati di prestare attenzione alla descrizione dello
scenariol Se vedi che non ci sono pit miniature per
rappresentare la comparsa di Yokai, ignordle.

Dopo che tutti i Y okai sono comparsi nella loro
fase. si attivano in ordine di iniziativa decrescente:
quando diversi Yokai hanno la stessa iniziativa, i

giocatori devono decidere qudle attivare per

primo; una buona regola & scegliere prima lo Yokai
pil vicino agli eroi. [ giocatoni gestiscono lo Yokai
seguendo un “codice di comportamento” tipico per Attivdli in ordine
ognuno di essi. Potete trovare ulteriori informazioni decrescente di iniziativa.
dllinterno del capitolo dedicato agli Yokai.

Al terminare del turno. una volta che tutti gl
Yokai sono stati attivati. tutti gli effetti, comei
potenziamenti di eroi o Yoka o quelli provenienti
ddll'episodio.

Altri eventi: che sorpresal
~ Ci sono anche dltri eventi che possono attivarsi in qualsiasi momento durante la partita. Questiincludono:

* Un Eroe o uno Yokai viene sconfitto: Se la riserva di salute di un eroe & vuota o i punti vita di
uno Yokai raggiunge lo zero. la miniatura viene rimossa dal gioco.

» Un tesoro viene scoperto: Quando questo accade. ogni eroe prende una carta dal mazzo
Tesoro. [ tesori compaiono dopo che uno Yokai viene sconfitto: Gli Eroi potrebbero scoprire
potenti oggetti che li aiuteranno in questa avventura.

* Reazione rapida: Un eroe puo attivare un'abilita o un oggetto al di fuori della sua attivazione
durante la Fase di Eroe, a patto che non richieda un'azione e soddisfi gli altri r\?q isiti,
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