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Tessere Incarico
Alla fine del proprio turno un giocatore
può dichiarare di aver completato un
incarico se:
                                la somma delle
                                aste raffigurate
                                negli slot dove
si ha le propria muraglie fa almeno 7.

                                 ha almeno 4
                                 Palazzi sul
                                 tabellone
(indipendentemente dalla regione).

ha almeno 3
Governatori nella
stessa regione.

Tutte le altre regole vengono applicate normalmente.

 
Tessere Muraglia

Fine del gioco: In base alla posizione
della propria Muraglia il giocatore
riceve:
                    2, 3 o 4 PV per ogni
                    regione sulla propria
                    plancia dove ci sono
                    almeno 2 Funzionari
(indipendentemente dal colore).

2, 3 o 4 PV per ogni
regione sulla propria
plancia dove c’è almeno
1 lavoratore.

Regolamento: Preparazione iniziale 
Fase 9. Muraglia – Mescolare le nuove tessere Muraglia con quelle del gioco 
base. Quindi pescarne una casualmente e rimetterla nella scatola (non verrà 
utilizzata per il resto della partita). Tutte le altre regole vengono applicate 
normalmente.
Fase 10. Incarichi – Mescolare ognuna delle 3 nuove tessere Incarico con 
quelle del gioco base con lo stesso retro. Tutte le altre regole vengono 
applicate normalmente. (ad eccezione che ora ci sono 5 tessere di ogni tipo 
e 3 di queste non serviranno).

Contenuto:  ◆ 3 Tessere Incarico  ◆ 1 Tessera Muraglia
Per utilizzare questa espansione è necessaria una copia del gioco Zhanguo.
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